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STUNT I SLAMO 


Essere nello 
stesso tempo 


a 



obata, 
pilota e 
regista... 
Come essere 
a Hollywood ! 

ABBIAMO PENSATO A VOI PER L'OSCAR DEL H (CUORE FILM D'AZIONE. 

Le più importami compagnie àncmau^rafiche americane avevano appena firmalo 
il contratto più originale dd H’o4o:: L acquisto di un'isola, SU NT ISLANO, pari 
diso de i film e dell'acrobazia aerea 

Concepii.' Con i professimi isti dì Hollywood. STI 1 N E ISLAM) abbina per b prima 
volta simu te me aerea a imi liz/tizione ciném al og tifica. 

Su qucsifistik paradisiaca, potrete il tempo stesso pilotare, riprendere le votfrt 
evoluzioni e J effettuare il montaggio e la «monznmone delle vagire immagini per 
realizzare film d azione mozzafiato. 

Scegliete un'aereo tra i 50 disponibiif. dal biplano della prima guerra mondiale 
alla navetta rfialkiigcr e partecipate alte 32 missioni del grande concorso di 
acrobazia aerea. 

f reale voi stessi delle aerobi ie gm/iv nd una libreria di 34 scenari e 
NOI accessori i dcnli, personaggi ed edifici che potrete animare, per , 
realizzare delle sequenze degne dei grandi successi di Hollywood 
Siete diventati degli assi del volteggio 7 Allora assumete il 
controllo delie s aneprew per riprendere le vostre oolu , 
zumi dalle angolazioni più disparate ./ 

Quando unii ripresa è buona, passale allo studio di / 
pO$t -produzione per realizzare il montaggio c la 
sonorizzazione delle vostre immagini, grazie ai / 

I tN> effetti sonori e musiche disponibili. 15 /' 
film già monisti vi permei le ranno di fami- 
ha rizzar e con le tecniche dnem.ilo£ra.fichc ^ ***** * mw 
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Disponibile su PC 
in italiano 


Tal 



Desidero 
ricevere una 
documentazione 
gratuita sulla 
gamma di giochi 
Disney 


I Tagliando da spedir* a C.T.Q . UH Piemonte 7F. 4006» ZOLA PREDOSA (BOLOGNA ■ ITALIA 
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(Ina produzione 


Scroffing a 8 direzioni 


* 12 nuovissime tribù di Lemmings 
ognuna con un'abÉLà diversa. 

★ Sdalori, surfisti, arcieri, . 


Avanzatissimi supporti sonori 
con voci digitdliuate des 
Lemmìngs 

Fa masti*- a gnxabiiHo e mollo, 
motto di più!! 


ideata da 


* 256 sp+endidl cdon VGA 


* ^fimazioni esdarantJ 


40064 Zola Predosa (Bo)- Via Piemonte 7/F - Tel 851/753133 (r.a.) - Fax (051) 753418 
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a sole L . 7000 


ECCEZIONALE! 
UN DEMO 

ORIGINALE 

GIOCABILE ! 


THW* 


DAZIONE SPAZIALE 
COME MAI PRIMA 


16 MILIONI DI COLORI SUL 


BEST OF THE BEST 
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T Mob deci some me banale pei vtì oinmblc thè per b seconda volt» va u Militile quello numi»* 

del ‘cmpre prò iperadivo Melano 1 li* trino 1 Noti mt*k» it> od occultarli segretari n- ni, per *nvt|uimn 

alla sua gloriosa firma c n. 'luche anche qtieUu tolta il numero e chiusne *1 testo rum si irov*» ili newu 

lift parte). BfftW b soprastante pmp«wvM'j*J«c? pone itiipl vallivi ile laiierr/ione su un alm* opt ilo: se è 

hw ehi i . un KìM al mese, c .ilrreMairto vero ebe ti vogliano nenia 

giurili per ivalluujc un KiM Treftla giorni di lavoro ti*? vengono j. 

JÈM IBlk 

tonde nuli ut rimerito iti quel nuovo uni nei** %, hi >i dispone diligente Wg SlJjf^J 

mente stigli scaffali di luUe k edicole d'Ibilu Non vivrei sembra a’ irop ^ v //! J ìlilS 
pi prosopopeico forse lo suo. ma ogni volta e he arriva f.t nuova ro^u ^ j [[l ! !(ff ‘ijfl 

spi i in rtxta/ione si npeie sempre, in iinatea di mestici silen/io. itn Ticpi 

dante rituale duili-ntu analisi untici! di quella che eoa»ideriajnn a unti gli 
effetti una homi a V reatina 


e alla quale ccrclttumo ili ai I ribolle quante ^7 * u=s t 

più qiiidèlii possibili |HC 1 pwrsi imporre m un mere -ito esigente e Acuivo 9^BBnBSE? 
come quello m cut operiamo Con una punta di vanita posso ctmfcssarvr 

.. oiih- | eniusiasino pei mji mmvm Ixrn riusciio sia scuramente in grado di 

del! che si assi un» 

essere noi e vote (e min lo dico per fetori» " 1 

dlk pnjCunv nel ciwsc* dei nenia giiMTti .1 ^ 

he precedono l'uscita. lutto questo Don il 
ammanco per qualche errore che. incMLihil- 

iv me. *-i lincscr per cmuiKtlcn e sopra ItU tu ' cuti l.v cotisapev < Av/u di 
Mer fate sempre uvgln» giu a panne dal mcw successivo. I li o perche 
in dai giorno dojv o ripane con crtiliH|uan»nta pagine bianche che fi 
pcmlaou unpacciNli m all usa »f essere riempite di materiale «rtere^iitc, e 
ino a quandi unta queUìruenn inabile xrquenza d anonime cabile non 
*ani intcramcnle nciiìpua. nel modo clw riteniamo piu nppuriunu. non 
vorremo dire “aWuatnu chiuso un altro glande niiincm Come ci aueu- 
riamo stano stali questi alluni che avete avuto tra k- mani e tomi „ihm 
ancora Che * » artrTMlerarmu neri mesi a v enire 

ùA Mac Hrs rumi 
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PAGINE 
DI MANIA 
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Indica un giudìzio 

non SQcftfoìtocnnto 


indico un giudizio 
positivo m . t nomiate 


Indie a y/i giudizio 
dccfsmrfonie positivo 


indie a un giudizio 
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La guida completa 
alla valutazione dello staff di TGM 


% 0 

Ecco (t voi* brevemente rmssuni€ t h poche informazioni necessarie 
allo piena aimprcmianv (per altra abbastanza intuitiva I del metodo 
da noi utilizzato nel giudizio dei giachi recensiti. 


All 1 Ini i mo dd bo\ plii grande tiwen'lc un esauriente commercio ilei recateure sui 
dilli irenici etcì gioco, mentre nd bus piu piccolo mjiiu e video/ ioti ceni delle fitcdne i 
L.nuhflwrfirilvi d Ir# fattori fondami' ni il II: IH M* VdltH AKìlif \'elSNuV \- 

KlOKE. LI primo di potiti fattori 
d dice quanto il computer In 
questione sia stala struttimi e 
««ne. 

Il secondo vi indka invece se il 
gioco in questione e immediato e 
semplice ria gtorare, a se le 
tsiru/noii sono ^uJTicientemcnte 
chiare. L 'ultimo fatture, è mollo 
importante, si dice quanto quest ri 
gioco sia Inn osatilo rispetto ai 
vuoi prerieceisorL Un punteggiti 
turine 'thè \arin Ini il IH e 
tj ioti ** i, vi da un durittin firuik 
tutti l fattori del gioco. E, per 


Bt'.i Ella lira bla fola bla tifa bla 
bla bla bla bEa bla bla bta bla 
bla bla bla bla bla bla bEa bla 
bla bla bla bla bln bla bla bla 
bla bla bEa bla bla bla bla bla 
bla bla bla bta bla bis bla bla 
bla bla bla fola bla bla bla bla 
bla bEa bla bla bEa bla bEa bla 
bla bla bta bla bla bla bla bla 
bit bla bla bla bla. 

bta bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla 
tdi bla bla bti bla bla bla bla bla bla bla bla 
bla bla. bla bis bla bla bEa bla bla bla bla bta 
bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bla bta 
bla bla. 


bla bla 
tifa bla 
bla bla 
bla bla 
bla bla 
bla bla 
bta bla 
bla bla 
bla bta 


bla bla 
bla bla 
bh li! a 
bla bla 
bla bla 
bla bla 
bla bla 
bla bit 
bli bla 


finire, coro a miì fi sigitifk4h ► delle 
quattro faccine che potreste 
l nuore. 

fittoti dìs erti mentri* 


TECNICA 


GIOCA BIUTA"; 

INNOVAZIONE: Q 


GLOBALE 


94 % 
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— ali» ricerca di standard qualitativo sempre più all! ha deciso di Impiegar* le 
famosissime work stslton SILICON GRAPHICS pef alcuni progetti Iti via di sviluppo. 

L uso di Queaie macchine (sono work etatlon dedicate alla grafica e alfa computer 
animalieri) al è neo necessario quando al è cercato di ricrearli computer «nodelli 
umani II più possibile slmili, nelle sembianza a nel movimenti, a quelli reali. 

In particolare II primo progatto in cui vengono utilizzati questi modani 
tridimensionali è tuttóra top secret, ma I responsabili della DYNABYTE hsnno 
promesso df inviarci maggiori dettagli e alcuna schermate quanto prima. 

In particolare II software utilizzato par questo scopo è il canadese SOFT 1MAGE; 
quesf'uitlmo, olirà ad isserà un ottimo software di modellazione. Implementa 
sofl fi leali moduli di animazioni dedicati alle figure umane e a loro movimenti. 

Oltre a questo progetto la genovese DYNABYTE ha in cantiere una nuova avventura 
grafica con protagonisti 1 tre squinternati personaggi gli conosciuti In NIPPON 
SAFES INC. e cioè: Donna Fatale, Dino Fagioli a Doug Nula. 

Ne ripartiamo II mese prossimo. 


À TRE GIORM DA aODYgiUWS 
E ma d quefc am de I es a go n o proprio sia «amaca.. 
Qandg wniB quota rwsa fra i man Idirr» apeSHOOdi 
Tam 17 b*s :-rrqù finro p daàorttite ne* nagta ftj!trtppQ 
psft «satin frpMtti itdn lAiUmeieedÉihnae 
fwnmi, ron saanvj fw pretesami 

nozioni jsundbii iHMrnp d Questi fumare, Avtesmo 

ptc^D pubfcfcve «refe noi, come qiefcuri tiro li tota Sana 
ùd^jftTBJe Elicne arese coi DRìVf o mene ori volo ifw avut 
caditi » «osa mi diesco non «ovoli te atro de wdcars ts 
jainel, tte nono temo^ia I caso Al nSMpnade^ 

■ 


Ife m ®BiAli:li' 'f ÌV 


SCIVOLANDO 
SUL GHIACCIÒ 
Wayne Gretxfcy 
Hockey 3 è In 
arrivo, sempre 
della B*ttté$da 
Sol! wortks. 


PRIVATAMENTE ORIGIN 

' *' attesa tu Suifce Cortim.ifvdiir. ancora una volte rimandato 
* daL* da d*3ttiw«i, ecco il fofjo dell Attesissima Privateci 
Comin/inder illj Tutto quanto In ariosa di una futura 
prpvicw |iru approfondita VI posso poro già Anticipare che 
■isclla e lutiamo che Imminente, fi pari# del prossimo 
] «alunno, * a pur laro* è le Onngln . 


W J • 


TUR RIC AN 111 

Manfredi Treni « compagni cl stanno già 
lavorando da qualche tempo. Volete saperne 
dt piti? Anche noi vorremmo,, e sfate 
tranquilli che cl prove remo nel corso delle 
prossimi! setti mano' 


e delta Humongoti* 
anf di cut siamo occupati aui 
numero «corse ? Sane, dietro a quelle 

» nascondeva II suo 
efesino Al momento nor 
tappiamo dira te et eia a mano gli In 
programma anche qualche cosi di alò 
impegneitvo* 




SOLINI 


ULTRA SOUND 
E' questo II nomi» dell'ultima 
sonora a T6 bit della 
che* tra ls altra caratteristiche, vanta I 
voci stereo a piena compatibilità con 
schede piu diffuse In commercio 

li» 


erari 




SPARJWXHANDO NEL VECCHIO WEST 
Uad Dog McCras, «eco II noma dal fa rutilo 
fuotltagg* eh* avrai* Affrontilo a colpi cl 
piatolD In questo ■ pati scolare gioco «I Issar In 
Stila Opri Allori Wolt, A tata proposito vi 
potrebbe Inieresiere una sua prossima 
conversioni par PC, natii ritmimi# «u CD flom 


i . . - 


EsatiCU 


ALIENS ws PREDATOR 

Non ci credereie mal, ma e 
proprio questo II titolo di uno dei 
nuovi tìtoli dell Actìvtsion 
l due protagonisti non mi 
sembrano necessitare alcune 
presentazione particolare 
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il RITORNO 

DEL PRINCIPE 

Il mese scorso I annuncio questa volta una prima 
immagine Al più presto una preview piu completa 


a 




BIT MOVIE '93 

Come ogni anno si terrà al palazzo dei turismo di Riccione 
la sesta edizione del Festival di Computer Art. La 
manifestazione,, che ricordiamo aver avuto grande 
successo l'anno scorso, con olire SODO visi tal Oli. si terrà 
questa volta dairs al 12 di Aprile. Per ogni ulteriore 
informazione potete contattare Carlo Ma (nardi (via Bologna 
13 - 47036 Riccione) oppure l'assessorato alla cultura 
comunale (0541*601962). 










■6 PREMIERE MANAGER Hi 
E 1 uscdo un possibile antagoniste 
per The Manager, adito dalla | 
Gremita, Al momento non slamo In 
grado di dirvi se verrà realizzata 
una versione ilei lana o meno* 
trovato In ogni caso la recensione 1 
completa su TGM Action. 




LUTM) DELLA PSVGMQ9S 
& chiome PuQ»y « pcrtrqttw 
dvenlin urto dm porvocv^gi 
assonno Usai Ctfndfeiore*» 


cne 



lavoro delle 
1 «.ne..*, è 


* i 


L UKstht 






SPACE CRUSADE SU! 

OGNI CONFINE 

SI chiama Voyege Beyond ed è un 
data*dfek per ( ottimo RPC spaziale 
della Grami In. 

Nei caso non avasto fi programma 
originala potrete ncqui eia ri» 
entrambi al prezzo di uno. 



w 


S n Li FRANCIA COL DiFHECDORE 

A Febanic «i t rato • isn*i*r ma dhanra pvrmrane. (spesato 

4. Sci mifitoh (iwM ScfTanno , Srrcom» H 
I feSMOrò Wà |fÉ* M era appnlalu I recitari <«d t k| muoS 
Hm<\ certarc * flap* noe cacata IW . Ncm m Ha {Sol pr 
fi GP par )• ORViiadom franteci cm» ficai Sci^irr-i 

|0mo Assetata» spesso appsbs 
per I nughe preauta m Cb-àdM fa bài pirata tt tra rara eoa 
Ùya pmi ai menerà rasa.. > tene tarasmcAH 
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ANCHE LA TfTUS RADDOPPIA 

Dopo Super Cauidrpn * in f*«* as»ii 
di a ^orazione anche Super Blues 
bratti ers, che sembra promettere 
decisamente bene. Imminenti sono 
anche Prillisi ori k li a Hostde Breed 
iniziiì intente annuncialo dal fa Pah 



LA DOMARK DI NUOVO 
IN MISCHIA 

£ Infatti In arrivo tote roti fonai 

■ Rugby Challengs, eh* dovrebbe 
essere pronto per PC molto presto. 
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CASA TUA 


COME AL BAR'. | 

8 esclusivi effetti spedali . 
E NORMALE • R'TARDO^ 

IO 2» RITARDO 3 • EC0 1 
* rrn 3 • VOCE BABY 
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PER CANTARE INSIEME E DIVERTIRSI CON GLI AMI 
... PER RICREARE L'EFFETTO CONCERTO! 


15 GRANDI SUCCESSI: 

• (VERSIONE VHS) 


DISPONIBILE 1%' 2 VERSIONI 


VHS 

AMIGA 


SAPORE DI SALE 

LA MIA BANDA SUONA IL ROCK 

DONNE 

CI VORREBBE UN AMICO 

VIVA LA MAMMA 

QUESTO PICCOLO GRANDE AMORE 

ATTENTI AL LUPO 

TANTA VOGLIA DI LEI 

SENZA UNA DONNA 

FIORE DI MAGGIO 

CHE SARA 

SENZA LUCE 

UNA ROTONDA SUL MARE 
l ONLY WANNA BE W1TH ¥OU 
OH CAROL 


GINO PAOLI 
IVANO FOSSATI 
ZUCCHERO 
ANTONELLO VE NDSTTI 
EDOARDO BENNATO 
CLAUDIO BAGUONI 
LUCIO DALLA 
POOH 
ZUCCHERO 
FABIO CONCAIO 
FELIOANO 
DIK DIK 
FRED BONGUSTO 
LES SURF 
NEAL SEDAKA 


• DKEmiMBn COUSWIO W/TVEA; WOTEOTWrotE, do: MI 0: ?SsSA 
KART STMBARD TRAMiTE CAW KART, COI CONNESSICI AUDIO SPARATA. 

• CCUifiATC AU 'IMMUTO STERO CON CAVO * OFttM 

COUKATO 45 UNA OOW Di ESTESHi AMPURUtl 


T T ** 


12 GRANDI SUCCESSI: 

(VERSIONE AMIGA) . 

LA MIA BANDA SUONA IL ROCK 

IVANO FOSSATI 

CI VORREBBE UN AMICO 

ANTONELLO VENDUTI 

QUESTO PICCOLO GRANDE AMORE 

CLAUDIO BAGUONI 

DONNE 

ZUCCHERO 

ATTENTI AL LUPO 

LUCIO GALLA 

SAPORE DI SALE 

GINO PAOLI 

TANTA VOGLIA DI LEI 

POOH 

FIORE DI MAGGIO 

FABIO CONCAIO 

VIVA LA MAMMA 

EDOARDO BENNATO 

CHE SARA 

FELICIANO 

SENZA LUCE 

DIK DIK 

SENZA UNA DONNA 

ZUCCHERO 


N ELLA C01\FEcZI0N£: 

• ALIMENTATORE CORRENTE CONTINUA 

• CAVO STEREO 

• MICROFONO 


• MIXER A 1 CANAI! CON GENERATOLE DI 2 Er^HI il. 




C È SEMPRE UN MODO PER UTILIZZARE 
IL KARAOKE SYSTEM! 


IN ARRIVO ALTRE NUOVE CANZONI! 



W7FA0A X„, ANN{ 


G’Wti 


17 4 I 






coloro che, a secoli di distanza, 
jfl dovranno studiare le loro gesta su 
corti orribili testi scolastici, sono 
andati in giro alla ricerca di nuove 
terre e nuove ricchezze. Tra que- 
sti grandi uomini, come al solito, 
ci doveva essere la mela marcia 
Gualche foglio ingiallito narra 
Infatti la vicenda di un certo Mor- 
L ris Airei-Ansell Dopoìopagus, 

Tr che tutti I suoi amici avevano 

ribattezzato Mad Mo perché il 
muo nome d origine era troppo 
V lungo da ricordare. Ebbene, 
questo Morris eccetera eccetera 
era decisamente il più sfigato 
degli esploratori; fin dall età di 
sedici anni aveva coltivato il 
sogno proibito di recuperare 1 
tesori ed ì segreti di Atlantide, che per 
tutti I disgraziati che non lo sapessero 
(me non avete mai giocato a Indiana 
Jones?), è una fantomatica città 
inghiottita dalle acque dell'oceano, 
dove gli uomini avevano raggiunto 
gradi di civiltà cosi elevati da dare fasti- 
dio persino agli del. Fin II tutto bene: 
era una vera e propria utopia e mal 
avrebbe realizzato 11 suo sogno. E allo- 
ra, cosa cVa che non andava? Proce* 
diamo per gradi. Abbiamo detto che 
Atlantide, se e vero che esiste, è una 
città sommersa. Giusto? Bene, e allora 
uno che vuole andare a fare un giro 
turistico In una città sommersa, 
cosa deve saper fare? “Le foto 
sott acqua?* Importante, ma non 
fondamentale 


Jl dispaccio stampa 1 «WJP 

speditoci direttn- 
mente dalla nota ®*25jHL 
software house 
inglese, fungo II 
cammino dei secoli f “ 

(per quel poco che a 
noi uomini è conces- 
so ricordare), l ume- 
ruta e* sempre andata 
cercando nuove aree 
geografiche inesplo- i 
rate alia ricerca di una ■ 

nuova dimora, di un 
campo da coltivare, eh 
nuovo 

caccia, oppure allo 
ricerca del proprio 
passato. Cosi i uomo al 
è spesso spostato, e quando a compie- 
re questo brusco movimento non è un 
popolo ma uno sparuto gruppetto di 
avventurieri, nascono le storie dei vari 
Marco Polo. Cristoforo Colombo, 
Llvìngstone, Cook e via dicendo. Ci 
sarebbe da annoverare tra questi pure il 
sottoscritto, che ogni volta che va In 
redazione compie un interminabile viàg- 


gio lungo la strada ferrata che collega 
Vigevano con Milano (a quando IU fanto- 
matico raddoppio dei binari? Per la cro- 
naca: mi cl vogliono 45 minuti di treno e 
20 tra metropolitana e ATMmume vario, 
e questo per tolfegare una città eh© 
dista dal capo luogo lombardo 35 chilo- 
metri,,, NdP), ma mi pare il caso di 
soprassedere su certe quisqulgfte, onde 
evitare di perdere il filo del discorso. 

Dicevo, fa storia presenta tutti sii 
esploratori che. Invece di star- 
la sene a casa per la gioia di lutti 


Parlare senza 
annegare Come nello spot idiota 
del l'abbonamento fìat? p Già qui 11 
discorso si fa piu serio. Già, taglio 
corto, che se no non ci arrivate 
più: deve sapere nuotar©. E indo* 
vinate un po cosa il nostro Morris 
non sapeva fare? Esatto! Tutte le 
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L a sfuria spesso ci riserva 
delle incredibili sorprese. 
Pensavate che l'unico mte 
rcssafu al destine di fidanti 
de Tosse Ifndiana Jones 
assieme ai suoi nemici nazi 
sfi? La Qremiin sembra inve 
ce intenzionata a ricordarci 
la mstc venta 
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volte che si cimentava in un tuffo dove- 


1 tascabile IngteaeKSerogttfìco Garbanese 
e viceversa e si cimentò nella traduzio- 
ne. Indovinate un po' cos'era... ”t_a 
mappa di Atlantide ?" Sbagliato! Siete 

proprio dei fruì* 
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lecconi ! Non si 
trattava di Atlan- 
tide bensì dì Ter- 
fetide, ridente 
località sotterra- 
nea deiretà arcai- 
ca. dove prima 
Che tutti fossero 
sepolti, si man- 
giava, st beveva* 
si andava in 
discoteca e ci si 
trastullava tra 
immense ricchez- 
ze. Subito 


cerio d'evitare perfora 
mance subacquee in 
luoghi più profondi della 
sua vasca da bagno. 

Mad Mg, comunque, non 
sì è mal dato per vinto, e 
Invece di lasciare perdere 
come avrebbe fatto qua- 
lunque altro sedicente 
esploratore con un mini- 
mo di materia grigia, ha 
continuato a coltivare II 
suo sogno finche, un gior- 
no, non capitò un fatto che 
sconvolse la sua vita: rovi- 
stando tra le inutili cianfru- 
saglie del robivecchi dietro 
la dimora di suo nonno, 
trovò una mappa scritta in 
geroglifico delia Garbane, 
ridente località boschtvo- 
pi arieggiente nel pressi di 
Gambolò (PV). Immediata- 
mente tirò fuori il dizionario 








PREVIEW 


Mad M© al gettò alla ricerca della sud- 
detta citta, a nella foga gli venne una 
sete cosi grande, che al gettò a capofit- 
to nella prima pozzanghera che aveva 
trovato vicino alle porte di Terratide. 
Bevuta che ebbe la micidiale sostanza, 
un minestrone di Balanzone, Atrazina, 
Scorie Radioattive e Sudiciume Vano?, 
si tramutò In un'orrenda creatura dal 
corpo animale e lo sguardo ferino. Fu 
allora che lesse la scritta vicino alia 
pozza che, tradotta dal geroglifico detta 
Garbane, suonava più e meno cosi: Te 
«abbiamo fatta I Ter rande è morta a 
causa del suo Inquinamento, e se non 
riesci a penetrare nella città per carpir- 
ne 1 suoi segreti, non riuscirai mai a tor- 
nare normale!". Morris era disperato, 
cosa altro poteva fare se non varcare 


l'uscio della città e andare contro II suo 
destino? 

Bone, a questo punto, I lettori meno lun- 
gimiranti si chiederanno cosa diavolo 
c'entri la storia delle esplorazioni, tanto 
più che questo Morris era così sfigato e 
sconosciuto cho nessun libro lo men- 
ziona, Insomma, TGM è uria rivista dì 
vldeoglochl, se volevamo una spiega- 
zione dì storia, che diamine, ce Ila guar- 
davamo su quel polveroso testo scola- 
stico che mal abbiamo aperto, ecc eco. 













E qui vi sbagliate, cari \ 
miei l&ttorl. perché I 
vostri col léghi piu per- 
spicaci avranno già cer- 
tamente capito che non 
si tratta di una lezione di 
storia fine a se stessa 
ma che a questo Mad 
Mo è stato dedicalo 
anche un videogioco, e 
che il ruolo delio sfiga- 
tissimo, come ai solito, 
spetterà a voi.. He he 
he! Inutile dire che lo 
scopo del gioco sera 
quello di districarvi tra 
le mille e piu locazioni 
che contraddistinguo- 
no Terratlde, atta ricerca 
della Fontana della Norma- 
lità, unica fonte di antidoto 
per ridare a Morris le sue 
sembianze umane. 
L'organizzazione del paesag- 
gio è piuttosto scontata; una 
serie di corridoi unisce te 
stanze (locazioni) dove si svol- 
ge tl grosso del gioco. Qui il 
giocatore dovrà affrontare una 
serie di quesiti dove II cervello 
ha una sua parte fondamentale. 
Ad ostacolare II nostro eroe cl 
saranno come ai solilo orde di 
nemici spaventosi ed ostacoli, 
per cosi dire, naturali. Come se 
non bastasse. It nostro esplora- 
tore vivrà costantemente sotto 
la minaccia di un nemico evane- 
scente. chiamato "The Entlty": 
se non riuscirà a risolvere le 
locazioni in un tempo accettabile, 
questa fantomatica Entità gli 
piomberà addosso trascinandolo 
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gio, non di joystick) sberteggiarvi e 
richiamarvi all attenzione (dopotutto 
ha ragione, con quella maledetta 
Entità sempre ira I piedi...) In modi che 
poco ti addicono ed un gentleman (si 
vede che, perdendo le sembianze 
umane, ha perso pure le buone 
maniere. Oppure si vede che era 
come Marco, che fe buone maniere 
manco sa cosa sono (chissà se era 
coti anche prima di aver perso le sem- 
bianze umane?))* 

Un gioco di notevole entità, dunque? 
Le foto a nostre disposizione promet- 
tono davvero benone, e vi consiglio 
davvero di lustra rvlci sopra gfl occhi 


verso morie certa. Un po' come accadeva 
con Baron Von Stubba in ''Subbie Sab- 
bie 1 . Non mi sembra M caso di sottolinea' 
re come in questa situazione veda riflessa 
fa condizione di semi-schiavitù di noi 
poveri redattori (vnbbè, poi mi posso 
sempre vendicare sulle pagine di Zzapi. 
visto che là li despota supremo sono lo*.. 
NdP) costantemente seguiti dall'alito di 
Max sul collo “E allora, è pronta sta pre* 
v»ew?' , ma questa è una considerazione 
del tutto soggettiva e palesemente rivolta 


ad allungare questo articolo, e 
quindi lascio subito perdere. 
Tomai ico al gioco, non mi resta 
che menzionare qualche partL 
colante che lo renderà certa- 
mente interessante. Uno del 
tanti esempi che potrei fare è II 
comportamento del personag- 
gio principale: provate a con- 
trollarlo male o a lasciare fi joy- 
stick solo soletto per qualche 
tempo e io vedrete (Il perso nag- 
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e sbavare cosi par un palo di mesi. 

Ubi 01 vi I e previsto per PC a Amiga, verso 
1 primi di Aprila, ma ««condo voci più 
attendibili per l'uscita si potrebbe parlare 
di Giugno (anche se io annovererei anche 
la più pessimistica delle eventualità che I) 
tutto venga rimandato a dopo l'estate. 
IMdMax). 

Noi comunque vi terremo costantemente 
Informati, sperando di vederlo pronto (e 
recensito) al piu presto, 

Auguront?!! 

Paolo "Pacione" Besser 
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saivara la tutelitene 

MAX: Da quinto ho visto, te sote foto por ti 
momento, ho notato uno cotte somigliate* i 
con He irrìdali ditta Con Design C'è te affetti 
qu a tette rateitene? 

GR F Mi, IH Qualche remintsceh/a Indubbi amen 
io c’I. non a taso anche l'artista di He lm dall 
aveva una grande etptrienza «orna cartoon Isti 
MAX UHI Ovati è in ptogrammaitoM da un 
sacco di rampo ormai, c'i par caso qoaicha 
aspetto che avola cambiato mi corso 
dotta tavoraiiona? 

GREMLfN: Coma tutti i giochi di 
tale complessila 0 naturale che 
abbia proseguito il sua sviluppo 
durame lo sviluppo lo tteryboard | 
del gioco a II mollvo par il ansia il 
protagonista aia tetreppDiate nel 
mondo s otterrà nao ql ha fatto tra- 
scorrerà notti Insonni lo nesso 
dicasi per gli Innumerevoli punte 
presenti e il modo con II quale 
sono collegati fri loro. Uni cosa 
che invece è rimasi* Un diU'inlrlo 
invariata è raspollo caratteriale 
del "Piccolo Diavolo*. Cattivissi- 
mo! 

MAX: Ho tetto dt una versione CD di UHI 
Orni Cosa mt potete dira al riguardo? 
GftfMLIK Ci siri una versione CO è siamo 
mollo conienti dell'avvento di questa nuova 
tecnologia Ovviamente qualunque cosa che 
permeile una maggiore libertà di memoria, 
olirà id un maggiore impatto grafico e leno- 
ni non può che essere benvenuta. A late pro- 
posito abbiamo alcune Intel ossami ideo urite 
quali stiamo lavorando, ma I ancora troppo 
presto par parlarne 

AfiUf; Prima dt chiane re cita cosa potete dirmi 
di altri progetti tirimi? 

GAEMLItt Come quasi tutti silamn pensando 
«Ite console, e comi imo di produrre tra 
discreto numero di (itoli nel prossimo due 
inni. HaturalmtflLe non intendiamo abfcan 
donare II software Ira itti iemale, un» vetta 
completato Liti! Devll vedremo un po’ cosa 


INFERNALI 


Affascinati dalli splendide immagini che compaiono 
In queste quattro pagine abbiamo immediatamente 
contatto il gruppo di programmatone di quest ultlmi 
perla delle cast di Sheffield per saperne di più. La 
pernio passa quindi ancora una volta al nostro tipo- 
redattore... 

MAX: Cominciamo, coma doveroso da una vostra 
trave MvdoftMf 

G REM UN; Ad occuparci dì UHI Ctovit slamo mi dalia 
sezione sussidiaria Irlandese dello Cremilo 
Graphics Anche se non troppo noti al grande pubbli- 
co abbiamo contribuito ella realiimtene di grossi 
successi come Utopia. Zeol « Il più recente Mlgel 
Marni t. 

Tutti gli artisti grafici clip lavorano in UHI Devi! hanno una 

buona esperie ma corno disegnatori di temetti e cartoni animali. 0 dai resto questo $1 può facilmente 
verificate dalla numerose Immagini che vi abbiamo Invialo. Anche t programmatori hanno preceden- 
temente lavorato svariali progetti pubblicati da varie software house, ma por tutti si tratta del primo 
lavoro varamente "nostro", nel quale ondiamo motto e al quale stiamo il nostro massimo Impegno. 
MAX: Cte quale ho cosa ette vi piacerebbe rimarcare te modo particolare, qualche aspetto sfgnith 

hbmèi ■HTh^m JR HhMì ’ . ■ ^ m 

GREMILN Abbiamo «ritto lutto nell» presi- re tea*», in ogni caso abbiamo cereale rassicurare la 
massima varietà di éttunlont possibili li mondo sotterranee è diviso te cinque livelli ognuno del 
quali contiene diaci carnale coltegli* fra loro mediante cunicoli e corridoi. Per ciascuna di que- 
ste stanze tl sari uno specifico puoi» da risolverà, io scopo è quello di rallungate H passaggio 
ai livello successivo e pei tara questo dovrete essere prima entrali te ponesse di alcuni oggetti 
che con qu istorile solo superando le singole prove 
Durante II vostra cammino potrete raccogliere 
del cibo per ripristinare li vostra energie, detti 
terre per Illuminare locazioni troppo oscure, 
delle alt per superare pralomtttttoil crepacci, 
oppure dagli stivali di piombo per resistere atte 
improvvise raffiche di vento VI segnaliamo 
Inoltre la presenza di lugubri poni che nascer 
do la maggior parie delle volte trappole mortali, 
ma potrebbero anche rivelarli stracolme di 
gioielli e altri oggetti di grande importanza. Di 
tante te tanto dovrete pel fare ritorno ai vostro 
nascondiglio dove poter manipolare gli oggetti 
in vostro possesso e, eventualmente. 
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Importazione diretta. Vendita anche per corrispondenza Spedizioni in 24 ore. 
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Eccoci qua: rizzate le 
antenne, che fra 
poco uscirà un nuovo 
super mega titolo 
dei Bullfrog. Non 
sapete chi sono? Eh, 
no, piano con gli 
scherzi: non potete 
ignorare chi siano ì 
programmatori di 
Popuious e Power* 
monger. E non pote- 
te nemmeno ignora- 
re che il titolone- 
tanto atteso sia 
nomalo... Syndicafel 


I al “““ 


MW1 


- mm 


la differenza che sì e sostituita la tecnica cogi- 
tale alla chimica Dome tolta le droghe, il suo 
impatto sul mercato sarebbe potenzialmente 
destabilizzante, m grado di provocare la crisi 
di intere industrie, non è quindi difficile previa 
dare una secca picchiala dette industrie lega 

pericolo 


un segreto di Pulcinella ma la poma 
produzione di questi chip ha avuto un 
grave del previsto: fa 
guerra Ci troviamo quindi in un mondo 
post -bell ico divisa in cinquanta grandi 
orna gestite da megacorporaztaru- Pei 
line pubblico si ricorre 
e » 1 «ju « (Aulitoli] mentalmente alterati, 

controllati ila agenti delta corporazione 
scolino (I giocatore rico- 
pre fa scomoda carica del grande boss: 
diventa il direttone commerciate di una 
megaqorporazion© del 2096, anno in cui 
il confina tra lecito e Illecito è piuttosto nebu- 
loso, e l'unico dio e dive maio II dollaro in 
questo gioco di azione strategica, il potere 
dei giocatore e nel controllo diretto di parec- 
chi agenti delia sua dina, la cui natura è inve- 




Vi suggerisce qualcosa? Nc^ Fa mente, 
mio lavoro consiste appunto nel lucidarvi un 
po' i ricordi, per cui preparatevi a un altro 
viaggio ai confini delia realte! Cominciamo 
daJ deus e* machina òr questo gioco: un pic- 
cofo ritrovato preso tn prestito dalia correrne 
cyberpunk Trattasi di un sane di neurochip 
da piazzarsi in un apposito zoccolo su retro 
del colto (per la serie 'l'uomo chiamato cavai- 
b*? NdMax). in grado di sovvertire compieta- 
mente la percezione della realtà: chiunque H 
usi penserà di essere una persona compieta- 
mente diversa oppure dì trovarsi In un luogo 
del tutto differente. Si I ratta, come potrete 
immaginare, di una vera e propria drogo con 


Grazie alia vecchissima (ma sempre efficace) 
arma dello spionaggio industriate, i processi 
di fabbricazione ± Questi chip sono diventati 








» 




ro assai particolare: si traila d> 
cyborg costruiti in laboratorio. Que- 
sti begli "arnesi' sono differenziai] 
grazie a tre caratteristiche fonda- 
mentati: intelligenza, adrenalina © 
percezione Potete fissarle a pia- 
cimento. tenendo però conto che 
interferiscono fra loro, e pertanto 
dovrei© usualmente adattarvi a 
disposizioni di compromesso. 
Ma esemplifichiamo: se un 
ite vi serve per inseguire un nemico, 
avrete bisogno di un mostruoso quoziente dì 
intelligenza, mentre se avete bisogno di qual- 
che spedizione punitiva per mazzolare a 
distruggere a più non posso è senza dubbio 
Indicata una bella botta ai f ad rena lina, Ades- 
so che abbiamo chiarito molto, è necessario 
spealicare io scopo di tutta ‘sta roba: permet- 
tervi di dominare tutto II pianeta. All'inizio 
avrete un'unica pidocchiosa città, ma coi 
passare del tempo ti sarà la possibilità di 
inglobarne altre Per conquistate nuovi teni- 
tori è nocessano portare a termine con suc- 
cesso missioni ben precise, e pertanto la 
vostra ricerca deli potere globale vi condurrà 
attraverso una lunga sene di queste missioni. 
Prevedrà li mente, il ganglio vitale dei gioco 
strategico è i.l vostro riveritissimo ufficio, dove 
vi tocca prendere tutte le decisioni dì massi- 
ma sulla politica di gioco. Ivi terrete setto 
controllo la concorrenza e la vostra delicata 
situazione, ma per le scene di azione uttra- 
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violenta non cte nytfa d> meglio c\ 
una visone sut campo muove- 
rate i vostri agalli in una sane di 
scenari tipo Poputous, ma piu 
grandi Visio che abbiamo citato 
Populous, torna in mente la pio* 
spettiva isometrica, e infatti 
eccola qua' è tecnicamente noia 
carne assonometria con angoli 
di quarantacinque gradi rispetto 
agli assi rey ideali del monitor 
Ogni missione e introdotta da una 
sintesi introduttiva (da un punto dr vista grafi- 
co assolutamente strabiliante), in base alla 
quale il giocatore decide il tipo di agenti da 
impiegare o creare. Connessa alla sintesi è 
una schermata in cui si deve determinare l'e- 
quipaggiamento degli agenti: d sono parec- 
chie armi interessante lanciafiamme incluso, 
ma non si sono trascurate sottigliezze come 
documenti d'identità (rigor osamente finti) per 
le professioni piu utili atto scopo. Attenti 
però: prevedibilmente, requipagg la mento ha 
un prezzo, e ci sono alcuni gingilli il cui car- 
tellino del prezzo contiene davvero troppi 
zeri Per accumulare un po' di baiocchi non 
vi resta che far andare Pene ia missione in 
la! caso guadagnerete un territorio nuovo di 
zecca e ne riscuoterete le relative tasse 
Proseguendo con te missioni, vedrete il loro 
livello di difficolta avanzare progressivamen- 
te, sta a voi quindi tenervi alla pari con la 
qualità dell equipaggiamento 


menti utili al realismo c saranno tanti abitanti 
che andranno ir g re per i fattacci toro cia- 
scuno con un propno lavoro, una residenza e 
un percorso La è tesa ia sciite fflttlW 
so di edifici e barriere srchdettomche dei tipi 
più disparati, senza dimenticare lutti i possibi- 
li tipi di veicoli e trascorri pubblici che incro- 
ciano continuamente cer ie strade. Il modello 
urbano simulalo farebbe invidia a modo suo, 
a Siiti City: ci sono Se ore di traffico piu o 
meno intenso, e il traffico caotico 
di una metropoli richiede la sua 
parte di attenzione: occhio al 
gran movimento al mattino e alla 
sarai 

Nei complesso, quindi, i vostri 
agenti dovranno sempre stare in 
guardia: questo gran numero di 
elementi indipendenti crea situa- 
zioni piuttosto Imprevedibili, tenen- 
do conto che potreste avere con- 
tro avversari umani assai furbi. In 



Come prevedibile in questo mondo 
non siete soli: la concorrenza è 
rappresentata da ben sette avver- 
sar^ che possono essere controlla- 
ti dalla macchina o da altrettanti 
giocatori in rete. Affamati di polare 
© successo come voi, vi procure- 
ranno tutte te grane che gli sarà 
possibile. Anche loro giocheranno 
secondo te vostre stesse regole, e 
saranno proni ad approfittar© di 
una vostra politica troppo ©span- 
sionista, o qualunque al tic ©more, 
Ma torniamo ai teatro dell© azioni: i 
simulacri digitali dell© città dove 
agirete includeranno tutti gli eie 


compenso, il realismo delle azioni è assicura- 
lo. e II vostro commando urbano potrà sfrut 
lare tante tattiche possibili, e soprattutto reali 
Valga come esempio una per tutte: Il fuoco di 
copertura, quando un agente sta compiendo 
qualche delicata operazione, tipo l'Imbarco su 
un veicolo, o tenta una sortita 
Gli obiettivi di missione saranno anchtessl 
piuttosto variabili: vi toccherà di volta in volta 
prendetela con altri agenti, distruggere vei- 
coli, scortare personaggi, prestare assisten- 
za. Fin qui siamo abbastanza nei normale, 
ma Syndicaia prevede anche missioni davve- 
ro sporche, in piena sintonia con i deli ami 
cyberpunk: che ne direste d qualche incarico 
in cui dovei© prelevare un innocente Cittadino 
per strada e compare sul suo cervello ogni 
sona di manipolazioni posa ibi fi? No, non si 
tratta della cura Ludovico (Arancia Meccani- 
ca insegna), ma poco ci manca con la mac- 
china Leonardo gli darete un nuovo quozien- 
te d’intelligenza ... artificiate! Eh. si: il malcapi- 
tato si troverà convertilo in una specie dr 
automa ai vostri riveriti ordini, ma altre mis- 
sioni potrebbero esser© pure e semplici car- 
neficine: cosi andrà il mondo? 

Per i vostri scopi avrete: Il beneficio dei tra- 
sporti extraurbani e delle telecomunicazioni: 
soprattutto queste ultime, sotto forma del 
telefono, vi saranno utili per stabilire rapporti 
con tutti gli altri concorrenti, che potranno 
essere alleanze provvisorie o scambi di infor- 
mazioni, b in quest'ultimo caso entrerà rn 
gioco un'intelligenza artificiate 
che decifrerà ie vostre doman- 
de rispondendo a tono. 

Si tratta, insomma, di un com- 
pì ©io simulatore di Gommando 
urbano, con diversi elementi 
Ispirati al eyberpgnk. Siamo 
impazienti di metterci te mani 
sopra, ma nel frattempo 
(come voi) dobbiamo accon- 
tentarci di una manciata di 
loto, di quanto appena scritto, 
e dell'intervista ai programma- 
tori che troverete una volta 
voltata la pagina, Buona lettu- 
ra. e non sbavate troppo! 

ma 
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I questa eh* <1 fa qui? VI stata 
appena sorbiti dea pagina di pra- 
viow tetta dadkata all* ultimissima 
fatica dai Balltrag, Sradicata, appara 
slama ancora qal a parlare di loro? 
Ebbana si, corchiamo compro di faro 
dal nastro maglia a, non contanti dt 
quanto gl* In nostro possesso, abbia* 
me ban pensato di Intervistar a par vai 
I programmatori, a più precisamente 
Potar Moulinex, leader carismatico dal 
greppo... 



" '■ * ^rrl 









MAX: Come ricorderai abbiamo 
già dedicato due intere pagine 
di previ&w diversi numeri fa 
(per la cronaca, era il numero 
44 , cioè quello di luglio-ago- 
sto!} ai vostro gioco, Syndica - 
te. Come procede attualmente 
ta realizzazione? Avete 
approfittato di tutti questi 
mesi per aggiungere altri 
dettàgli sconvolgenti? E, 
soprattutto, pensate magari 
di aggiungerne altri ancora 
nei mesi a ventre oppure ritenete che la 
struttura Attuata del gioco aia già da con- 
siderarsi praticamente definitiva? 

PETER: Ovviamente la vostra preview 
risale a parecchi mesi fa e da quel giorno 
abbiamo indubbiamente migliorato motti 
aspetti del gioco per randello il piu gioca- 
tile possibile (ci teniamo molto alla gioca- 
bìlità dei nostri prodotti). Comunque si 
tratta più che altro di tutta una serie di affi- 
namenti che sarebbe assai lunga e diffici- 
le da elencare e, soprattutto, spiegare a 
parole. Diciamo piu che altro che una 




delle principali aggiunte e siala fatta sul 
fronte delle armi utilizzabili; ora ce ne 
sono molte di più e il gioco, almeno a 
nostro parere, ha guadagnato notevol- 
mente in varietà. Un'altra importante 
modifica e stata effettuata nel campo del 
sonoro: abbiamo appena assunto un 
nuovo collaboratore di provata esperien- 
za e capacita (prima dt venire da noi lavo- 
rava nel campo cinematografico e nei car- 
toni animati) e ha realizzato davvero degli 
ottimi effetti. Probabilmente I più belli che 
abbiamo mai sentilo! (Sfaremo a sentire - 
NdGB) 

MAX: Capisco, E per quanto riguarda la 
via unta isometrica. Non vi sembra un pò 
troppo simile a quella di Populous, si 
punto magari da permettervi di utilizzare 
la stessa routine . risparmiandovi dunque 
un mucchio di lavoro? E già che ci siamo : 
c è veramente un qualsiasi tipo di collega- 
mento tra I due giochi? 

PETER; No, decisamente. Voglio dire; la 
visuale isometrica è praticamente la stes- 
sa, ma ciò non vuol dire che i due giochi 
sisno uno una naturale evoluzione dell'al- 
tro. Si è trattato casomai di una scelta 
dettata da motivi di comodità. In fin dei 
conti un slmile tipo di tecnica è sicura» 
mente un'ottimo compromesso tra com- 
plessità di realizzazione, praticità d'uso, 
visiono di gioco ed effetto grafico. Le rou- 
tine, comunque, non certo sono le stesse 
e. detto tra noi, non avremmo neanche 
potuto ripescarle senza Incontrare una 
marea di problemi. Syndica te è dal punto 
di vista slmuiativo molto più complesso 
di Populous e. In ogni caso, la più com- 
plessa simulazione uscita dalle nostre 
menti, il solo livello di dettaglio è maledet- 
tamente superiore poiché, invece di simu- 
lare un mondo, simuliamo una città delle 
dimensioni d| un mondo. Inutile, quindi, 
cercare di recuperare vecchie porzioni dt 
programma. 

MAX: E quindi mi sembra chiaramente di 
capire che Syndicate è sicuramente il più 
complesso e ambizioso dei vostri progetti 
(almeno di quelli attuali). Ma si tratta di 
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una cosa pianificata da tempo 
oppure vi siete resi conto solo 
adesso di poterci far stare tutta 
quatta roba in un computer? 

MAX ; Beh. effettivamente dob- 
biamo ammettere che ci piace 
fare le cose per gradi , Syndica - 
fr* come pure tutti i nostri altri 
giochi . è nato da una semplice 
idea di un sistema di controllò 
'diverso" e rivoluzionario al 
tempo stesso. Ed è diventato 
quatto che è: it nostro più grande proget- 
to, E superiore da ogni punto di vista lo 
si guardi, il solo programma è tre volte 
più voluminoso di ogni altro nostro lavoro 
e per rendere un'idea della soia mote grò* 
fica, figuratevi non basterebbe quella di 
tutta nostri vecchi giochi messi insieme , 
MAX: Populous è diventato a preno dirttto 
un grande classico in grado perfino di 
creare un genere tutto suo. Ve lo aspetta- 
vate? E pensate Che Syrtdlcate abbia i 
numeri per ottenere lo stesso successo? 
MAX Beh, all uscita di Populous sincera- 
mente pensavamo che almeno qualcuno 
t'avrebbe trovato strano & non arrivavamo 
certo anche solo a concepire i idea di 
aver creato un classico. E adesso è la 
stessa cosa : siamo qui a domandarci 
cosa ne penserà la gente. Non è che sia 
facile da indovinare. Una cosa però pos- 
siamo dirla tranquillamente: ci divertiamo 
adesso a giocare a Syndteate almeno 
quanto allora ci divertivamo con Popu- 
fous, e questo per noi è più che sufficien- 
te. Bolo per questo io consideriamo eccel- 
lente L 


* 


r\ 



che si merita. Nel qual caso d proveremo 
sicura mente a disegnare qualcosa di spe- 
cifico per un simile computer. Ma per ora 
siamo tutti concordi su di una cosa; che 
manchi ancora di una memoria di massa 
capace (tipo hard disk o CD) come sup- 
porto standard. 

Questo dettaglio ci complica un pochetti- 
no le cose. Del resto il nostro Syn dicale 
non è certo un gioco ridotto: la versione 
finita dovrebbe comprendere qualcosa 
come 9 Megabyte dì file vari su disco. Il 
che si tradurrebbe in ben sei o sette 
dischetti sull'Amiga. Non ó poco, ma ci 
auguriamo che almeno 5 hard disk diventi 
uno standard per il 1200 post come è 
avvenuto per I PC A questo punto io, 
GB. mi permetto di intervenire nella que- 
stione. Il 1200 In configurazione minima 
non comprende alcun hard disk e attuai* 
mente solo pagando qualcosa come quasi 
mezzo mllionclno in più si può avere un 
disco rigido da 40 miseri Megabyte diretta- 
mente all interno, 

Forse, però, non tutti sanno 
che il 1200 è predisposto per 
accettare i dischi At-Bu-s 
comunissimi sui PC e dai prez- 
zi moooito più abbordabili. Più 
o meno per la stessa cifra si 
possono avere circa 100 
Megabyte, L'unico problema è 
che simili hard disk sono nor- 
malmente più grandi (3 polli- 
ci e mezzo} e non ci stareb- 
bero nello slot apposito 
atl interno del 1200 (per 
dischi da 2 pollici). Comun- 
que si può benissimo ovvia- 


MAX; E ora toglietemi una curiosità: 
cosa ve ne sembra dei nuovo Amiga 
1200? Pensate di realizzare qualcosa 
esplicitamente per questa macchina 
in futuro? 

PETER: Era Ora! Finalmente la Com- 
modore ha prodotto una macchina 
sufficientemente potente da permet- 
tere a noi poveri game designer di 
sbizarrlrci un pochino. Dal punto di 
vista dell 'hardware è davvero buona 
e speriamo che ottenga II successo 





re rivolgendosi a un centro di assistenza 
convenzionato con la Commodore In 
modo che provvedano essi slesst a met- 
tervi Il VOSTRO hard disk PC al posto del 
drive DF0 e a mettere quest'ultimo fuori, 
Senza per questo invalidarvi la garanzia, 
Tornando al discorso principale, comun- 
que, sono * programmatori a dover 
“imporre" l‘uso del disco rigido agli utenti 
non supportando l'utilizzo su floppy, esat- 
tamente tome hanno tetto piu o meno lutti 
sul PC, € allora I hard disk farà ben presto 
a diventare uno standard,,.). 

MAX: Ho tetto da qualche parte Che stai 
lavorando a un gioco chiamato provviso- 
riamente "PlP". (per la cronaca, ricordt ti- 
mo che anche Byndlcate era conosciuto 
come 'Bob quasi un annetto fa. dietro ur 
nomignolo dei genere si può nasconde/ e 
chissà cosali Cosa ci potete étre ai pro- 
posito? E avete altri progetti per fa testa, 
che so. Popuious 3 o Powermonger 2? 
PETER: SK effettivamente sto lavorando a 
un gioco di nome "P/P H . ma non intendo 
ancora lasciar trapelare troppi dettagli, 
sebbene io abbia già realizzato qualcosa 
di pienamente giocatile* Comunque è 
ancora presto per parlarne: devo ancora 
equilibrare bene tutte te componenti in 
esso ine tose 

Ne riparleremo dunque a tempo debito. 
Per quanto riguarda la tua seconda 
domanda, preparati a schiattare (scherzo, 
ovviamente! ): stiamo lavorando a ben otto 
giochi tutti davvero originali e decisamen- 
te diversi dagli altri. Niente sequoie, dun- 
que, chiunque può farle quando scarseg- 
giano la idee. Terremo comunque presen- 
te it consiglio. Grazie (risatina ..), 

MAX: Grazie di tutto, ragazzi. Solo un'ulti- 
ma domanda. Quando potremo mettere le 
mani su Syndicate? 

PETER: Fra poco, ragazzi, fra poco. Come 
saprai era previsto per settembre ma 
abbiamo avuto II nostro bel daffare Ades- 
so comunque cl siamo quasi. 

Per aprile le versioni PC e Amiga dovreb- 
bero essere quasi pronte. Ciào a tulli. Ora 
torniamo a lavorare, però, se no slitta tutto 
a maggio (altra risatina...). 

Questo è tutto, gente! Di Syndicate penso 
che m sappiate abbastanza e magari vi 
stanno fremendo le orecchie daltlmpa- 
zienza, eppure i Bullfrog sono più attivi 
che mai. 

Dì quegli otto progetti accennati quanti 
vedranno effettivamente Ea luce? Probabil- 
mente solo la metà, forse appena un paio, 
ma saranno sicuramente qualcosa di 
super. 

La selettività del team, in fondo e orientata 
ad un unico fine: produrre giochi di sicuro 
successo, evitando a tutti * costi quelli 
mediocri! Probabilmente, quindi, ne risen- 
tiremo parlare solo tra un po' di tempo, ma 
stiamo pur sicuri che quel giorno saremo 
lì ancora a tesserne !e lodi! 
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UNICO, IMPAREGGIABILE, SENZA CONFRONTI 



IL N° 1 DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO 



DA COMBATTIMENTO! 


• MUOVO E STRAOROINAPìO 
ME TODO Di AMlM AZIONA 

denominato voxel 

SPACE PERMETTE UNA 
DE FINIZIONE SUPERIORE CI 
ORCA SOO VOLTE ALLA 
OH A r IC A A POLIGONI 
IH ADI /IO SALE 


* REALISMO GIOCASI CITA 
RAPIDITÀ FLUIDITÀ E IL 
DELIRIO PIU TOTALE' 


SLi Ai COMANDI DEL 
COMANCHE RAH ftS UNA 
UDIVA DALLA POTENZA 
MICIDIALE ESTREMAMENTE 
VELOCE E MANOVRABILE 


* ARMAMENTO VARIO E 
PO TENTI: C A N NON E CON 

PUNTAMENTO LASER 
MISSILI A RICERCA 
T A L O R I r A o R A D A R 
MITRAGLI ATTICI A CADENZA 
RAPIDA -4 000 COLPI AL 
SECONDO! 


STRUMENTAZIONE Di 
GORDO VISIONE Al RAGGI 
INFRAROSSI 2 SCHERMI 
RADAR «PER *L CONTROLLO 
Di LL AREA ESTERNA E DEL 
TUO ELI C Q T T E R O 
DALL'ESTERNO* E LASER 


PC 36*3 OSUt^ftttWt SC HI UL 
GRAFICHE VGA .L3-0 COLORI 
RICHIEDA J Mh RICitOO 

DOS T 3 «ACCOMANDATO 
JOYSTICK MOUSE O TASTltWA 
SUPPORTA A ,, lb HOl ANT' 
SOUNOlìL A?5tF R 
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ABAt/EO: 

LANCIANO (CHJ - COMPUTER ShOP Va Meno Bianco 2 
PESCARA COMPUTER MARKET Va Iwb 79/01 

CAMPANIA: 

AVE Li INO GIOCATTOLI LANETTA Va Caiacci 45 

AVE RBA (CE) * NEW TVH* FI VIDEO V*# Roma 21 B 

BATT IPAGL1A {SA) KING COMPUTER Vto Otovano 56 1 

CAPRI (NA) - CAPRI GRAPHC Via P R. Giuliani 1 

CAVA D.TlftRENI {SA| ■ GENOVESE ANIONE) E P. Va XXV liigto 

NAPOLI - ODORINO Va Lar^o mia 2V?6 

NAPOLI TOP VIDEO Va £. Arma D* LwtBmn* 12 

NOCCA* WF (SAI GENOVESE ANTONIO E P. Va Ami iSt 

PORTICI INA) - INFORMATICA ESSE Va Usarti £5*S 

PQZ7UOU iNA) ■ [iASC COMPUTER Cono Gerita** 54 

SALERNO ELETTRONIC ClSA Via G Vacca 35/37 

SALERNO NEW COMPUTER MARKET Cono G#*M 65 

SCAFATI {SA} - COMPUTER SERVICE Va L, Da Vtod *1 

CALABRIA; 

COSENZA COMPUTER POINT Con* OMft 1 1 
EMILIA ROMAGNA: 

BOLOGNA ■ CARTOLERIA POR T ANOVA Va Portauova 18/A 
BOLOGNA ■ COMPUTER ONE Via Vaia 1 2/2 
BOLOGNA GRANDE EMPORIO STÈRLINO Via Munì TWA - 
Via Lonitoirci *3 

BOLOGNA MORiN II FEDERICI Vu Marconi 28/C 

CARPI |M0| AL PAESE DEI BALOCCHI Corro Cabrai 2* 

FAENZA ERA) - ARON ANI Piu» Ubarti WA 

FERRARA ■ BUS INI; SS P01N T Via Carlo Maur BS 

FERRARA SOFT GAI LERY Via Merlar* 20fA 

FORLÌ' COMPUTER VIDEO CENTER Vii Cari*» di Marta 122 

MIRANDOLA (MO) GOLD SVSTt M Piazza MarMK G 

MODENA ORSA MAGGIORE C C. I, Portai IR zza Macaoni 20 

PARMA A T.E, INFORMATICA ftoiyri Parafa u m 

PARMA ZANICHt' U Va Salti 7H/B 

PARMA ■ ZETA INFORMAI CA Via E. I ^kJq B 

PIACENZA DELTA COMPUTER VMM Data H«ÌBtonia T5G 

PIACENZA - HIGH PRESIDE VlaG. Carducci * 

PIACENZA ■ HIGH PRESI IGE 2 Va Capra 1 1 

PIACENZA MH byte: Vk F. Rial 30 

RAVENNA ZIXCHERaU BENVENUTO Va Carourf* 

REGGIO EMILIA COMPUTERUNE Via S fece® IÙ/C 
Rimi N I (FO| EASY COMPUTER A SOFTWARE V* Pascoli 37/A 
SAN LAZZARO Qi SAVI MA (BOI WFOWASTÈR Va EmAa 124 
SASSUOLO (MO) MCR0>N FORMATICI P tt* M r Peru0»i 31 -Vk 
Adda 49 

VIGNOLA IMO) ■ LA BANCARELLA Va Ubarti 21 
FRfULL 

PORDENONE COMPUTER PWNT Via Gs/tersil 17 
TROTE I VIiPmvM 
TEMESTE ■ COMPUTER SHOP Va Paola Rati A 
TRIESTE ■ VlDEOLANCXlAMF $ Va Rimonda * 

UDINE * MOFERT 5 Vk l sopori» 24 
ZOPP0UMPN) SME VaLklflaTB 
LAZIO: 

LATINA * KEY BIT ELETTRONICA Via Caldini WtO 
ROMA Artico GIOVANNI Via Maona Grada Zi 
ROMA A RAS VIA TuaootSii A 224 
ROMA ■ CAMPA ADOLFO Via Pmwlina 426 
ROMA ■ COMPU TE RL. ANCIA Via Pieri esina 3W 


ROMA DOTTOR SOFT A Mfl. HARD Via Amalia* ?i 
ROMA - FAMA VIDEO 88 Panala jocito t? 

ROMA - INTEL DATA Via Carlina 454 

ROMA - METRO IMPORT Via DomlaHo 37 

ROMA - PERGOCO Va Dagl) Setter* li» 1 1 1 

TIVOLI |RM) - A,V,C. SHOP SERVICE Vk 134 

VrmO - BUFFETTI COMPUTER SHOP P.«a Dai Cadurt 12 

LIGURIA: 

SOL ZANE TQ fGE) - SCAB IV GIOCATTOLI Va C. Hata m R 
GENOVA ASM COMPUTERS P ila Da Fanali 2 
GENOVA PLAY TIME Via Gramsci VSfT R 
GENOVA PLAY TIME 2 Via Satiri S&fl 
GENOVA PLAY TIME 3 Vìa Q*lto Casacca 14/lfriB 
GENOVA VOLT RI - MA SSA AGOST INO Va Carrozzini 1771 ■ R 
IMPERIA - OFFICE & GAMES Piatta fcaocn. 9 
LOANO (SV| - CELESIA ENZA Via Garibaldi 144 
RAPALLO (GEI ■ PAGLIALUNGA Vico Uo*i » 

R1VAROLO [GL] - FOTO MAURO Via T M. Canefuri I&3/R 
SANREMO {IM) - CENTRO Hi-Fi VIDEO Via <MU Repubblica 38 
SAVONA ATHENA INFORMATICA Via Caf tóma a Cfwn) IBffl 
SAVONA ■ BEASTE FI Vico DM Crema H'R 
LOMBARDIA: 

ABBIATECI PASSO (MI) - PENATI Via ricino t 
BERGAMO ■ TINTORI ENRICO Via RroM t 
BUSTO ARI SI ZIO (VA) BUSTO Bit Via Gravina*» 17 
CASALMAGGIORE (C«) BIT Vk P wl & 

CAST, D. STIVIERE |MN] FLG.0, COMPUTA MS Via W.QnuN 3B 
CESANO BOSCONE (MI) ART OF NLSSIE Via Roma 77 
CINISELLO BALSAMO (MI] MULTISYSTÈM V Da GAiperl 1 1/1 3 
COMO - MANTOVANI TRONIC’S Vintalo Plinto 1 1 
CORBETTA (Mi) - PENATI Via S. Da CortHilìd 49 
CREMA (CR) - EL,COM Va L*wo Comune 1 5 
CREMONA MONDO COMPUTER Centro Corniciato Cft? 
CREMONA - PRISMA Via Sturo da Dovala & 

G RAT AC A SOLO DI BISOGNE (SS) 1NFOCAM Via Pm.k 38 
LECCO (CO) FUMAGALLI Va Coir oli 
LEGNANO (Mi) NEW GAME Oro Garibaldi 1« 

LODI (MI) ■ M B M INFORMATICA SYSTEMS Corro Roma 1 13 

MILANO - A’LCQH Cor» di Porta Roman* 55 

MILANO - ALCOR Vaia Fti^ 22 

MILANO i ALCOR Via!» Gran Sasso SO 

MILANO - ALCOR Via Pro to Sa rp« 7 

MILANO - E D. S. Córto Parta Tcnew 4 

MILANO - MARC UCCI Va FJI Biwixar ni 37 

MILANO - MESSAGGERIE MUSICALI Gong V Emtfwato 22 

MILANO ■ PE HOCCO Via S Pro&paro \ (Corrine*» 

MILANO - RIVOLA Vk MHUIto Ma«1n 26 

MILANO - SUPERGAMES V a Vttrwto 3B 

MONZA (ME) - BIT *84 Vk» Aala 4 

PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Vto Catelli 5 

PAVIA - VIDEO SERvtCÉ Galeria Mannrt 15 

SONDRIO - CARTOLARE RIA MILANO Voto Miano 24 

SONDRIO - TR1ULZL ERMINIA P I Bmrom 39 

VARESE - FLOPPY P zia del Trtounato 

VIGEVANO (PV) - GCCOMANkA Cono Mono 13 

vimODROnE imi;. - PRO* ma S. Padana 292 pm Caia Mecaioi 

MANCHE 

FANO (PS) - COMPUTER HOME Via Garibaldi 1 08 
IESI (ANI - =MJ Piazze RepuDbl-.ca S 


OSiMO <AN) SPAZIO 4 Via Della VeccNa Fornace 

PiE monte. 

Ai a* (CN) * PUNTO BIT Coìto Ungha 26A2 
ASTI ASIi GAMES Corro Alan 2€ 

ASTI - RECORD Galena F. Argenta 3 

cmr (TO) BIT in TORMA? 'CA Cono V, Cmamieto 1S4 

COU. EGRO (T0> Rl Fl CLUB Cor» Franta 92C 

CUNEO ROSSI COMPUTERS Va N zza 42 

NOVARA K. * G Vu Hanzoni 2 

ORBASSA NO (TD) ■ COMPUTER WORK Va RNol 3&A 

RIVOLI (TO) - AGARTHl Va Ntoniegrapda H2 

TORNO ALEXZVaTftetol T7»B 

TORNO ALEA COMPUTER £ GIOCHI Carro Francia 333,4 

TORINO COMPUTO. Corro G Caro/a S&bs 

TORINO ■ COMPUTINO NEWS Via Marco Polo 4&E 

TORINO * IL COMPUTER SERVCE Va Strattona 21SA 

TORINO MAGI KXA Via N Porpora 1 

TORINO MARCHlSO Va Po- tomo é 

TORINO - MATRIX Via Mo^nevrto f 

TORINO PLAY GAME SHOP Via C. Ansarlo 397E 

TORINO SOFTEL Va Ni«a 4!VF 

r OR INO TV MIHAF IQRI C w U. Sovlabca 381 -Vk C Albe rta 31 
TORTONA (AL) MUSICA E DINTORNI Va Bandella 19 
VERtìANlA (NO) - ELLIOT COMPUTER SHOP P ttA D Mrizom 3? 
VERCELLI ^ aE TTRONICA Vto Scalee S 
PUGLIA: 

ISA Hi COMPUTER POI NT VisiG. Petranl35C/D 

BARI ■ WILLIAMS COMPUTER CENTER Viale UNlà D'HaFla 73 

RARI E TTA |BA| - COMPUTER SHOP VlaG. Carli 17 

BARLETTA (BA) Di MATTEO ELETTRONICA Va C. Plwcane il 

KARL ETTA (BA) - FAGGEUA GlANNf Via ANf& 4 

SAN SE VE RO (FG) IL DISCOBOLO Via Tiberio Solfe 7 

TAftAN TO MAR. COS COMPU TER Via Rupia 3fi 

IARANTO E LE TTFAi JOLLY CENTRO Via De C^e 13 

TARANTO - T.E A Vka Cugmi 34 

SARDEGNA r 

CARBONLA (CA) ■ SARDA SYSTEMS Vto Marche 9 
CAGLIARI COMPUTER HOUSE Via CawS Gualcami 7 
CAGLIARI - COMPUTERS POINT Va Cavare 2t&C 
C AGL IARI COMPU TE H SHOP va Ortolane 1 2 
OLBIA (SS) , FOLUE GAMES Va Cavour 7 
SASSARI - VIDEO GAMES Va De. M>le 17 
SASSARI ■ VIDEO GAMES 2 PjtzaAzuni 12 
SICILIA: 

CALTANISE HA FlRA EXPRESS SECURfTY V k D- Reperto «3 
CASA S ERCE (TP) ■ OtQfTAL TOP Va &, Marconi 463 
CATANA AZETA Va A. Cantora, 140 
CATANA C D M P. Va A™rnro 53 
CATANA MAC SYSTEM Va R. invanì t7B A/B 
CATANA - PRtSMA COMPUTERS Va Cantora 12&124 
MASCALUCA (CT) INFORMATICA ETNEA Va Scalila 2 
PALERMO HOME COMPUTER Voto Dada Afta 50£ 

PALERMO A NANO VERDE Va F, Benigna 65 

PALERMO ■MMP. Va S.mu w Corteo 3 

PAi ERMO PEDONE VtaUpi U Malia Si 

PALERMO ■ RAN [UZZO ANGELO Va Marano Statole J60fli 

RAGÙ SA - BIT INFORMATICA Vale Del Placarli 40 

SIRACUSA NIWA HARD A SOFT Via M- Bonamto 23 


TOSCANA: 

arezzo Sistemi informatici a rezzo v* pim 13 

AREZZO - MULI IDEtT PkZM Rwrgintoolo 10 
FIRENZE ATEMA Va 0 Marcele 1/A . 1/B 
FIRENZE ELETTRONICA CENTQSTEUE Va C*nlo^e»to 5 A B 
FIRENZE TELEINFORMATICA TOSCANA va Bronzeo 38 
FOLLONICA (OR) - MICHEL ONI CtANF RANCO V-CCotembo TAO 
GROSSETO COMPUTER S&RY ICE Va Munta» 7 
LIDO 01 C AMACHE |LU| ♦ IL COMPUTER Vkto Cotone» 2 16 
LIVORNO • fTA BETA Va S Francesco 30 
LIVORNO FUTURA 2 Va Cantami t» 

LUCCA CIPOLLA ANTONIO Va V4Tafto Venato 26 
MASSA CARRARA FLQAT ING POINT GjUkrla L Da Vaici 32 
MONTAGNOSO {MS) PLAYMASTER Vto toiercorTiijrato 4® 
ORBETÉUJO (GH) COMPUTER SERVICE Va R PYatl 
PIETRASANTA <LU] HIGH TECH COMPUTERS Via Mazzmi 81 
PISA ^ IDEA SOFT Va Veepucd 9ft 
PISTOIA OFF CE DATA SERVCL Gaitorto NeJiunato 22 
POGGIHQNSi (SI) ■ BABILONIA Va DM Conenertio 29 
POGGIBQNS1 (SI) - COMPUTÉRMANIA Va D. Ritoubbltoa 133/137 
PONTEDERA (PII ELECTRONIC DREAMS Va Dame 77 
TRENTINO ALTO ADIGE: 

BOLZANO’ COMPUTER POINT Vto Rema 82 
TRENTO - CRONST V» G. QflllM 25 
UMBRIA: 

C ITT A' DI GAS T F I L O (PG) CH IMA R COM RUTE R V D C*ffl«r " 3 t/A 

FOLGNO (PG) • ITA BETA COMPUTER Plazia S. Dementeo 

PEHUQlA MIGLIORA II V.* S. licutoro 3/18 

TERNI * BUCCI F RANCO Cdusu Tacitù 76 

TERNI RA MOZZI ROSSANA Vto Porta S Angolo 23 

UMBERTO E (PG) CHlMAR ELECTRONIC V Morandl C C, Frutta 

VENETO: 

CESSALTO (TV| (R£S Via Danto I 
CEGGtA (VE) SARTORtLLO Vk Dute D'AoHa 4 
CITTADELLA (PDi COMPUTER SERVICE Bor^o Trwiro 150 
MAI muti HA (VE) , SMÉ Va Ormalo $ 

MESTRE (VE) - CASA DEL DISCO Va Ferro 72 

MESTRE (VE) GUERRA EGIDIO Va OamjoU 20A 

MESTRE (VE) SME VaTwtnq 1Q1 

PADOVA - COMPU MANIA Va C. Leve 32 

PADOVA COMPUTER; POiNl Vk Rami 63 

PADOVA - COMPUTER 9H0P eo C, DOTTO Va Vote** 61 

PORTOGHìJAHO (VE) ■ SARTORELLO Vie Venera B 

ROVIGO ■ MONOOGOVANi COMPUTERS Va Fui Fuenaa 37/A 

SAN DONA Di PIAVE (VE) GUERRA GOMPUTEFS V. C.Baflisl i 53 

SUSEGANA |TV) SME Vk Ce«tog&4rto 59 

THIENE (VI) MAKHO Vu Vataoaira 5& 

TREVISO GUERRA EGIDIO Pxza Trrolini 
VENEZIA R CAPUTO P.ttA Sen Ilare 5 MM 
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E' ormai prossima 
l'uscita del nuovo calcio 
evoluzione del mitico 
Kick-Off. Il programma è 
quasi terminato 
e con ogni probabilità 

si chiamerà 
Dino Dini's Goal. 


Immediatamente raggiunto. Il nome chs tutti 
conosciamo bene (e qualora uno quslsì&sj di voi 
lettori non l'avesse già intuito, costui meritereb- 
be tema dubbia alcuno uno 0- in pagella) è 
ovviamente Kick-Gtt... Le caratteristiche princi' 
pali erano visuale oall'allo. velocità di gioco 
mollo elevala e una giocabtfità sorprendente. 
Dopo qualche lenipo passato a caviale e cham- 
pagne. ecco la seconda svolta nella carriera di 
Dino Pini: ai termine d'intermmabifi mesi di pro- 
grammazione e aggiustamenti, la Anco diede 
luce a quello che considero ancora oggi (tenete 
conio che da allora, poco meno di ire anni, nes- 
suno è riuscito ancora a far meglio) Il program- 


Nel lontano 1989. una casa inglese di nome 
Anco, famosa sopra tutto per qualche strip poker 
di discreta qualità, ebbe la grande idea di pro- 
durre un videogioco di calcio. Questo program- 
ma tu attidato ad un talento dalla chiare origini 
italiane, tino ad allora assolutamente Ine- 
spresso (piu o menu come Sebastiano Rossi), 
chiamato Dino Dini e il successo tu 






ma calcistico arcade-m a nego ria le piu completo 
chiamato Player Manager I fu il delirio. Non so 
dire con precisione il numero di giorni etteiliuì 
che ho passato a giocare a questo programma, 
ma penso comunque sia stalo uno del cult-game 
più significativi (fogni tempo mai apparsi sull'A- 
miga (molti lettori slamo convinti io utilizzano 
ancora spesso, anche voi?). Era Incredibile la 
mole di dall che conteneva Player Manager: 
spero vi ricordiate che ogni componente di ogni 
squadra aveva le sue caraneristiche personali, 
come età, altezza, peso, velociti, stamina, resi- 
stenza, eoe. e abilità varie nelle varie parti dei 
campo tiro passaggio, tackle e parata. Una 
marea di notizia da gestire durante l'arco delia 

stagione, con possibilità poi 
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di divertirsi al normale o quasi Kick Oli come 
squadra, giocando con tutti gli elementi o cerne 
singolo, controllando solo un calciatore. Tutto 
questo con tre divisioni da affrontare a II rischio 
sempre vivo di essere licenziato se la squadra 
non rende 

Le vendite furono elevate e probabilmente anche 
grazie ai numerosi introiti che I primi due pro- 
grammi portarono nella casse della Anco la 
casa inglese, sempre in co ila borali one con l'Im- 
mancabile DO si mise al lavoro per un nuove 
capolavoro: Kick-Off 2, 

Nella lena creazione recensita dal nostro gior- 
nale nel settembri 1998, furono aggiunti mime- 
rosi nuovi particolari innanzitutto tu inserito il 
replay, una novità per quel tempo, poi opzioni 
varie sulla scelta del terreno, livello di abilità 
(grazie al quale si potevano utilizzare li squadre 
salvate da Player Manager! e un Mi design gra 
zie al quali era possibile disegnarsi un numero 
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visuale del campo: oltre aria classica di Jtiefc-Off 
m ogni momento di gioco, premendo la Pana 
spaziatrice . si polra vedere un'area di gioco più 
ampia grazie alla quale si potrà meglio governa- 
re la squadra Oltre a questo sarà anche possibi- 
le selezionare il consueto scrollmg verticale, 
oppure provarne uno orizzontate II replay è sem- 
pre disponibile e miglioralo da un azione simile 
et videoregistratore di avanzamento tento o per 
ogni trame considerevoli miglioramenti anche 


nel sonoro con oltre tDOK di ottetti stadio. 

Cosa aggiungere ancora? Ci sarebbero motte 
altre novità promesse da Dino Dìm (come t acce- 
lerazione dei giocatori), ma solo il gioco deliriti^ 
vo con una pratica assidua potrà definitivamente 
svelarle. Insonnia aspettiamo fiduciosi I nsella 
di Goal che dovrebbe {condizionale d obbiigo 
anche se questa volta !a Virgin lo ha annunciato 
ufi i bai monte) essere disponibile in Aprile pei il 
nostro Amiga, Massimiliano Pescatori 


considerevole di maglie differenti Ultima, ma 
solo In ordine di citazione, innovazione riguar- 
davi Il famoso '‘afler-tooctT con il quale i gioca- 
tori più abili riuscivano ad imprimere aita palla 
ettetti clamorosi. Itici Oh 2 spopolò e il succes- 
so di questo nuovo calcio portò alla creazione di 
numerosi club rn tutta Italia fondati con II preci- 
sa scopo di organizzare tornei Incredibile vero? 
Cuocio terza capitalo sembrava inattaccabile da 
chiunque se non da una nuova versione delia 
stesse Dine Dini, ma recentemente la stella 
tOck-Of! è stala offuscata da quel- 



le che oggi 

lutti, a quasi, considerano II miglior gioco calci- 
stico esistente; Sensibie Soccer. 

Slamo culi arrivali a pochi mesi la. quando ave- 
vamo annunciala l'uscita di Kicl-Ott 3, e a tale 
proposito devo purtroppo correggere questa 
noi Irla in mode piuttosto drastico, vi si oche que- 
sto nuovo videogiaco non uscirà più... Attenzio- 
ne! fermato tutti coloro che già stavano medi- 
tando ridea del suicidio.,. Dino Dini intatti. Il 
suo nuovo capitolo sul calcio rtia quasi termina- 
te anche se a causa di una ilrmetta con una 
famosa softwarehouse, la Virgin, sarà obbligalo 
a cambiarne II nome. A tale proposito non sap- 
piamo ancora II titolo esatto di queste nuovo 
videngioco visto che l due titoli proposti, Orno 
Oinifs Goal o più semplicemente Goal sono 
ancora Intese di studio. 

Non era molte fiducioso sull'uscita di Alci-Off 3, 
ma ultimamente la febbre e in aumento; secon- 
do le notizie che la Virgin cl ha inviato, Goal 
(chiamiamolo così por ora) avrà numerose inno- 
vazioni Primordialmente la grafica è siala net- 
lamento migliorata, con animazioni e errile più 
curati; i bug del giocatori che camminavano 
sulla palla a altro dèi genera dovrebbero essere 
linalmentc sia!! eliminati definitivamente Nel 
gioco saranno presentì numerosi club nazionali 
e internazionali e quattro campi disponibili. 
Orno Dini ha poi inserito una parte manageriale 
contenendo per ogni giocatore olio variabili di 
abilità come resistenza, stamina lire, ecc.. 
Innovazione piuttosto importante riguarda la 


I- A PAROLA A DINO DIN!... 

Poteva menane? Come avrei potuto trattenermi dai contattare il somma DD per rivolgergli qualche domanda... 

MAX Por primi cosa grs&Q mille per Pinfemsto poterti raccontarci come è cnminchìtj ta tuo camera ffr programmato* 
m, t tutti notJtj' I tuoi giuntiti prete# e, semai ce ne tesse bisogno, I tedi precetter*!! lavori ? 

DD: Ho cere (notato ad interessarmi ai computer nel tartaro 1979. agli albori di Quello die s a reb be state 11 loro dirompente 
sviluppa rttpqlmere Dfl discuto bagagli© bt eteflronfea, f queste mtert sembrato U passo piu logtec-, L'Idea dr 
poter gestire conti meque preterii un precessore ara sguernente alterante ntmostaite le evktentji irritazioni tecniche 
impA 

La pnma esperienza pracramm atw.i e state corminque su di un Acoro con rf suo 6SS2 da II di memora ftam, non ti cre- 
derai. ma nonostente H Uterino e II display a otte cifro... sono riuscite ugualmente a tatti qualche giochino 
Per parto riguarda i mie* noptiy mi piace ascoltare te musica, suono te chitarra classica, mi occupo di gMInagqio a mi 
prepara alte nascite di un piccolo erode che è previste per il prossimo Maggio. 

Per quarto tignante ! precedenti laveria Kkà Off (con il drtadisfc Extra Time). Player Manager Kkk Off 2 a I! su© datedisk 
MIMA. 

Ai veraci dette mie etesstflrte di gradimento a sane tutti I giochi dette LutasFiiin, Formula One Grand Pria a 

<■ - ■ M 

JBTTWt rWD 

MAX: Scusata ©armate; mmmir&MtgmeeQOómeai^Nm'>*. fàtwt? 

DO: Entrambi i rtftei fortori sono rad te Riite, mete se tesoro azotatamente inglese 
MA*. Cosa vomite maggtatmem tuta melare di queste tuo ntxMi prodotto ? 

OD: L'ìiifm ere quella di ratizzare Qualche cosa di piu accessibile nspcno a Web DI 2, piu immediato e capace di 
f ratt e più tetta a rompetetene ai giocatori già esperti. Fra gli aspetti gru significativi /è scuramente la possi- 
bilità rt ver la» le dimensioni dell© schermo visive, racctteftìoruì e la dece lenti rme Che I giodtni i barin© sui 
terrei» di gioca, un realismo di gran lungo superiore e te variante dai due ttmiiing verticale a orterotate 
MAX Ormi è te lavorazione da un secco di tempo ormai, come rm te m uscito è siate cosi ripetute mente 
rimandate? Ha quatebe cosa i dm miete am fi tuo passaogmafteVItgftt? 

DO Onesto ere d terzo episodio par im serie tB gradissi mo successa Volava realìsera qualche cosa i 

i-.'s. Tic© e erri ho scritti t d scritto più vette il calice tiro a Quando non mi ha prenanMiflei 

te. 

MAX Queste riomi~rda i trattengo.., Cosa ne pensi di Seosiùte Soccer? 

DO; F molo licite da giocare, ma anche molta tacite da patfeoroggiare. manca un po* di pmtondltt. Hanno semplkcemen- 
te ripreso quarto giù pronta in un gioco vecchio di he anni come Kteà Oli 2; Goal sarà invece II prima gioca di una nuova 
gerorariora. 

MAX moti è ormai m nome terietebm nette storia deisodwm, Méstolo ernmm per tute / formati esisterti 7? 
Appetti teenjfraAe suax^so? 

DO: Mentre ai lavar» &trpra sapevo che sarebbe stato im buon pfoótrtto, ma non Avrei pensato ad un rimi te Impatto Ci 
tengo oorremout a pre cis are come non abbia rtenta a de tara con te wdani tu torso le. anche se non esducterai (foc- 




MAX: % sterno tarmi alte daterie ciwctvrtm, casi mr punir dire é cu s/ete toc progetto totem? 

DO' MI piacerebbe occuparmi di un nuova giaco calcìstica ad impronta manageriale: una sorte di Bayer Manager 2, 






Na. non sf tratta ili un nuovo concorso a 
H premi o tu una inediti ciccia al tesoro 
organiaaia dalie nostre strambe menti 
(per quanto nei giorni di chiusura nume 
rg siamo talmente strettali che «arem* 
mo davvero capaci di niellar* t* piedi 
un concorso a premi ianif 
soie di un preludio a 
Inanato nelle prossime 
rollimi fatica del pmiremmatori dei 
team Revolution Ricordale? Ormili di 
Loie of thè Templress? 

Sicuramente il nome avrà richiamato alla 
vostra mente una vecchia pagina pubblicitaria 
con una bella brunetta vestita da un semplice 
stracceria verde (la tentatrice appurilo), circon- 
data purtroppo da un po’ di creature demonia- 
che e da strani ordigni infernali.. Bene, lata un 
piccolo stono ancori e ci siate con li locata 
/azione... su. su, lattaia di tra ore neiramhilo 
delta quale mi faccio qualche sana partita a 
Comanche: Maximum Ove riti II}... come? 
Musili del "Virtual iheatre"? Risposta 0 sal- 
ta aa! {Aitagriaaa! NdMikeBangiomo) 

Con vero piacere davo constatare che vi 
ricordate ititi 0 quindi con somma gioia 
possa andarmene a dormire perché è inal- 
zinone passata e sono stanco moti... 
Scissami (Mai, come sempre, vede a prov- 
vede). Dunque, dicevo; i Revolution si erano 
distinti qualche mesetto ta (non mi ricordo II 
giorno esatto, siamo suppergiù a ottobre* 


D'ACCIAIO? 


novembre) con un 3 a venture rivoluzionario dal 
punto di vista delia complessiti dello scenario 
No t non voglio dire grafica fantasmagorica, 
millanti di locazioni e altre boiate dal genere 
che servono solo a riempire I nostri poveri hard 
disk (non prendetemi alte lettera* ovviamente 
la grafica lori a è la mia passione!}. Semplice- 
mente avevano pensalo bene di creare un 
mondo dei lutto indipendente 0 quasi dalle 
vostre azioni, uno scenario virtuale che godeva 
di vita propria e aif'intamo del quale aravate 
solo un'illustre si filatore con limitate capacità 
di interazione. Con questo non voglia diro che 
potevate lare ben ooco ne! gioco, ma solo che 
dovevate Impegnarvi a fondo per farvi aiutare 
da qualche altro personaggio in moda per voi 
costruttivo. 



Alla sua uscita una slmile Idea ha colpita un 
po' tutti, più che a tho per l'incredibile sarti di 
sviluppi in esso Insili, primo Ita tutti fa possibi- 
lità di compiere in alcuni casi piu azioni con 
tampcraneamenle Immite una piccola serie -il 
ordini da dm ai 'compagno'* di turno. 

Bene, come prevedibile la storia dei teatro vir- 
tuale É destinala ad avere un seguito, visto 
talli i consensi più 0 meno unanimi ricevuti 
dalia stampa di tutta Europa. Ce lo annuncia 
proprio la Virgin che già aveva distribuito 'Uff* 
al thè Temptress: presta i Revolution parlari 
ranno un altro gioca mettendo ancoro una volta 
alla frusta il turo talento programmarono . Il 
nume sari "Beneath 1 Steel S kf (cioè Sotto 
ufi cielo d'acciaio", cosi vi spiegata fittamente 
Il molo in cima alla pagina) e sarà ambientata 
non più In un mondo tanlasy, ma di taniasden 
za vero e propria. 

E che fantascienza! Roba dell'ultima genera- 
zione! Lambiantaztane è nrorttepop odimelo 
che cyfetrpunkl Vedo già decine di appassiona 
ir cne cominciarli] 3 rizzare fe uree 
chi* di fronte ad una simile nati zìi 
ma per 11 nromenic devo deluderli 
un pochino, 0 la trama dal gioco è 
ancora do definire 0 quelli della Vlr 
gin sono degli avaracci In due 
righe hanno liquidato la ftccenduo- 
Ea della trama conduttrice del pro- 
gramma In pratica cl sarebbe un 
certo tizia di nome Robert Foste» 




Una prima bozza su 

urtai ««*•<•« <••• * 

»pe»Ucola ,e 
balzo in perfetto 
stile Indiana Jones... 



H. 
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cìie in qualche morto scopre che la sua teenuià è fittizia 
e decide di darci da lare per scoprire quali siano la sue 
vere orìgini. Si troverà cosi ad esplorare un Intero 
mondo futuristico quasi Interamente controllato da un 
mega-computer di nome IINC e daironisla ancora tutta 
da rivedere. 

Probabilmente una Inuma del genere vi rimira tatlaiiro 
che nuova; piu di una persona ravviserà sicuramente 
una palese somiglianza del Ozi odi prima col Ooug 
Quaid di Atto di Forza/Total Recali (mi ricordo ancora 
Schwarzenegger che dice; "Tu non sei te.,. Tu sei nre?) e 
personalmente non posso lare a meno di ricordare Gil- 
bert Gossoyn del mitico Non-A dell'ancor più mitico A. E 
Vari Vogt (non so se i'avete capito ma e probabilmente 
il mio libro preferiti»). Anche lui. Infatti, scopriva di non 
essere quello che pensava di essere e quindi si metteva 
alla ricerca di sé stesse. 

Tornando net campo del videogteciii, comunque, una 
simile trama è tati’ a Itro che vecchia e Inltazionatd (ai 
momento siamo ancora al livello dei beoti che con qual- 
che pretesto devono "semplicemente " salvare II 
mondo! « l'ambtentazlone cyhorpunk u decisamente 
accattivante. Anche se ci sembra di aver già sentito qual 
cosa del generi proprio In questi tacimi a proposito di tutto un altro gioca: Sy ridicale del BullfTOfl 
(previe walo. guarda caso, su questo stesso numero). 

In effetti è risaputo che (elemento portante di un sìmile filone delta fantascienza seno \ microchip da 
callegare dietro la nuca più o meno direttamente a! cervello. I risultati possono essere diversi a 
seconda delta fantasia degli scrittori: In Syndlcate gii uomini diventavano automi agli ordini di una 
pazzesca cooperativa continentale. Qui, In Bene al h a Steel Sky. voi diventale semplicemente ir 
"altrtf pur rimanendo in qualche ma io coscienti di essere stati prima un'aftra persona ancora. Il pro- 
blema che vi pone davanti il gioco è: capire chi eravate e perché non lo siete piu? 

Tratta a parte, seni fama che novità ci sono aliinterna del team. Le file di programma lori, infatti, si 
sono leggermente Ingrossate è arrivato un certa Dove Gibbons che motti appassionati di "Watch- 
rcterT dovrebbero già conoscer? Trattasi intatti del disegnatore e principale collaboralùre alla stesu- 
ra stette storie, Il cht è come dire: faceva tutto fui o quasi. Non a casa si è beccato pure un bel premio 
Hugo. 

Beh la cosa è oHnmeda curiose ma devo proprio confessare di aver perso il conio dei vari artisti 
con esperienza tartan ittica o f umettisi Ica che coi videog lochi non c'entrano proprio nien- 
te e che, nonastanti tutto, continuano a orientarci verso ito mondo che noi conosciamo 
come paurosamente selettivo. Certo per noi è davvero un buon segno e dà et fa ben spe- 
rare per il futuro (in fin dei comi significa che i videogiochi danno diventando davvero 
qualcosa dì serro, di ( omplesso dì qualcosa finalmente degno dì attenzione) e, del resto, 
fe stesse parole di questo Dava Gibboni, ce lo confermano pienamente Sant ite un po' 
"Sono davvero interessato al mondo dei computer e atte loro enormi possibilità creative, 
[j mio mestiere, cerio era quello di raccontare sfotte e mi toccava disegnare favole e 
stendere i lesti Ma ora mi sembra di essere salito ad un gradino più atto: Bennato A 
Steel Sky fi proprie come una storia illustrata, ma ha il grandissimo vanteggio di essere 
animata e interattiva! E un normale precesso evolutivo, e intendo trarre da un simile 
progetto tutta l'esperienza possibile. Tutto, comunque, e cominciato net migliore dei 
rndtlil lo e t Rovo Iti finii ci siamo trovati subito d'accordo e abbiamo pianificata di comu- 
ne accordo storia e personaggi, ambienti e situazioni. Tra l'altro he già provveduto a 
realizzare un fumetto introduttivo per iniziare i novelli utenti al nostro futuro gioco." 

E a questo punto interviene nei nostri discorsi il capoccia dei Revolution. Charles 
Cedi, riportandoci al vero molivo di essere del gioca: 'Abbiamo fatto tesoro dette 
nostra esperienza con Lure ot thè Templi» Al inamente in cui fruttante realizzalo 
avevamo penato salo di far qualcosa di rivoluzionario ma non ci eravamo ancora 
resi conto di quante si potesse migliorare uni dea del genere, Adesso invece sembra 
che ce l'abbiamo (atte. Figuratevi die abbiamo ponderato per un intero lunghissimo 
anno lì sistema di migliorare il Virtual Thoatre System senza per questo trattare giù 
una soia riga di codice! La nostra intenzione è quella dii creare qualcosa di compteta- 
menie diverso rispetto ai saliti avventure E ora più o meno sappiamo come fare". 

E qui Getti si rinchiude In un religioso silenzio che per noi significa sola una cosa: 
che non vuole lasciar trapelare prima de! tempo troppi dettagli che farebbero multo 
comodo alla concorrenza Comunque con abili domande s&ÈtiftcIte riusciamo a gira- 
re attorno all'argomento e a tarla parlare ancora. 

"Sì, il Virtual Theatre di Lure Di thè Temptresà era innovativo per i suor tempi, ma 
non era esente da difettucci vari Ad esempio in tare dì interazione era un continuo 
aprirci e chiuderci ai finoin contenenti i comandi da mettere in pratica su di ogni 
oggetto e che. in alcuni cast, riusciva cote a contendere te «dee. 

"in etteftì a siamo resi conio etto gli usi passibili per agni oggetto, salvo casi parti- 
colari erano uno o dira e quindi uff lizzare ancora dei t?ox di selezioni dei comandi 


r* 
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Un panorama detta città* lo 
«tinte cyberpunk di chiara remi- 
nìicenza “ b laderunneriana ’ è 
evidente. 


sarebbe stato sovra bb ondante oltreché scomo- 
do. Motto più semplice casomai affidare ti 
tasti del mouse un compita primario e 1 magari) 
uno secondario per ogni oggetto te modo da 
svettili il lutto, A questo punto* peto, ss rischia- 
va di rendere tetto troppe semplice (non voglia- 
mo assolutamente un gioco dove sì dicchi a 
casaccio 1 ] per cut abbiamo pensalo bene di 
aumentare ti numero del puzzle e dì diversifi- 
carti su combinazioni di piu oggetti. Ad esem- 
pio all'Inizio del gioco bisogna aprire una porta 
e por tarlo è necessario spezzare un corrimano 
i utilizzare 11 pezzo così ottenuto cerne piede di 
porco per aprire a forza la porta." 

E a questo punte li nostro interlocutore cambia 
argomento e si mette a discorrere su tutti i pro- 
blemi che hanno incontrato da) punto di visto 
grafico. In sintesi hanno "scannate" sa un Apple 
Macintosh 2 tutte te loro tavole disegnate a 
mano ottenendo immagini m altissima risolu- 
zione letica 1000x1000) a 24 bit, cioè a 16 
milioni di colori. In seguito sono stata poi con- 
vertite brutalmente net ben nolo modo 
VGA/MCGA: 320x200 a 250 colori con una con- 
sidera vote ma necessaria perdite dì dettaglio. 
Cosa che II ha costieri! a ripassare manual- 
mente tette Es schermate una per una per non 
perdere troppo riiirinìztoto impatto visiva. 

Beh, queste è quante, reste solo de dire quanto 
uscirà lutto questo ben di Ole Non tento preste 
in ogni ceso; verso la I me dell'estate o giù di fi. 
Il che vuol dire tra circa Ire mesi, selva presu- 
mìbili ritardi (ricordiamo che anche lure, a suo 
tempo, è slittato di qualche mesetto... i com ini- 
que le versioni Amiga e PC stanno venendo 
realizzate in parallelo e, come è presumibile, 
la prima avrà solo 32 colori su scherma 
Comunque qualche mena parola buttata ri li 
dal Revolution o ha tetto capire che potrebbe 
essere realizzala una versione specifica a 255 
colori pei ti novello Amiga 1200 Speriamo 
bene! E a risentirci tra qualche mese. 

G.B 
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RIVOLUZIONE, RIVOLUZIONE... 


Ma chi sono in realtà i 
Revolution Software? 
Dove vivono? Come per*» 
sano? Come lavorano? 
Che fanno? Per cercare 
di rispondere a questa 
angosciosa serie di 
domande, ci siamo presi 
la briga di contattare il 
simpaticissimo Charles 
Cecil, ed ecco ciò che ne 
è emerso... 


JH- 
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TGM: E allora, come iniziò la vostra storia? 

CHARLES: La nostra compagnia vide la luce nel lontani ss Imo 1990* ed era 
formata da tre persone: Tony Warriner e David Sykes e II sottoscritto, lo sono 
naturalmente il grande boss, ho un passato di sviluppatore, mentre Tony e 
Dava sono direttori sul campo: Tony è un vero esperto nello sviluppo di pro- 
grammi ludici: Clave invece ha un passato di ingegnere sistemista. Al 
momento della formazione, et eravamo proposti di creare una nuova genera- 
zione di prodotti per computer, che fosse veramente interattiva: la somma 
delle nostre diverse esperienze ha portato al famoso "Virtual Theatre", 

TGM: T ii dispiacerebbe fare un passo indietro, soffermandoti sulla travagliata 
genesi di Lure of The Temptress? 

CHARLES: Presto fatto. Ho iniziato la mia grande avventura ne! mondo dei 
videogiochi nel remoto 1980. Ero al soldo della Arile, una delle prime case 
produttrici inglesi, e progettava avventure, CoJ tempo divenni uno degli alti 
papaveri In ditta, ma avvenne nel 1985 che la Arile decise di abbandonare il 
mercato dei videogiochL Diedi quindi le dimissioni e creai una propria ditta, 
la Paragon Programming, Nel 1986 il colosso US Gold si Interessò al mìo 
lavoro. Due anni dopo, nel 1988. ci mise il naso la Activìsion Ingle- 
se, che mi strappo alla US Gold, per Incorporarmi come direttore di 
produzione t un incarico dagli orizzonti più ampi dell equivalente 
presso la US Gold, A quel tempo mi occupavo dei vari prodotti 
durante una buona parte del loro cammino verso 11 mercato: devo 
sottolineare come in questo periodo la qualità del prodotti Acti Vi- 
sion migliorò sensibilmente. Proprio mentre all Activision le cose 
cominciarono a non andare più troppo bene cominciò a frullarmi 
per la mente l'idea del Virtual Theatre. 

TGM: E 1 tuoi due compagni dawentura? 

RS: Tranquilli* non mi sono dimenticato di toro: come potrei? 
Tony, al momento della formazione, aveva dalla propria parte un 
Intero decennio di programmazione. Era anche II capo della sua 
brava ditta, cho aveva come prodotto tipo I giochi arcade. 

Per quel che riguarda Deve, veniva nientemeno che da una casa 
produttrice di sistemi per le torri di controllo aeronautiche, SI trat- 
ta, insomma, di tre curriculum molto diversi, ma proprio per que- 
sto complementari. Un bel giorno ci sedemmo nei pensatoio, e 
riprendemmo la mia idea del teatro virtuale. Ci vollero giorni e 
notti dì Coca Cola e popcorn, ma alla fine il sistema divenne una 
realtà. 

TGM: Come vanno le cose, adesso? 

CHARLES: Al giorno d'oggi slamo in otto, ma sfruttiamo anche 
la collaborazione di parecchi grafici e musicisti indipendenti. 
Per esempio, durante ì “lavori tn corso" per il Virtual Theatre 
arrivò James Long, programmatore appena uscito dall'univer- 
stta di HuH* Citiamo anche Noirin Carmody, Il direttore commer- 
ciale, che prima era direttore generale alla Activìsion. e Dave 
Cummings, che ha messo lo zampino nella progettazione, nei 
testi e nelle musiche, infine* abbiamo Adam Tween e Stephen 
Oades, che sono grafici a tempo pieno. 

TGM: Lure Of The Temptress è stato accolto In modo molto 
positivo dalla stampa e dal pubblico, ve lo aspetta- 
vate? 

CHARLES: (sogghigna) Ebbene si, ne andiamo 
molto fieri. Abbiamo beccato una bella sfilza di voti 
sopra il 90%, nonché dato una zampata alle classifi- 
che, 

TGM: E adesso? 

CHARLES: Be, Lure Of The Temptress è stato 11 
nostro primo, e finora unico, titolo. Stiamo però 
lavorando sul secondo, nomato "Beneath A Steel 
Sky", E questa volta saremo nel cyberpunk! 

TGM: E che mi dici del gioco? 

CHARLES: Assolutamente niente. Non saprete mai che lo 
stiamo sviluppando contemporaneamente su PC e Amiga, e 
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A sinistra alcune delle 
icnumerevoit ani ma- 
goni dei nostro eroe 
a dèstra raflascinan- 
L© Dannile f* cui non 
si conosce ancora le- 

calla lungone all lTV 
ìarno deU avventura 
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che seguirà una versione ST. Non vi diremo mal che la 
versione ST sarà iniziata dopo aver finito quella per 
Amiga. Non ci tasceremo nemmeno sfuggire che Deve 
Gibbons <rartista dì "Watehmen") sta creando un roman- 
zo grafico per accompagnare il gioco. Non saprete un bel 
nulla! 

TGM: Groan! E 1 dura fare i giornalisti! 

CHARLES: Che cos'è quella banconota che sporge dal 
taschino (naturalmente tutto rigorosamente per fax, 
ndMax)? 

IGNI: Quale banconota? (Effettivamente non c r è più: qual- 
cuno l'ha destramente sfilata). 

CHARLES: Oh niente. Stavo dicendo che adesso puoi 
farmi tutte le domande che vuoi. 

TG M; (furbescamente) Proprio TUTTE? 

CHARLES: (fra sé: "Un biglietto da centomila lire- saranno 
nemmeno cinquanta sterline.") Non esageriamo, ma proce- 
dete, 

TGM; (fra sé: 'Che cosa sì può fare con una banconota del 
Monopoli! H ), Torniamo un attimo a Lure.„ 

CHARLES: Ah, perfetto: dobbiamo fare un salto nei lontani 
anni '50, In cui In una notte senza luna cercavo la strada di 
casa, ubriaco senza speranza.., sì, era II 1990. e la Activìsion 
aveva deciso di chiudere la sede Inglese perché le cose non 
andavano affatto bene. E fu allora che decisi di mettermi in 
proprio. Ero rimasto colpito soprattutto dalla qualità media 
delle avventure: avevo un vistoso bernoccolo in testa. Ero 
letteralmente sconvolto al pensiero che II meglio disponibile 
sul mercato fossero titoli come King s Quest 4 della Sierra o 
prodotti della Lucasfflm come Zak McKracken. 

TGM: Piano, piano: La Sierra effettivamente gioca sul piano 
delle avventure rettilinee, ma Zak non era cosi. 

CHARLES: Vero, ma comunque il vero potenziale delle avven- 
ture era ancora tutto da sprigionare, ed ero convìnto che ci 
sarebbero stati ricchi premi e coMHons per chiunque avesse 
saputo conseguire un sìmile obiettivo, 

Avevo pensato che sarebbe stato oltremodo interessante simulare elet 
tronic amente un mondo indipendente dalle mosse del giocatore. E 1 que 
st'uitsmo cui ci si deve adattare, non viceversa, ed è stata questa Hdea che 
lece nascere ti Virtual Theatre; il nostro obiettivo divenne la creazione di que- 
sto mondo possibile alternativo”, che sarebbe stato lo sfondo alla trama del 
gioco vera e propria. 

TGM: E poi? 

CHARLES: £ poi et mettemmo al lavoro e fondammo la Turnvale Ltd., che 
rinominammo poco dopo Revolution Software» 

TGM: Turnvale... Mi ricorda qualche cosa 

CHARLES: Esatto, è lì nome del villaggio di Lure of The Temptress, 

TGM: Ah. siete romantico™: un ultimo ricordino prima dell'eutanasia. Conti- 
nua pure con la storia. 

CHARLES: Bene, Devi sapere che gii americani si vantano della maggior 
profondità dei loro giochi rispetto alia produzione europea Questo però non 
è strettamente vero: hanno semplicemente sistemi di' sviluppo migliori, it 
mercato americano è gigantesco» indi valeva la pena sviluppare un sistema 
di sviluppo,,, un sistema di sviluppo che avrebbe potuto essere esteso a più 
titoli. Da queste considerazioni uscì un demo abbastanza grezzo, ma indicati- 
vo, e con quello ci presentammo alla Mìrrorsott, che approvò l'idea. Correva 
dicembre 1990. e il tempo concesso era fino a settembre 1991: sembrava che 
ce ne tosse fin troppo. 

TGM: Le ultima parole famose! 

CHARLES: Bravo» ben detto. Si andò avanti a passo di lumaca» cambiammo 
tre artisti e sciupammo un bel po' di fondi per la sola grafica, ma eravamo 
dell'Idea che ne valesse la pena, in sostanza» la data slittò a gennaio ’92, ma 11 
gioco fu terminato solo nel maggio 92. 

E qui occorre versare un po' di lacrime sulla Mirrorsoft: quando ci rivolgem- 
mo a loro era un grosso nome con personale eccellente e ottime prospettive» 
ma con I arrivo del 1992 la compagnia vide la fine: fu inglobata dalla Acclaim. 
e noi fummo costretti a rivolgerci alla Virgin che si incaricò di terminare il 
progetto, lanciandolo sul mercato a Giugno, 



mitrano Vinismo di un edi- 



TGM: Il resto ormai lo sappiamo, © 
adesso? 

RS: OK. Per quel che riguarda II 
nostro secondo titolo» Charles 
conobbe Da ve Gibbone quando era 
ancora aH'Activision, e nell'agosto 
f 9T chiese il suo supporto pei un 
nuovo prodotto, fi titolo originale era 
"Underwor1d\ tenendo conto che la 
Origln non aveva ancora lanciato il 
suo omonimo gioco. Comunque, nel 
marzo 92 t chiedemmo alle Virgin di 
patrocinare anche Underworld". e 
loro accettarono, a condizione che 
usasse II Virtual Theatre 2» estensio- 
ne dell'idea originale Gibbons 
avrebbe fornito grafica e Idee, e il 
lavoro iniziò nell aprile 92. salvo poi 
cambiare il nome in "Beneath A 
Steel 5ky“ per colpe della Origin, 
che fece uscire "UnderwoHd 1 . 

TGM: Bene, e con questo il cerchio è 
ormai chiuso. 1 nostri lettori hanno 
appena ietto una prima ed esaurien- 
te preview del gioco e non rimane 
che salutarti. Grazie mille per l'Inter- 
vista, 

RS: No» centomila»,. 
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$e pensate che il protagonista di un platform game realizzato da una software 
house tedesca come la Hudson Soft debba essere necessariamente alto biondo 
e con gli occhi azzurri vi sbagliate di grosso! Date un'occhiata a Joe; basso, 
grassoccio e moro. Ma come dice un saggio proverbio indocinese “è nella botte 
piccola che c'è il vino migliore!". 


Quel pomerìggio la redazione era pervasa 
da uno girano ed inquietante silenzio. Il 
solito amatissimo fracasso creato dal 
redattori in coliutazione per acc spararsi 
quella avventura o quel Pali re simulazione 
da recensire pareva scomparso definitiva' 
mente. Tutti sembravano pervasi da un'In- 
solito torpore, una sorta di trance ieratica 
e mistica che aveva trasformalo il cubico- 
lo redazionale in un vero e proprio ritrovo 
per guru in cerca di una chissà quale 
pace interiore. Una situazione incredibil- 
mente anomala! Infatti dovete sapere che 
quando arrivano nei nostri uffici i pacchi 
contenenti il software da recensire tutti I 
redattori si lanciano ali attacco azzuffan- 
dosi, calpestandosi e provocando delle 
vere e proprie risse a cui solo il nostro 
prode caporedattore, con la sua fantoma- 
tica 1 ru$ta. può porre fine. A questo punto 
della vicenda, inlatti. Me* apre if pacco 
tanto conteso o dopo una analisi veloce 
getta ad uno ad uno t giochi nette fauci 
bavose e latranti dei redattori Inferociti 
che con avidità ritornano nelle loro lane 
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pomeriggio, mentre facevo 
tutto concentrato i miei esercizi 
yoga davanti al 4S6 redazione 
le, mi piombò In testa un miste' 
ri oso pacco che MA stava sca- 
gliando verso SOM durante 
una delle loro sanguinose, ma 
pur sempre amichevoli zuffe 


- vf,. * » * . 
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contenti di avere strappato all'awer sarto 
la preda piu pasciuta (ohe nei nostro caso 
equivale al gioco piò botto). Ora, cari at- 
tori. vi sara teche comprendere dopo que 
sto acconto -telenovela cosa deve fare un 
povero a pacifico redattore per conqul 
starsi qualche videogame degno di esse 
re chiamato tate Ma proprio ut quei 


H i 


, . ■ ■ - . 

* *, 

WS* " * 


* • jjf - 

rf*ts :*• " ix 


^ • 4 * «» * 






Affa meli* a imo dì materiale da recensire 
nascosi prontamente If pacco all'interno 
di alcuni miei indumenti Intimi che ora qui 
non starò a precisarvi,,. 

Dai demo gioca bile che ho potuto visio- 
nare, questo Y01 JQEI al presente come 
un platform molto, mollo accattivante, e 
dopo II successo di BC Kfd ce fo si pote- 
va aspettare . 

li vostro compito sara quello dì guidare 
Il simpatico Joe all'Interno di un sacco 
di livelli divertentissimi in cui il ritmo 
serrato e I frequenti colpi di scena vi 
terranno te Itera Imeni e incollati al |oy~ 
stick. Uno dalle cose che mi ha colpito 
immediatamente e te prorompente sim- 
patia del protagonista, che viene prò 
posto nella sua goffaggine e rozzezza 
come un vero duro Joe rappresenta 
infatti fo steriotipo del giovane ganzo 
degli anni cinquanta, gìubbino alla Fon- 
zie mega cluffazzo con due tonnellate 
e mezzo di gommina occhiali scuri da 
Ibizenko e infine ghigno da duro autenh- 


Mit ah mi* TW nr«Arfin 
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co (alla Boga ri tanto per intenderci...). La 
grafica è senza dubbio uno del punii 
forza delfiniera realizzazione; io aprite 
del personaggio è ben defin Ilo e propor- 
zionato adeguatamente rispetto aM'am- 
Piente. Anche dai fondali permea la cura 
che I programmatori hanno riposto neff fi- 
lamento grafico; questi ultimi infatti sono 
coloratissimi e realizzati ottimamente. Mi 
sono piaciute molto anche le animazioni 
dei protagonista e dei mostri che incon- 
trerete durante 1 vari livelli, Come vi 
accennavo prima. Joe si muove goffa- 
mente, in quanto II team di programmato- 
ri della Hudson ha voluto proporre in 
chiave comica il toro protagonista sfrut- 
tando la chiarissima contrapposizione tra 
fabbi gl lamento “tosto e il suo fisico ridì- 
colo. Forse ridicolo e un epiteto troppo 
gentile nei confronti dei nostro povero 
Joe. infatti se andassimo a prendere le 
sue misure (mai prese te misure di uno 
aprite?) rileveremmo un bel 210 (metri,,. 
Ohe, non esageriamo, centimetri!) di vita 
per la incredibile altezza dì 1 metro e 18 
cm (diciamocelo pure, è un vero e proprio 
pigmeo sto tipo!). Vederlo scorazzare 
attraverso le varie piattaforme è proprio 
uno spasso, con quei suo ondeggiare 
fluido, e con quelle sue manine cosi buffe 
e paffute. Una vera e propria sagomai 
Abbiamo anche l'eletto "brince of Per- 
•fa". Infatti quando Joe 
dovrà salire su una piat- 
taforma si arrampichera 
nel medesimo modo con 
cui II mitico principe ci 
aveva sbalordito parec- 
chio tempo fa, Anche io 
s croi ring è ali altezza J 
dalia grafica, scorrevole 
e. in afe u ne sezioni di $ 
gioco, con parecchi Uvei- % 
li di parallasse. Questo ’ ^ 

soprattutto nei livelli 
bonus nei quali inforcare- - 

do un bizzarro drago jj 

verde lima tra proprio un 
drago?) dovrete cercare 
di assicurarvi il maggior ' “'Jhv 
numero dì oggetti prozio- \ ' 

si che vi permetteranno * ' 


di acquistare parecchia energia e un 
sacco di punti evtra. Troppo bello anche il 
sonoro che risulta coinvolgente e simpati- 
co. Lo musiche di fondo, infatti, sono 
veramente intriganti e diventano più o 
meno tetre a seconda dell'ambito In cui vi 
trovate. Rilevanti sono anche gli effetti. 
Avete presente il rumore del cazzotto tipi- 
co "alia Bud Spencer 1 * ; ecco, in YOt JOE! 
lo sentirete esattamente identico. Vera- 
mente simpatici sono infine t mostri che 
vi ostacoleranno net vostro arduo ftjnera- 


fiamme, t livelli di gl cedibi- 
lità ed interattività che il 
gioco propone sono vera- 
mente altissimi. 8 control- 
lo del personaggio è 
immediato e molto agevo* 
le. Le mosse a disposizio- 
ne non sono tantissime 

\ ma comunque vi garanti 

■ , scono un adeguate H dife- 

\ - sa personale* con II clas- 
sico calcio volante, calcio 
normale (cioè senza salta- 

re) e cazzotto. Da quello 

che ho potuto visionare il 
livello di difficoltà com- 
plessiva non mi è sem- 
i * brato altissimo, comun- 
que potrei tranquillamente 
sbagliarmi visto che non ho potuto testa- 
re il prodotto completo. Ritornando ai 
livelli mi è molto piaciuto anche il quarto, 
in cui vi muovetele nella caotica New 
York contemporanea con gii esemenb tipi' 
ci della cultura metropolitana come gli 
svettanti grattacieli, I tamarri nei vicoli e 1 
graffiti sui muri (a proposito di graffili, 
mai sentito parlare dì Spray- Art e di cultu- 
ra Hip Hop? Che non c entra comunque 
niente con certi orologi profumati..,). Per 
quanto riguarda la versione Amiga, 
rispetto a questa p re re tea se il gioco com- 
pleto presenterà un livello in più che pre- 
vede come ambientazione dei lugubri e 
tetri sotterranei di una lugubre metropoli- 
tana. Dovranno essere inoltre Implemen- 
tate altre tre armi che andranno cosi a 
incrementare 1 irsenale già dì per se note- 
vole del noslro prode Joe senza contare 
altri interessami gadget che vi conferiran- 
no poteri aggiuntivi come l'invisfbitità. La 
versione PC non dovrebbe presentare 
sostanziali differenze rispetto a quella 
Amiga anche se da quello che ho potuto 
constatare presenta una grafica più pixel- 
iosa e fondali meno colorati senza conta- 
re lo scroHing un po scattoso Speriamo 
che la versione definitiva possa smentir 
mi. 

Veramente un bel gioco, divertente coin- 
volgente e soprattutto molto gì oc ubile In 
attesa deiUi recensione all'Intorno di uno 
dei prosarmi numeri mi preripito a vedere 
$e riesco ad addentarvi" qualche altra 
succosa novità per (1 prossimo mete 


rio. In maniera particolare 
mi sono piaciuti I guerrie- 
ri A t icchi del secondo 
livello che lanciano del 
micidiali e pericolosissi- 
mi boomerang e I vampiri 
del primo livello con 11 
loro incedere barcollante 
e lo sguardo truce L ar- 
senale di armi ohe «vate a 
disposizione è abbastan- 
za vasto con la solita ma 
pur sempre ellicace 
spranga le mkndiàti «tei- 
tote rwt(«t H nunctiaku (si 
scrive ewfi?!^ A lacrimo- 
geni le bombe a mano e 
gli efficacissimi lancia 


Daniele ’Dielto lepido 
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Disponibile orosslmamente p*r i Amif* 


Exctuslve Repor t from 



In un teatro di battaglia 
moderno, una guerra non può 
essere vinta se le forze aeree e 
terrestri non attaccano con 
coordinazione. 

Ecco perché Combat Air Patrol 
combina capacità di incursione 
aerea/i n lerce 1 1 azione integrate ad uno 
scenario di attacco terrestre, collegato 
all'indice di successo del tuo pilota da 
caccia. 

Ma non solo* la giocabilità di CAP ne 
farà una leggenda tra le simulazioni di 
volo, proprio come le gesta di piloti e 
generali nella Guerra del Golfo hanno 
fatto di questi delle leggende. 

Se cerchi un simulatore di volo di 
razza e un gioco di strategia sulla Guerra 
del Golfo pieno di azione, allora vuol 
dire che stai puntando a CAP! 

Nella confezione è compreso anche un 
diario tutto illustrato della Guerra del 
Golfo* 
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Era una gelida sera èl fruito febbraio, e MA 
ebbe la geniale idea dì ondare al cinema a 
vedere "Sei and Zen", Purtroppo, nel folto 
greppo che adori airinizialiva [praticamente 
tolti tranne Max, costretto al solita lavoro 
notturno di chiusura numero), c'erano anche 
tre minorènni (per fa cronaca Mirko, Raffaele 
e II sottoscritta)* Trillino l ovvìlimcato ri 
alfliggona ancora, ma se non altro tutto ciò mi 
Iid permesso, su suggerimento di Shin, dì scri- 
vere questo deferente cappello: si non riuscite 
a vederi 1 succitato IBm, non Éspercte, ma 
g tir dolevi le foto di Cfouck Rode 2 e pensate: 
"dimeno qui, si dava!" {giuro che questo bat- 
tuta è di 5 li in, che mi pare abbia a sua volto 
"ramato 11 da Alex, o forse era Giancarlo 
(recensione di Chudt Rock su Mtgadiivt)). 
(Preferisco non torniti enf ore».. Il prossimo che 
chiede maggiore mdulgenro nei confronti del 
bronco redafloride da cui sana attornialo 
glieli spedisco tutti quanti a casal KdMox). 








* 






Sono passati diciatto mesi da quando Cfu&X ha scon- 
fino il terribile Gary Grtttef (ovvero II m ilice dinosauro 
con i guantoni della prima avventurai 
U pace tornò noi Ir- via dei buon cavernicolo, deciso 
più che mai a sfruttar* la sua nuova scoperta persona- 
le, di- posseder* in . -nabli i abilità meccanico ■manuali 
in pochi mesi, cosini il suo primo veicolo personale 
li Rock -Et ovvero la prima macchina della storia £p 
della preistoria 7 ) fi successo fu incredibile, tanfo che. 
in breve tempo, Chucì Prò su la sua fabbrica firuiruia- 
fa da ìmpremirton esterrefatti, disposti a sganciargli 
paiate di conchiglie per la sua invenzione [che sia il 
primo caso di tangenti?). 

Tutto ciò permise t Cttuck d'entrare nel giro datteri 
l»ù grande del Piè siacene, f no a tarla drveatjrè il 
proprietario di urti oeitó più grandi industrie di auto- 
mobili del mondo, ina come spesso accada in questi 
cosi, non riesci a evitare di procurarsi un'Infinità di 
nemici 

Ma il momenti) piu belio della vita di- Clmk accadde 
quando, ima sera tardi, si semi bussare frenebcamtft- 
lo alla porta: 'Knock knock r - * Chi è che disiar ha a 
quest'ora 7 ' ■ ' Sono Cappuccetto Rosso Ehm 
Sono II dottore!* * * Entri pura* - E fadescrtvfbifa I'** 
mozione che provo U signor Rock atta visione del pic- 
calo fagotto che si agitava 



36 140 TOM TX 061 





http://www.oldgamesitalia.net/ 



scomposta meito *jò k bende tenute strette nel becco 
dai ■dottore (nella fattispecie una cicogna), emetter’ 
do dei gorgoglìi tenerissimi (Sigli, mi sono quasi 
commosso)! Cfrucfe Rock, eroe di mille avventure 
pionière tisi l'industria autom apistica era diventato 
papà 

Optata, la dolce meta di Ghuck, gii strappo dalie mini 
il lag otto, spulciali da ira la fasce per scorgere il vi si no 
del nuovo arrivalo: non l'avesse mal latto 1 IL bimbo 
appariva come una versione poca riveduta e paco cor- 
retta di Addano Cefafitano, in imo dei momenti peg- 
giori delia sua carriera, cioè sempre [non esageriamo, 
ndMax) Vi lascio immaginare le reazioni dei due geni- 
torli Vabbè uomini-scimmia pero a tutto c’è un limi- 
te! 

La mamma si lasciò scappare un irto strozzato quan- 
do vide che li pargola ero m tutta e per tolto uguale a 
suo padre, ma anche il babbo rimase alquanto scon- 
volto (evicten temente non esistevano ali specchi fn 
quell era-, ma tutto sommali) Ghoch e Gpbetia. «reno 
ugualmente la cqpgu più febee del mondo. Chuck m 
quei momento pensò quanto fosse fortunato aveva la 
sua compagnia che riscuoteva un successo Inimmagi* 
nabli®, una moglie bèllissima fper gli standard dell #■ 
paca) e ciliegina sulla torta, un tiglio Le case non 
potevano andare meglio Però, e non per colpa sua le 
cose sarebbero potute andare carro mente peggio 
Un giorno, Chuck em seduto nel sud ufficio avvolto 
del grigiore ritifa nuda pietre, quando dall 1 interfono la 
sua segretaria gli comunicò I arrivo di due uomini 
delia. Datetene, ovvero la ditta un certo Brick lag 
tjer, rivate in affari del nostro <ro€. Dm loschi figuri si 
presentono all ingressa dell ufficiò, Chuck li guardo 
o disse con fermezza 'Signori, potete dire al signor 
Jagger che non ho intenzione di vendere e a propesi- 
la, chiudereste fa parta quando u setter. La risposta 
fu rapida: uno risi due individui tito fuori dati imper- 
meabile una rudim untala pistola, con «f risultalo di far 
impallidire Cfruck dalla paura, e cosi if noslro eroe, 
dopo un breve conflitto, si trovò chiuso all'interno di 
un sacco a borda di un camion duetto alfa industria 
Oatstone 

Chuck si risveglio legato e Ma vagliato a una sedia, 
circo mf alo da Brick Jagger ed i suoi sgherri La voce 
rii Jagger disse: Mio cara signor Rock mi sembra 
che si trovi in una situazione difficile e l’umico moco 
per uscirne è quualo di far fumare tua sua tara 
moglfatftna il contratto per cedere la sua Insignificante 
fabbrica al soÉtecrltìo* Bride esplose fn una fragorrj- 
sa risata 

Gphflia era sériura. a I are fa maglia 
sulla: sua cosi osissima poltrona di 
pèlle di triceratopo, quando all' im- 
provviso un mattone con allegato 
un messaggio inciso su una tavola 
di pietra mandò in frantumi ri 
vetro della finèstra, Chuck 
Juttìor[quèsto il nome dato al mar* 
mocchio) osservò sia madr- 
menire leggeva il messaggio 
'Signora Rock, abbiamo suo man- 
to lutto, guelfa thè fai dove Lire è 

di firmare 11 contralto di cessióne 
della fabbrica, e gliela rimanderemo 
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sano e salvo almnrenh II suo nome cambierà in 
Chuck tot (cioè Ghucfc Rtìlv^re), se sa cosa voglia 
mo direi' (Evidentemente il buon vecchio Irick, oltre 
ad essere il cattivane di turno, doveva occupar I il 
tempo libero facendo il cabarettista ). 

Qphelia scoppiò in un pianto -o i rotto . ma Junior non 
volle stare con le mani in mano et fu; un grande fra- 
gore e 11 marmocchio distrusse Ietterai mente il box 
nel quale stava giocando e ne usci b lasciando alcune 
parole tipo: 'Goo goo m gaa, tornerò' [ma non fo 
diceva anche qualcun altro in un film abbastanza 
famoso?), 

Questa è in sintesi la sloryboant del nuovo pro- 
dotto della Core che uscirà pm bah il merde i primi di 


Aprite e sarà intitolalo Ghutk Rock 2- Son of Cfiuclt 
Come tutti gii ultimi prodotti di questa fortunali ssima 
software no use anche CR2 godrà. tì« una strepitosa 
intrDduHófte animata che riassume gli evenh nai rati 
preceder le mante. 

Subito dopo la setta rinata dpi titoli ei si troverà dava ri- 
si a due scelta che ricalcano molto da vicino gli stan- 
dard delle consolo [ma non a caso dato che CR2 verrà 
sviluppato anche par Megadrive, Mega CD, SNES, 
Game Gear. Master System, Pinguino Da Longhl e 
PastamaticL optmns e stangarne 
ideile opzioni sara possibile scagliai e se giocare a 
livella Easy, No rimi. Hard oppure scegliere di ascolta- 
re o meno il sonoro. Su ia scelta ricadrà sul livello di 
gioco Easy, il giocatore potrà fare in modo ili usulrui- 
re. durante il gioco di alcuna segnalazioni sulle trap- 
pole, per aiutarlo nella risoluzione dei piccoli enigmi 
posti qua e là nei vàri live III 

Come amie certamente intuito il giocatore veste i 
panni ;o i panno! in il del piccolo Chuck Junior, con lo 
scopa di comprare sei differenti scenari isuddnast y 
loro volte In parecchie zone), nello stile dei m ctessi- 
co dei platformuamCp cercando di riuscire a salvar* il 
babbo dalie erutti del terribile 9rick Jaggér 
Junior è armato di on'emumo clava, motto ùnto per 
menare tfÉnosaurf disinnescane trappole, ma che può 
essere anche incendiata per spaventare nemici 
alquanto reticenti a lasciare via libera al piccolo, 
oppure per illuminare aree particoiatmente oscure 




Junior potrà morire usufruire di in usuali cavalcature 
quali dinosauri e uccelli che lo aiuteranno a progredire 
nella sua missione 

Coma già detto il gioco saia cotti posto da sci scenari 
ciascuno dei quali diviso in numerose zone. Sconfitto 
poi ogni guardiano di fine livello si potranno giocare 
delle simpatiche sequenze bonus, 
f LIVELLI 

Livello i - Pelitene. 

Questo livello è diviso m tre zone le cui 
paratie ristate riguardano il fondale eoo 
cambierà per ben tre volte [sole, pioggia 
e 'quiete dòpo ia tempesta?). Nulla di rile- 
vante se ne-n che nella prima zona incon- 
trerete un enorme dinosauro che, pas- 
sando di lì oercaso. non badrà di ceno a 
cosa, calpesta... 

Uveite 2 - fl dinosauro gigante 
Questo è un livello motto breve, che 
vedrà damar [Spegnata 3 correre a per- 
difiato su =j sdnena dt un mastodonlicò 
dinosauro Quando arriverete alla fi re il 
dinosauro g rerà la sua teste verso di voi 
o vii stiaccierà 
Uvette 3 - Cascate Giungla 
Primo assaggio- di livello a scrolling verti- 
cale dove sono prèsemi innumerevoli pencoli 
quali cascate, tronch che cadono, baratri . e l Fmmi'i- 
cabife boss dt fine livella (ma dove II trova Jagger i 
soldi per creare simili ab a rii genetici?! presentato ria 
un incredibile cambio di parallasse. 

Uveite 4 - Vulcano. 

Struttura di gioco standard che include vulcani esplo- 
sioni, pozzi: di fava corde incendiate Nella seconda 
zona Junior entrerà ir caverna totalmente buia (si 
vedranno solo gli occhi), che rimarrà tale «inette non 
inceri di ernia là clava 
Uveite 5 - Scalata. 

Ancora una zona 3 scrolting verticale dove Junior 
dovrà arrampicarsi su una parete scoscesa, dove 


saranno frequenti caduta di sassi, men* 
tre sulla dm dalla montagna vi trovere- 
te inseguiti da un immensa palla dì neve 
e dovrete correre fino all a Uro lato della 
stessa, evitando nel contempo burroni 
macigni, lastre di giraste Arrivati alla 
fini Junior dovrà affrontare te discesa 
dèlia montagna in un altra zona a scrot- 
Nng vertteate 

Livello 6 - La tetìtmea ùéte Dazione. 
Gioco standard in uno scenario pretta- 
mente industriale, popolate da ascenso- 
ri semovibili, macchine che spruzzano 
vernice, robot, fino alt incontro con H 
mostrane finale talmente terribile da fai 
impallidire perfino Gundam 
! SGTTQGIQCHI 
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Uve ito 1 - L 'albero delle mele 
Schermo unico con un grande albera noi cèntro pteno 
di mete, iunior dovrà totóare a percuoterlo spirando 
di farne cadere il più possibile prima che brasca tt 
tempo limite. 

Livello 3 - Corsa siri fiume 

Torniamo agii alberi dèlta storia dai video-giochi con 
uno dei piu famigerati sistemr ù centrato il wagglmg. 
Junior ss troverà all eterne di un guscio di tartaruga te 
un fiume e il giocatore dovrà smerlettare come un 
dannato cercando di battere gii turi due concorrenti 
Uveite 4 - Seul Lira della statua 
Schermo singolo con un largo macigno al centra e 
Junior dovrà tirare delle mazzate incredibili per tra- 
sformarlo in una.sfatua di Chuck, nel tempo limile 
Durarle i livelli sono presenti una miriade di oggetti e 
animali speciali Junior troverà Derek Nino-ascenso- 
re, So pive li serpente tea pace di trasformarsi ir’ scalini 
se percossa), Sandra (capace di irastormaisi in uno 
scivolo) e tanfi altri che aiuteranno Junior nella sua 
avventore, 

Come potete vedere daite foto ia grafica riprende lo 
stile 'cartono so* già sperimentalo con successo In 
Check Rock e Premiere fondali deltagltatìs slitti e 
coloratissimi et» si fondono perfettamente con un’rrv 
bmià di spi ite ammali m maniera superba. Provate a 
guardare J espressione di Junior quando perde una 
vita, oppure quando 11 primo guardiano di fine llvtfto 
pente i denti conficcandoli con violenza, tori terreno 
l incredibili l'espressione solforante e li cerotto m 
puro stile nipponico) 

Da elogiare fa perni con la quale sono disegnati tutti 
gli spole! Non ci credete? Guardate le Ioidi La tare 
ha colpito nel segna anche questa volte, porgendoci 
uri prodotto che a p rima viste $i preannunci come 
l'uEfima parola per quanto riguarda f ptatform game 
forse già nei prossima numero troverete lì recensio- 
ne magari confrontato con quello che si vocifera sta 
I erede a. Sonic su Amiga Supertrag dei Team 17 Ai 
posteri ! ardua sentenza 

Andrea Detfa Calce 
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Come ormai abitudine, per passare al livello successivo bisognerà [ 
prima affrontare un temibile guardiano, genera lemente dalle propor- 
zioni massicce. Eccone alcuni, in carta e ossa. 
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Venerdì 19 Febbraio, nella splendida cornice 
del Circolo Della Stampa Milanese, s'è tenuta 
l'attesa presentazione stampa della CTO relati- 
va alla nuova collana educativo-didattica final- 
mente disponibile sul mercato Italiano. Era pre- 
sente per noi II caporedattore di PC Action... 



Il genio della scuola 


“SPEGNI IL COMPUTER! E 1 ORA DI STU- Ideato e progettato a 3 dimensioni, espri- 
DIÀRE!!! 1 ' me i suol sentimenti in base al lavoro che 

D ora in poi le nostre orecchie non avrete svolto: sorride, esclama, ride, si 
dovranno essere piu tormentate da urla di entusiasma, si annoia, si addormenta, 
questo genere, che interrompono sul più mette 11 muso, commenta con ironia t 
bello il nostro divertimento preferito. Anzi, risultati ottenuti. Ovviamente è anche In 
ben presto la temuta ammonizione si grado di memorizzare I vostri progressi 
potrebbe tramutare nel suo esatto con tra- nelle varie malaria e di instaurare con voi 

rio: "Accendi il computer: è ora di studia* un rapporto di amicizia e complicità, 

re!" In somma,, sono finiti t tempi delle noiosi 

Tutto ciò grazie al nuovi software Coktel 
Vision e distribuiti in Italia da C T O. 



sime ore trascorse sui libri di testo. Impa- 
rare le lezioni e fare i compiti ù casa e 
ormai divertente come giocare a Indy 4! 

FI metodo ADI' comprende un programma 
base, più le singole applicazioni, una per 
materia- Tra le prima In commercio trovia- 
mo Italiano, Matematica e Inglese, ma 
molle altre sono tn arrivo... Ovviamente 1 
contenuti sono tutti conformi si program* 
mi della scuola italiana, per cui niente 
paura; nulle verrà tralasciato o affidato 
semplicemente al caso. Concepiti da un'e- 
quipe di Insegnanti, psicologi ed esperii 
informatici, i programmi ADI 1 sono un pro- 
cedimento pedagogico originale F progres- 
sivo e approfondito, che abbinano lavoro 
e divertimento, abituando e studiare In 
maniera autonoma. 

Ciascuna applicazione contiene la parte 
della lezione con una sintesi delle basi 
fondamentali che è necessario conoscere: 
gli esercizi, pedagogicamente classi- 
ci, dal contenuto e dalla forma diver* 



Stiamo parlando della nuovissima serie 
ADI . IL GENIO DELLA SCUOLA, dedica* 
la a tutti gli studenti medi (ma sono pre- 
visti ampliamenti in alto e in basso) for- 
tunali possessori di un Amiga o di un 
PC. 

Utilizzando una grafica semplice, ma 
efficace. ADI 1 è il vostro nuovo compa- 
gno dt studi: un amico intelligente e 
comunicativo, paziente e disponibile, 
capace di guidarvi, orientarvi e consi 
giiarvi nelle vostre fatiche quotidiane. 




si che permettono di avere confer- 
ma dell'apprendimento (tenete 
conto che se AOr si accorge che 
siete In difficolta vi propóne un 
aiuto particolare per ogni eserci- 
zio,..); una documentazione specifi- 
ca per la materia a cui state lavo- 
rando (verbi irregolari, congiunzio- 
ni, regole di grammatica, teoremi 
matematici...). 

Ma la gamma AOr è destinata a cre- 




scere, Infatti, oltre ai programmi applicativi 
proposti attualmente e quelli che sono 
ancora in preparazione, saranno presto 
disponibili anche nuovi programmi con test 
di recupero e di apprendimento. Inoltre ADI 
ha in serbo tante piacevoli sorprese per 
tutti i suoi fans. La più importante sera l'i- 
scrizione al "Club dei Genio", un club spe- 
ciale che consentirà contatti fra tutti t suoi 
iscritti, per favorirne lo scambio di idee, di 
suggerimenti, e per avere i gadget di ADI', 
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KARAOKE Home Music Kit 

Per essere anche tv un cantante di grido, coir Amiga ed "Home Musk Kit* puoi! 
Hello confezione, interfaccia, microfono e software di gestione. 


a sole £. 
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Avere a deposizione uno macchino veloce a bosso costo è diventato realto, con lì nuovissimo 

Imitai 1204) 

un computer piccolo dulie grondi prestazioni: 

CPU Motorola 68020; Clock 14 MHz 
ì Mb ROM, 2 Mb di RAM esf a 1 0 Mb 
Risoluzione video 1280 X 512, 250.000 colori 
Disk Drive do 3,5" 880 Kb, HD opzionale 
2 porte per mouse, joystick, pud die 
Centronics, seriale RS232C lino a 31250 baud 
uscito audio stereo, PCMCIA, 1 sto! per processore alternativo 
Amiga DOS 3,0 italiano con passìbili la dì lei tura /scrii furo MS-DOS 

Al PUMI 100 ACQUIRENTI IN OMAGGIO UH JOlSWK MKROSWlTCH Oli VA t OR I DI C. 50000 



£. 750.0011 
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* CPU 680 ICI-2K Allibi 'I.HIUII/ 
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* Ali Siluri si 32 liii ii Wall Stilar ilai In 32 Mb 

* C .mlnillrr III) n 32 Ini in ^IdiHliurd >< Si -2 
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HO 210 Mb e 990 DD 0 

Con interfaccia Amiga Fast File System 
Possibilità di espansione a 8 Mb 
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HARDWARE E SOFTWARE 


Ul ANTONIO CIAMPini 

NEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO 
VIA BURATTI. 13 * 20017 RHQ (Mlj 



PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


02 93505219 


SPEDIZIONI W TUTTA ITlllA PER POSTA 0 CORRIERE 





AMIGA I 
{. 539.000 


Rem t Mb. deck a 32 kit, lilcrfocde HO kKOffhoraio 
ModaMert PAI iiKOfp^raiQ 

Ch HD 4 ? JM IL 13V.OOO, ■ mm^uo > Sp look OiJiTy 



AMIGA 4000 


il potentissimo computer Commodore 
con prestazioni do workstation. 

CPU Motorola 68040 


Clock 33 MHz, 256.000 colori 
AmigoOOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 1 30 Mb 


Un coMruic.fi va acquistato smo presso una DfTTA 5 peci auzzata. Antonio Ciampi ni 

OPERA NI i SETTORE DA BEN 15 ANNI . Ha FONDATO VARIE DITTE. TRA CUI ALCUNI CECHI TT- ANCORA 
OPERANTI. HA EOflATO BEN 28 NUMTRI DI RIVISTE CON ACCLUSA CASSETTA Q DISCO Ol PROGRAMMI 
PLtt COMPIITFRS. È STATO IL PRIMO IN 1 TAUA A DISTRIBUIRE; SINCLAIR GL, IL FAMOSO PC I 5 J 2 
AMSTHAD (PRIMA ANCORA CHE ESISTESSI IA STESSA AMSTRAD ITALIA SPAI, HA VENDUTO H PRIMO 

Amiga 1000 nel ben lontano 1985, u. primo A60O f A 1200- 

Pertanto e in grado di consigliare il cufnte e guidarlo all'acquisto, secondo il sue 

ESIGENZE, GARANTENDOGLI UN SERVIZIO POST VENDITA, r*ER GU ACCESSORI, d SOETWARF . * ‘ASSISTEN- 
ZA. LA RIPARAZIONE E L'tKSTALLUIONE, SIA A LIVELLO HOBBISTICO. SIA A LIVELLO PR 0 r£ 5 SK>NALL 

Prima di acquistare un computer,,* PENSACI!!! 

Chi vende "Bidoni , prima a poi ne deve subire le proteste e a noi piace vivi ri sereni m 

PACE CON LA NOSTRA COSCIENZA. 

Qui STF NOTIZIE SONO VERIFICABILI DA ARTICOLI APPARSI SU La NOTTE, L'EUROPEO* 

Commodore Ga/itte* Panorama, da 15 anni fa ad oggi* 


IMDADTA 


HIDETTA PIA UOMO RAMO 
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STAMPAMI 
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FaxModem ACEEX E 799 000 

da 300 a 14,400 + Fa* 

Alli&sime pressioni 
Compatitjile con 
Amiga. Alan, PC 

inlerfaccia MadnlPsh £ 1D0.000 
+ Videotel e Correzione Errare 
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POTRETE DIGITALIZZARE IMMÀGINI IMRK 1 TA MENTE 
DA OGNI VIDEOCAMERA 0 V 1 1 ) li O I ! K( . I STR ATOR E 
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MAXI GIN GENLDCK 
PROFESSIONALE 
BROADCASTING 
VERSIONE JUNIOR 
SOLO L, 090,000 

Un Gsnlrck Protessmie BROAO 
CASTING sa uri prm slrdbrlisnle 
Sir..ioriiin8rici Gcriloci* Braadaa^l 
'Juaiity m regola/xone di lase, 
EMfia fasssif® 55 7 esclusivi 

etlelti videe, cromainvert, rjuca il 
nefo, necalìvn. positivo, solari m- 
/ionu RGB passante, Doma-Key . 


VIDEO BACKUP SYSTEM 

Qiie&o pactlnilo pt-rmeu? di salvine il nmErtiGln ih Hanl l>i\k r 
dituhcdi [ìns mj videqx;i6M i rtii l usindn un qnulunqut vhJià> 
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/iti Mh dì dm, programmi, wrllHy 

Il baefaup di un singolo disco h i b durata di dica 1 minuto. 
Potr.mivu-ócrv rccujierati v>b dtìmnumi f ile di Ivu kup pendìi* it 
prograititiìJ di gwttone T tramite un apposito menù, terra conto dd 
giri tiri videoitgintraioire e postfdoorhl h testina diretta menti; mi 
file die interi^, 


iVr utilizzare V'Hs non è ncrwvtriu [HJSfiederé un H,ird Iii.sk. 
Dxnptdi ■ di Hardware e Software t on manuale in italiano 
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VIDEO 

flEGISTRATOHE 


MONITOR 


L_L 

VBS 


AMIGA 


PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC 


I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI A CAUSA 
DELLA FLUTTUAZIONE DELLA VALUTA 
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PRESENTA 

L SIMUL-EROE 
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IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE 
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA SIMULMONDO ADVENTURES 
ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO 
CARLÀ E REALIZZATO CON LE PIÙ AVANZATE TECNO* 

LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE. 

SIMULMAN è il primo simul-eroe, è l’agente speciale del- 
la Realtà Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dai 
computers, i networks dove si consumano orrendi delitti 
contro la verità e la giustizia. 

Nella prima avventura interattiva Simulman dovrà stanare 
SS-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea- 
zione di un polìtico simulato. 

A L. 16.900, ogni mese, le avventure interattive più avan- 
zate e con il miglior rapporto prezzo/qualità: 
versione Amiga e PC nella stessa confezione, 
aibetto di 12 pagine da conservare con aiu- 
ti e suggerimenti per l'interazione, e il bel- 
lissimo astuccio per coHezionare le 
avventure. 


SIMULMAN 1993 Francesco Carla 
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Per la sene “non c'è mai pace per gii eroi di 
mille battaglie" vi troverete nuovamente alle 
prese con 11 mondo di Arborea e con tutti i 
suor bizzarri abitanti. Secondo te dicerie de ila 
Stimante. inietti, t distruttori del malvagio 
Krogh (il cattivo dei pomo Ishar) non hanno 
neanche avuto ri tempo dt rilassarsi tra dota 
pulzelle che subito è arrivalo un bei messag- 
gio misterioso che diceva solo di andare in 
gran segreto alla foresta di Rhudgast. Voi. 
naturalmente ci siete andati e avete incon- 
trato il vostro vecchio amico Jon. l'alchimista. 
Il quale vi ha predetto che ben presto un 
sovrano molto potente © altrettanto cattivo Si 
impadronirà delie redini del potere e creerà 
una setta religiosa molto motto strana ma dai 
rituali ben poco piacevoli per i comuni morta- 
ti, Giusto per essere sicuro di non essere 
disturbato, poi, si nasconderà In un enorme 
castello dai quale si divertirà a sottomettere 
finterò regno in tutta ir angui Urta Ovviamente 
urge impedire che tutto ciò accada, e mi 
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grosse nuove Poma cfc lutto e stato esteso 
non poco la casa assicura circa 100000 
(centomila) locazioni per un totale di quattro- 
centomila visuali circa (anche se motte si 
assomiglieranno non poco). Lo scenario, 
intatti, comprende fa terra di Kantiana (pro- 
pria del pnmo episodio di Ishar) e in più altre 


r ! 


1 1 1 


sa isolette vicine recanti » nomi degli eroi ó> 
Crysials ot Arborea. 

Girovagando per le terre di Arborea, dunque, 
troverete diverse ambientazioni che dovrei 
baro esservi più o meno tutte familiari, salvo 
una. assolutamente inedita le montagne 
innevate, davvero di grande fattura e con 
un'ottimo effetto di saliscendi. 

Le vecchie foca/ ioni, comunque, sono state 
ulteriormente migliorate e fa sola città princi- 
pale. ad esempio, e motto piu complessa che 
nel pomo Ishar Mre ambientazioni previste 
sono spiagge (sulle quali potreste trovare 
imbarcazioni per solcare t mari), la città sugli 
alberi con tanto di relativi uomini -scimmia, 
foreste, pianure e dungeon vari più il casi etto 
dei cattivone (pieno di donzelle che aspetta 
no di essere liberate) 

Al sdito il materiale pervenutoci consisteva in 
un paio dii fogli di spiegazioni sulle caratteri- 
stiche del gioco (ovviamente tn francese la 
Sii mari is e quella che è) e un paio di dischel- 



sa che l'ingrato compito tocca proprio a 
VOII f 

Venendo al gioco vero e proprio la Sii- f 
mante assicura che ha latto tesoro dei 
vari consigli avuti tramite Videotel dai 
numerosissimi utenti di Ishar a propo- 
sito dei difetti presemi e di eventuali 
posstoifi miglioramenti 
Come naturato conseguenza ecco 
già \ pumi; risultati; i salvataggi non 
sono piu a pagamento (alleluia ? 1 
sedi, infatti non è che abbondasse- 
ro), sarà presente una mappa auto 
disegnante per evitarvi di perdere I 
troppo spesso la bussola, i menu e 1 
le icone di gestione sono stati 
migliorati e inoltre, sono state soppresse 
tutte le fasi troppo ripetitive 0 barbose Pro- 
gressi sicuri anche per quanto concerne le 
magìe: ne sono state introdotte diverse altre 
e ci sembra di capire che ognuno potrà fab- 
bricarsi deile pozioni su mtsura (un po' come 
in Legentì, si presume) 

Per quanto riguarda lo scenario di gioco, 


ti II primo disco conteneva uno slide show di 
una quindicina di immagini cdora- 

Ì tossirne in VGA 256 colon di note 
vote impatto visivo che mostravano 
tra l’altro alcuni dei nuovi scenari. Il 
secondo disco, invece (questo è il 
bello) conteneva il primo disco di un 
demo grecatole lungo due dischi Se 
la filastrocca non vi è chiara preciso 
che, probabilmente per colpa del 
gran casino redazionale o por una 
svista della Stimante mancava appun- 
to il secondo disco del demo, conte- 
nente tra l'altro musica od effetti sono- 
ri per Adito e Soundbtaster. Inutile dire 
;he cì siamo accontentati di vederci ili 
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Chiusa questa doverosa parentesi 
passerò a parlare deile versioni previ- 
ste e relativi tempi di compiei amento. 
Su quesfullimo la Sifmanls non si 
sbilancia più di tanto: sono previste 
luti e quante piu o meno per questo 

1 Apple, 

Avremo cosi (o almeno si spera) m 
un paio di mescili al massimo 
l'usata quasi contemporanea della 
versione Amiga 500 (ovviamente 
"ridotta" a soli 32 colori e con qual- 
che problemuccio di velocita sul 
groppone), di quella per PC in 
VGA 256 colori (supportata 


gioco senza sonoro (la grafica e 
sempre la cosa più importante) 
per irame le prime, doverose, con- f 
siderazioni suiia giocabilità. 

Ma anche qui la consueta iella che 
aleggia sopra te nostre testé ci ha 
tallo la sorpresina: il programma 
aveva un serissimo problema di fre- 
quenza di display cosicché, almeno 
sul nostro PC. l'immagine sfarfallava 
parecchie volte al secondo rendendo 
arduo ogni nostro tentativo di giocare j 
costruttivamente. Comunque hi 3D 
esterno è sembrato più che veloce su 
di un 486 e quindi la giccabiliia è assi- 
curala anche su uri ben più modesto 


Il L*9 l0n;i 


anche la EGA, comunque) con sonoro a scel- 
ta tra aitopartantino, Adito e SoundBlaster e, 
udite, udite, anche quelle apposita per Amiga 
12001 Ebbene si! Il nuovo nato di casa Com- 
modore potrà finalmente fare quello che lutti 
vogliono che faccia: avere 256 colori su 
schermo come sul PC. una veloci la decente 
grazie alla maggiore velocita di esecuzione e 
al nuovo chipset AA Sulta carta, in effetti. 

non ci vuole molto basta 
prendere la grafica del PC, 
unirci il sonoro della versione 
Jk. *| Amiga ed é praticamente 
* fatta! Ce la faranno davvero 
per Aprile"? Speriamo dawe- 
- ^ ro di si e speriamo soprattut- 

to che sia il primo di una 
'1 * un 9 a a®* 1 *® di giochi final - 
È *TT l mente a 256 colon per il 

1200 (non so se i avete 
t \ capito ma sono passato 
_ ■ anch'io al “rmlledue" e 

jfSSfS [ aspetto con ansia 1 primi 
- ’•* \-H vari risultati, 2ool 1200 
non mi sembra che sfrutti 
* un gran che la nuova 

macchina). Giusto pe* spinto di infor- 
-* — k stazione vi annuncio inoltre la 
possiate uscita più o meno con- 
temporanea alle altre anche per il 
vecchio Atari $T e il nuovissimo 
^ * Faicon (anche se la loro diffusio- 
ne m Italia e capillare: non a caso 
neli'ulUmo numero di TGM era 
H ▲ |i scritto bello chiaro in alto: per 
▼ ’ Amiga e PC) Come al solito 

r r ’*[ comunque lasciamo le ultime 

a I parole alle foto che- per l occasio- 
ne dovrebbero essere numerose 
e v: chiediamo di pazientare 
ancora un paio di mesi al massi- 
mo Bye Bye! 


386SX- Chiarito dunque questi piccoli ma 
importanti punterelti (fa grafica sembra otti- 
ma, coloratissima dettagliata, altamente 
atmosfenca e sufficientemente fluida) resta 
solo da vedere quanto varrà effettivamente il 
sonoro e se l attenzione del giocatore sera 
catai zzala per tutta la durata dei gioco, visto 
che io scenano è lutf altro che piccolo, 

E resta ancora da vedere se soprattutto, 
non verrà fuori una mezz/t baggianata come 
l'idea di mettere certi oggetti importanti del 
gioco m luoghi qualsiasi da trovare unica- 
mente vagando a caso quas^ senza alcuna 
indicazione di sorta 
Adesso come adesso, comunque, 
ritengo opportuno chiarire che Ishar > » 

2 e e rimane un advemuffr gioco di 
ruolo e che ultima mente lo sian* 
d.ird tecnico del genere si è parec- 
chio alzato con i due Ultima 
Underworid e Legenda ef VaJour 
Gli RPG alla Dungeon MàStérs, 

Infarti sui pure ambientali quasi 
esclusivamente ali estemo in 
ambienti motto piu coreografici, ìj* r _j 
sono diventati un pochino obsolet 
e m sanno qualcosa la Psygnosas 
e i DMA Désigns che hanno deo j * 

SO di proporre il loro futuro gioco 
Hired Guns. non con una ma con m 
quattro visuali distinte 
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Dopo Veil of Darkness che vi 
abbiamo presentato sul nume- 
ro scorso è già tempo per una 
nuova produzione SSI... 



Al giocatori più "vecchi" questo titolo a 
sensazione dirà qualcosa, ma ho sco- 
modato la incentive u nica mente per II 
gusto di scrivere qualcosa di roboante: 
di eclissi proprio qui non ce ne sono, 
anche se il titolo del gioco In causa 
può far fermentare qualche sospettino, 
fin ogni caso, siamo capitati In territorio 
SSI, la potente casa americana che sì è 
conquistata il nome con una fluviale 
sarie di simulatori piu o meno bellici: 
dico piu o meno per 11 semplice motivo 
che le sue scantonate sul gioco di 
ruolo sono ormai celebri, da Pool Of 
Radiane© in poi. Ebbene, Il gioco di 
ruolo SS! entra nuovamente In scena 
con Dark Sun: Shattered Landa, che si 
prefigge lo scopo di pietra miliare nella 
produzione della famose cesa, grazie alla 
comparsa ufficiate di un nuovo sistema di 
gioco. Due paroline In argomento sono, 
direi, obbligatone inizio accendendo una 
candela nella vostra mente rammentare 
dovi Ultima 7. Se vi ricordate, U7 preve- 
deva La rappresentazione grafica del pae- 




parte, le SSI ha deciso di impiegare d'ora 
in poi un sistema grafico del genere, rap- 
presentando Lambente sui video in una 
di quelle famose prospettive che lo chia- 
mo "due dimensioni © mezzo*: si tratta di 
una visuale aerea dei terreno, con tutti l 
rilievi inclinati di circa quarantacinque 
gradi e dotati di ombre. Il termine “rilievi 
è volutamente generico, e include qua- 
lunque cosa non sia il terreno: perso- 
naggi. oggetti, edifici, eoe. 

Il modo grafico usato e, con assoluta 
prevedibilità. I ottimo MCGA 320 X 200 




con 256 colori, che sarà ulterior- 
mente Impreziosito dallo scorri- 
mento line In otto direzioni: se 
alla SSI riusciranno a realizzarlo 
come si deve {qualche esemplare 
rimarchevole esiste) sarà una 
vera manna, Il giocatore si tro- 
verà alle prese con un'interfaccia 
da mouse basata sui classici 
menu a discesa e su altrettanto 


classiche finestre a scomparsa. 
Le Immagini del gioco a nostra 
disposizione sono abbastanza 
buone una in particolare è note- 
vole per ^affollamento dello 
schermo, mentre altre due raffi- 
guravano scene statiche, e per- 
tanto non sono particolarmente 
significative: l'ultima parola spetta 
comunque alia riuscita dello scorrimento 
muli idi raziona le e al sistema di comandi. 


H filo conduttore di questo gioco resterà 
la serie AO & D, e il soggetto avrà le 
dimensioni di una vera e propria epopea 
ambientata In un mondo tipicamente 
post-atomico: desolato e desertico, popo- 
lato però da personaggi fantasy. Questo 
mondo è dominato da una tirannica clas- 


se di maghi e stregoni, e al giocatore 
Spetta l'avventura di organizzare una 
forza ribelle sufficientemente forte da 



saggio a lutto schermo con scorri- 
mento multi direzionai e un'imprésa 
decisamente ambiziosa sul PC. che 
e notoriamente abbastanza negato 
per lo scorrimento fine veloce in 
modo grafico. L unica scheda grafi- 
ca che permetteva questo effetto 
con facilita {ia Tseng ET 3000) sem- 
bra tiri caso isolato, e noi videogio- 
catori starno concordi nel nostro 
scontento al riguardo, Rimpianti a 



rovesciare questo arcano 
dispotismo. Come se non 
bastasse, il gioco uscirà 
corredato di un disco 
espansione: la campagna 
delle Isole Grigie, tanto per 
stare In tema di colorì smor- 
ti, Questo disco espanderà 
lo scemarlo di circa un qua- 
ranta per cento, e sarà torni- 
lo direttamente Insieme alfa 
versione per PC su CD- 
ROM. Sono state annunciate 
tre versioni: quella per PC 
uscirà in tarda primavera, 
quatta por PC CD-ROM è da 
attenderai in autunno, come 
quella per Macintosh che 
però arriverà circa un mese 
dopo II disco di espansione 
arriverà in estate. Wrlii 
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La serie di Eye of ihe Behotder è pro- 
babilmente tra quelle che che più 
hanno riscosso successo tra I vari 
appassionati di RPG con visuale in 
prima persona. In sostanza, si tratta 
di una dell© numerosissime "varia- 
zioni sui tema" di quel grande classi- 
co che è Dungeon Master; quadro 
occupato da una finestra piu o meno 
grande dove viene visualizzato "il 
mondo esterno \ vari mini-pannelli 
per i componenti del gruppo (che 
possono arrivare fino a sei), enigmi 
basati su interruttori, leve e oggetti 
da manipolare in vari (pochi) modi © 
un sacco di combattimenti con ben 
poca strategia. 

H primo, grande pregio degli EOB è 
quello di essere "abbordabili" anche 
su basse configurazioni: io stesso mi 
sono divertito parecchio a finire II 
primo su un pacqosissimo PS/1 (un 
286 a l2Mhz, mi sembra) r ed e tutto 
dire. Il secondo È rappresentato dalla 
scritta bella grossa sulla scatola che 
dice " AD&D 11 Edition', che sta a 
significare che si base sul fortunatis- 
simo gioco di ruolo Advanced Dun- 
geons & Dragone, probabilmente il 
più seguito nel mondo. Era logico 
quindi aspettarsi un nuovo capitolo 
di questa saga, 
visto che, gludlcan* 
do delie serie tipo 
u Poofs of Parkness' 1 
e "Savage Frontier", 
la SS! non ama farsi 
sfuggire un affare 
sicuro. 

Questo terzo capitolo 
è ambientato nuova- 
mente nei Forgotten 
ReaJms (e se Max me 
lo traduce come 
“Regni Dimenticali' lo 
picchio): dopo I sotter- 
ranei della famosa 
Waterdeep © il tempio dì 
Darkmoon (che però 
non avevo mal sentito 
nominare prima di 




EQB2) e la volta della 
fortezza di M«th Drannor 
e immediata dintorni, 
dove se non erro fu 
ambientata la battaglia 
finale di Curse of thè 
Azure Bonds (che è il 
secondo episodio della 
cosiddetta Forgotten 
Realma saga"). Tutto 
questo potrà suonare 
come arabo ai non 
addetti ai 



lavori, ma chi possiede un po‘ 
dì "cultura generale' 4 su AD&D 
sa di certo di cosa sto parlan- 
do. 

Tornando al mondo reale, uns 
grande (e forse brutta) sorpre- 
sa è che la Westwood non è 
responsabile di questo terzo 
gioco come lo era dei primi 
due: se non erro Infatti Eye ot 
thè Behotder HI è stato affida- 
to a una casa tedesca: che \ 
fortunati autori di Dune II e 
The Legend of Kyrandia si 
siano montati la testa e abbiano 
chiesto troppo? Chissà.., 
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Le informazioni pervenuteci su que- 
sto presunto "nuovo capolavoro" a 
dire la verità non sono poi mollissi- 
me: cominciando dall'espressione 
\ ..grand finale to thè toest selli ng 3 D 
graphic adventure series,.,* deducia- 
mo (traduciamo) che si deve trattare 
dell epsodio finale di una trilogia. Le 
innovazioni, citiamo semi-testual- 
mente. sono rappresentale da "grafi- 
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piace ma almeno sotto questo punto 
di vista è migliore. Il gioco vero e 
proprio inoltre risulta invariato: alia 
luce di succéssoni come Undemorld 
l/IL e Legenda ol Valour già un po più 
flessibili e dinamici - ma soprattutto 
interattivi - non e veramente un gran 
pregio. 





M 


ca più bella, trama più com- 
plessa. più gioco dì ruoto 
(che dovrebbe significare 
"meno botte © più Interazio- 
ne col personaggi*), nuovi 
compagni non-uman* che si 
aggregheranno al vostro 
party" e così via. 

Viene anche fatto notare che 
" l'area di gioco sarà piu gran- 
de del 50%" (ovvero ci si 
potrà muovere In labirinti 
grandi una volta e mezzo quelli del 
predecessore) e ( ambientazione sarà 
sia sotterranea sia ali aperto (la diffe- 
renza, In ©netti, per questo genere di 
giochi è pressoché nulla: al posto 
degli arazzi a dei mattoni vedrete 
foresta fittissima e cose del genere), 
A quanto pare però t'accento è posto 
sulle migliorìe tecniche: cl saranno 
sei colonne sonore differenti, 30 
schermate statiche varie e “un po'" 
di sequenze animate, Il tutto condito 
da un intelligenza artificiale potenzia- 
ta e un bestiario allargato fino a ben 
trentacinque creature differenti. 

Se dobbiamo essere sinceri, comun- 
que, quello che abbiamo visto non ci 
ha fatto una grandissima Impressio- 
ne: lo schermo vero e proprio © deci- 
samente piccolo (anche se la grafica 
è bella), Might & Magic IV non mi 



Una seconda cosa che ha irritato 
solo It sottoscritto è il fatto che I pro- 
grammatori (sembra, pare, si dice, si 
mormora) si sono inventati dei 
mostri: ora, è o non è un gioco su 
licenza ufficiale di AD&D? E allora* 
perché andarsi a Inventare mostri- 
ciattoli che tra l'altro stonano con li 
resto? Che diavolo cl stanno a fare I 
tizi delia TSR a Lake Geneva? Vengo- 
no pagati per pescare? Bah, sarà che 
sono un fissato... 

Comunque* sono più che certo che 
quelli che sì sono divertiti con EQB e 
EOB2 non faranno caso a questi par- 
ticolari, quindi non mi resta che rivol- 
germi a questi Individui comunican- 
do la possibile data di pubblicazione: 
incrociando le dita (non lo), lo 
dovremmo vedere per Aprile. Di che 
anno? 

MA 
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PC 386 0 SUPERIORI SCHEDE 
GRAFICHE VGA 256 COtORI 
RICHIEDE m«, DISCO RIGIDO, 
DOS 5 0 RACCOMANDATO 
JOYSTICK SUPPORTA; AdLib. 
Roland 
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L'AQUILA 
È TORNATA 

ED È UH PREDATORE 
VELOCE E POTENTE... 






IL N°1 DEI CACCIA AMERICANI 
RITORNA IN UNA NUOVA 
STRAORDINARIA AZIONE DI 
COMBATTIMENTO! 

INFILATI NELL'ABITACOLO 
DILL‘F-15 STRIKE EAGLE: È 
UN'ESPERIENZA COSÌ 
SORPRENDENTE CHE RIMARRAI 
SENZA FIATO! 

• RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI 
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA 
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A 
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE 
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI E DEL 
REALISMO, 

* SPETTACOLARE OPZIONE DI 
GIOCO A DUE. 


• SCONVOLGENTE GIOCABIUTÀ. 
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO 
PERI PIÙ ESPERTI PILOTI DI F-15! 
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Eh. si: il famoso sbarco sulle 
spiagge francesi, oltre ad aver 
Ispirato più dì un film, è anche 
una pagina di storia che muove 
volentieri le menti dei program- 
matori simulativi: ne sa qualcosa 
il sottoscritto, che l'anno scorso è 
stato in vacanza proprio da quel- 
le parti, e si è fatto una cultura 
nei numerosissimi musei militari 
dedicati al celebre giorno "D"... 

Avrete pertanto già capito che l signori 
detta Futura/US Gold hanno deciso di 
stornare una rovente simula- 
zione dedicata appunto ai 
megasbarco, ma forse non 
saprete che detti signori 
hanno Inserito la loro variazio- 
ne In le sul tema: un'Idea 
nuova solo relativamente ma 
sempre gradita. D-DAY, questo 
è il titolo del simulatore, preve- 
dere insomma due fasi distìnte: 
quella strategica e quella di azio- 
ne, Ma spalancate le orecchie 
(bè, diciamo gli occhi): la fase di 
azione non e relativa ad un solo 




meno esperti: significa semplicemente che 
occorrono tutti 1 640K di base (non sembra 
che D- DAY sfrutti la memoria sopra il Mb, 
estesa o espansa che sia) con almeno 
548 K liberi al decotto del programma. 

Le diapositive, infine, sono chiarificatrici 
solo fino a un certo punto, Ir» quanto l'u- 
nica sezione del gioco veramente eviden- 
ziata è la guida del carro armato: salta 
agli occhi it cromatismo spiccatamente 
militare e si nota t'uso di un semplice 30 
solido per gli edifici, coadiuvalo da un 


mezzo (vedi Campaign e altri) 
bensì a quattro unità belliche diverse: via 
vìa il giocatore sarà trasportalo su un 
bisontlco bombardiere per seminare II 
suo carico di megaton!, nella tuta di un 
parà per provare II brivido del volo para* 
eadutato nel mezzo dei fuoco nemico, ai 
comandi di un tesfugglnoso carro armato, 
e infine, col mitra In mano, nei panni de** 
l'umile Fante, in mezzo al fango e 
alle trincee! 

In D-Day li giocatore potrà diri* 
gare gli Alleati o I tedeschi, 
avrà a disposizione modi di 
addestramento per le parti 
simulativi, livelli di difficoltà 
regolabili e opzioni di com- 
plessità a tutto $ pieno. La 
campagna completa deM'ope- 
razione richiederà fino a cento 
missioni, combattute in preva- 
lenza con carri e fanteria, ma 
anche bombardieri e para 
hanno II loro spazio. 


Quel che sappiamo di precìso sugli 
aspetti più pratici sì può compendiare 
nella configurazione PC/Amiga e in alcune 
diapositive. La prima chiede 1Mb per 
Amiga, mentre per PC è abbastanza classi- 
ca: 285 e oltre, VGA/MCGA in modo 255 
colori, sonoro Roland e AdLib, uso di 
mouse e tastiera, mìnima RAM necessaria 
548K. L'ultima cetra fascera perplessi II 


sistema dì sprtte per rendere graficamente 
l;e esplosioni, e probabilmente anche altri 
oggetti. Non essendo Inquadrato nessun 
carro, possiamo solo lllazionare che II 3D 
solido sarà esteso anche ad essL e visto 
che te Finestra visiva è grande neanche 
metà del video si spera In una velocità 
decente. Curiosamente, si veda anche una 
visuale del campo di battaglia in prospetti- 
va che suggerisce Tu so dello scorrimento: 
speriamo bene* il PC è negatene per que- 
sto genere di effetti!. Abbiamo anche la 
diapo del simulatore di bombardiere, dove 
sembra che f aereo sìa realizzato in grafica 
poligonale, mentre delie due restanti 
'simulazioni di guerriero nudo e crudo", 
ossia para e fante, non sì sa nulla: tanto 
quanto ai sa della parte sfmutatlvs che al 
può solo Indovinare, celata sotto una fine- 
stra a scomparsa, In un'altra diapo. 
Domandone finale: quando uscirà? Bob? 
Chi lo sa? Presto comunque, molto pre- 
sto... 

wm 
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O ltre «I già menzionato Arabian 
Nlgltts (vedi l'intervista sullo scor- 
so numero), uno del prossimi 
destinati a vedere pre- 
sto la luce In casa Krisa- 
lis sarà un altro 
platform. li suo nome? 

Ma Soccer Kid, ovvia- 




KRISAUS: PUNTA DI DIAMANTE? 


Come già accennato qualche numero 
addietro questa volta il protagonista sarà 
un simpatico ragazzino» fanatico del cal- 
cio. alle prese con un grosso problema, 
direi quasi di caratura mondiale. 

Ma andiamo con ordine e cominciamo dal- 
l'inizio... 

Dal principio vi era il Nulla-*, ops! forse 


sono andato 


sto pianeta di esseri obsoleti (mi sa che la 
martellata e stata un po’ troppo forte. 
NdEio). Dopo uno studio adeguato delle 
usanze di questi terrestri, abbiamo optato 
per un oggetto di puro valore storico; un 
oggetto manifatturiero dell'arte moderna, 
una specie di coppa.* ' , 

' Prankster la tua missione è quella di 
andare in quell'edificio, rubare la 
coppa e portarla sull'astronave. Qual- 
che domanda?" "No, nessuna!". 

Pochi minuti dopo* 


"Capitano, ecco la coppa. Nessuno si è 
accorto di niente,,* 4 '* "Bene, possiamo par- 
ti rei'. 

Mezz'ora più tardi, appena prima di uscire 
dal l' a tm o sfera te rrestre. . . 

"Capitano! I motori stanno perdendo 
pote nza e*.* Scrumbte! Se rum bi e ! Scrum- 
blet Quell oggetto deve essere d'oro e t 
motori continuano a perdere potenza a 
causa della reazione provocata dalle onde 
prodotte dalla combustione stessa... dob- 
biamo liberarci di quella coppa altrimenti 
non torneremo in patria vivi..." "Prati slek 
gettati coi pneumo-paracadute,** assieme 
affa coppa..- torneremo il prima possibi- 
ta*** fl 

Il giorno dopo... ore sette e trenta enti 
meridiane, sede della FIFA* 

"Signor presidente, la situazione è tragi- 
ca. Il trofeo destinato alla squadra vincitri- 
ce degli imminenti campionati del mondo 
è sparito questa notte. 

Le telecamere hanno identificato che a 
commettere il furto è stato un alieno. 

Le nostre ricerche sono stale vane... sap- 
piamo con certezza (potenza della CIA) 



indietro con gli anni*,. 
Dunque., c era una volta**, naaa! Troppo 
banale.,, mmmhf Vediamo.*, era una notte 
buia e tempestosa*., mannaggia la mise- 
riaccia, non ci siamo ancora,,. Ehm* scu- 
satemi un secondo,,. StonkL** 

(Allora vediamo se con questa martellata 
le cose funzionano meglio *. NdEio) "Data 
astrale eentosette punto cinque barra bis, 
corrispondente al giorno v emetto Maggio 
del 1994 {datario terrestre)* siamo entrati 
da pochi secóndi nell'atmosfera del piane- 
ta Terra e prima dr riprendere il viaggio di 
ritorno verso la nostra patria abbiamo 
deciso di prenderci un ricordino da que- 
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che la Coppa è stata smontata In sai pozzi 
e dispersa in giro per II pianeta. Non c'è il 
tempo materiale per procurarsi gii stampi 
originali {viva la burocrazia!) e di farne 
una nuova non se ne parla nemmeno.,. 
Cosa possiamo tare?" "Sismo nei guai, 
dobbiamo cercare qualcuno che. disposto 
a mettere in pericolo la propria vita, sìa 
abbastanza coraggioso da partire alla 
ricerca dei sei pezzi e che. naturalmente, 


dagli altri platform è proprio 
questa: andrete in giro palla al 
piede e questa sarà runica 
arma d attacco che avrete a 
disposizione. 

Il gioco è piu singolare dì quanto 
si possa pensare poiché le evo- 
luzioni che sì possono compiere 
sono innumerevoli: dal semplice 
palleggio di piede a quello di 
testa, dal tiro rasoterra, a quello 
a pallonetto, nonché 
alla possibilità di alzar- 
si la palla saltare e col- 
pire di testa tn modo 
piuttosto violento, 

E’ possibile inoltre fare 
una spettacolare rovescia- 
ta, metterai in equilibrio sul pal- 
lone e camminarci sopra come 
un equilibrista, oppure sfruttare 
l'elasticità del suddetto attrezzo 
per effettuare salti altrimenti 
impossibili Ma non è finita, sì 
può anche mantenere il pallone 




sia abbastanza abile 
- da poterceli riportare 
entro l'otto Giugno, 
data d inizio della com- 
petizione mondiale**. 

Ora finita questa pre- 
messa. resta solo da 
chiedersi chi è stato 
tanto folle da accettare 
questo incarico? 

James Bond? No, è 
andato in pensione da 
anni, ormai. Super- 
man? Impossibile, e 
morto* L'Uomo 
Ragno? Anche lui e 
stato ucciso (non si è 
ancora capito da chi, 
sembrerebbe da un 
gruppo fun-rock italia- 
no,,,),,. Mac Gyver? Non cl 
siamo ancora... Ma allora da chl?t? Sem- 
plice! Da Soccer Kid, Il cugino americano 
di Holiver Nailon. Il protagonista della 
vicenda, difatti, è lui; e voi, nei suol panni, 
dovrete viaggiare attraverso di ciotto livel- 
li, divisi In sei ambientazioni madri diffe- 
renti. alla ricerca dei suddetti pezzi che 
compongono la fantomatica coppa del 
mondo. 

Soccer Kid, come Arabi a n Nighis, è un 
platform, ma e sostanzialmente diverso e 
quasi unico nel suo genere. 

Tanto per intendere l P ai contrario del fa Uro 
titolo targato Krisalis, SK è più un 
platform in stile coin-op: più azione e 
meno enigmi da risolvere. I nemici che 
incontrerete lungo il vostro cammino 
saranno molti e runico modo per andare 
avanti o è quello dì evitarti o e quello di 
prenderli a pallonate sul muso. Olfatti, la 
caratteristica che lo contraddistingue 


in equilibrio a mo di foca oppure fare scivo- 
late palla al piede a meno, chinarsi tipo 
papera, tirare cannonate a mezz'altezza, 
eccetera, eccetera Nel gioco sono 
presenti inoltre tutta una serie di 
bonus che vi aiuteranno a mante- 
nere Intatte le riserve d'energia, vi 
forniranno tempo extra, aumente- 
ranno la vost'a potenza di tiro e 
chi più ne ha più ne metta. Opst 
Quasi mi dimenticavo delle figu- 
rine dei catcìator che dovrete 
collezionare durante la vostra 
ncerca. Le troverete naturalmen- 
te in giro come gii altri bonus, 
messe al limite in posizioni un 
po più difficili ds raggiungere, 
ma sempre accessibili. Anche 
queste hanno una loro utilità e 
vi serviranno per raggiungere 
livetli bonus e fare cosi un fottio di punti. 


Ogni scenario è ovviamente caratterizzato 
da un mostrane di fine livello che farà di 
tutto per farvi la pelle. Tale mostrane 
potrà essere un giocatore di Football 
Americano, uno di Rugby o il fratello 
obeso di Honda (Il Sumo-wrestler di Street 
Fìghler II), tanto per farvi un esemplo, ed 
alla fine vi dovrete scontrare colf'ormai 
mitico Prankster (l'alleno di 
prima. il demo giocabìle da 
noi visionato è composto da 
quattro livelli di cui solo quello 
della città completo di ogni 
sorta di nemici e l’unica anima- 
zione del personaggio principa- 
le ancora da implementare è il 
codice di “ritorno 1 * detta patta 
(avete presente quando correte 
palla ai piede? A piccoli tocchi 
siete voi che la portate avanti, 
ma a guardare "dall esterno * 1 
sembra che sia un po' lei a tor* 
nare Indietro,., J.Tecnicamente 
parlando, per quello che abbia- 
mo visto finora, nulla da ecce* 
pire: buon uso dei eopper per r 
colori del fondale, aprite carini, 
alcuni livelli ni parallasse, ani- 
mazioni al cinquantesimo di 
secondo, belle musiche ed 
effetti sonori ben fatti. E' forse 
un po' macchinoso da q locare, ma 
è presto per giudicare., ne riparleremo 
netta recensione del miti va, 

Emanuele "Shln Sclchilone 
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Povero Pango! Era in sala giochi, impegnato a battere un record mostruoso, quando un cru 
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defe videogame ha preso vita per rapire PangoLinda, la sua beila fidanzata, trascinandola in 


un universo ostile! Senza il tuo aiuto i eroico Fango certamente non riuscirà a superare i 7 


livelli di complicati trabocchetti che lo separano da PangoLinda, pri- 
gioniera nella impenetrabile fortezza del perfido rapitore... PANGO: 
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Il nostro coro Amiga si avvicina sem* 
pre di più al mondo consoliano, dopo 
giochi come Fire and Ice> Le andar, 
Zool e 1 imminenti ss imo Suporfrog, un 
altro platform dalle 
grandi velleità é 
or ut ai praticamente 
ultimato; sarà con- 
correnziale con il 
sommo software 
appena menzionato? 

Leggete la recensio- 
ne* in uno dei prossi- 
mi numeri* e proba- 
bilmente ne saprete 
più di adesso. 




di Gods), una grafica di nella impronta 
nipponica, fanno da comica ad un prodot- 
to che già in fase di ultimazione fa motto 
ben sperare, t unica pecca dell'Intero pro- 
gramma (oltre naturalmente alla scarsa 
originalità) sono probabilmente i rallenta 
menti che accusano gii aprite non appena 
si trovano in più di tre nello schermo, infat- 
ti può capitare che spariscano addirittura 
dallo schermo per qualche attimo (non 
dimentichiamoci comunque che te versioni 
non definitive sono tali In quanto devono 
essere migliorate sotto molli aspetti). Arri- 
viamo quindi alla schermata delle opzioni, 
che mal e alalo tanto simile a quella di un 
gioco per console, Infatti si poirà scegliere 
il livello di difficolta (easy, medium e hard), 
inserire II codice per partire da un determi- 
nato livello (questa è tra l'altro l'opzione 
che giudico tra le più importanti in assolu- 
to) e... tremate gente, là possibilità di gioca- 
re in due con temporanea marne; si, avete 
tetto bene, finalmente potrete smettere di 
andare del vostro vicino e giocare a Sonic 
2, ora, e le premesse ci sono, sera lui a 
dover venire dà voi implorandovi di dimez- 
zare lo schermo per poter giocare in due 
(va bene, va bene Alex t torse ho esagerato 
un po', in effetti il gioco non mi è sembrato 
ai livelli di Sonic 2, ma sapete com e, una 
cosa cosi straordinaria non m era ancora 
Capilata (se sì esclude Bonanza Bross 
naturalmente). Permettetemi quindi un 
accenno airetlchetta con la quale sora 
distribuito (Global Software/DMI) e una 
menzione per un nuovo gruppo di pro- 
grammatori (The Hitiden) che con questo 
Gong tanno il loro esordio ufficiale nel 
nostro mondo. 

Chiudo finalmente questa breve anticipa- 
zione (anche perche poi, se dico tutto 
adesso cosa scrìverà quello sventurato 
che dovrà fare la recensione oc- gioco ulti- 
mato?). decisamente speranzoso riguardo 
Il futuro di questo titolo, anche se I proble- 
mi dell ongmniria influiranno probabilmen- 
te non ooco sull acquisto del gioco 

Raffaele Sogni 


A quanto pare usare degù ani- 
mati come protagonisti di sm * 

videogiochl sta diventando una 
vera e propria mania. Potrai ad 
esempio citarvi II nin^a defrennesima 
dimensione, Zool. oppure il coyote di Ria 
and Ice. i d righetti di Bubble Bobble... ma 
non voglio divagare (e soprattutto non 
voglio sfoggiare eccessivamente le mie 
conoscenze vtdeoìudiche e ia mia incom- 
mensurabile modestia), mi limiterò quindi a 
dirvi che anche il protagonista, o sprue 


brutto, ve lo garantisco). 

Il gioco che fra non mollo vedrete sugli 
scaffali del vostro rivenditore di fiducia è 
un classicissimo platform, nel quale con- 
trollerete questo buffo essere dotato di una 
grande velocità, e in grado di spiccare 
poderosissimi salti rotanti (nel senso che 
gira su se «tesso) utili sìa per superare I 
declivi, che per bi asta ne I vari mostriciattoli 
che popolano i livèlli. 

Secondo me è proprio la velocità del prota- 
gonista il punto cardine su cui ruota tutto il 
gioco: fe numerose piattaforme tutfaltro 
che difficili da imbroccare I nemici abba- 
stanza radi e I pericoli in generale mollo 
poco pericolosi, rendono l'azione di gioco 
molto veloce e a volte addirittura frenetica 
Il vosero scopo sara essenzialmente quello 
di seguire percorsi più o meno prefissati, 
cercando di raccogliere H maggior numerò 
di diamanti (anche se sul video vengono 
visualizzali come stelle), fallo questo, il 
video l;i npaggera di rosso e voi dovrete 
trovare la vi a d uscite entro un tempo pre- 
stabilito pena la morte (per ulteriori del uà 
dazioni vedere Alien Bmed) Tecnicamente 
parlando questo gioco mi he lasciato pia 
ce voi mente impressionalo, colon nitidi e in 
abbondanza (erario proprio che siano tnm- 
ladue), un livello di parallasse che si sema 
ri&ce man mano che si saie i simile a quello 


principale che dir si voglia di questo gioco 
e un animale. 

Sincèramente non sono a conoscenza 
della sua provenienza (non credo comun- 
que che sia terrestre), in ogni caso mi è 
sembrato un incrocio tra un tricheco una 
papera ed Emanuele Sci chi ione {davvero 


mki rv mi cqr <wi4n 

http://www.oldgamesitalia.net/ 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



Vi vogliamo rinfrescare la memoria su 
Cyberspaee, videogioco N di costume", 
nato da una corrente letteraria che 
potremmo assimilare a "vedetta sociale" 
per quel che riguarda fa penetrante canea 
utopistica e prefigurativi Ve bene: mi 
avete cotto in tallo e non vi ho fatto capire 
nulle. Ricominciamo de capo dicendo che 
questo gioco e ispirato alla corrente tette* 
farla nomala Cyberpunk che e stata 
inventata da William Gibson e da Rbilip K 
Dick. L idea di base dei cyberpunk è il dra- 
stico capovolg unente delle basi su cui 
poggia la fantascienza classica : quella 
per capirci degli alieni delle astronavi e 
delle battaglie galattiche, anche se questa 
definizione e assolutamente frettolosa e 
ciarlatanesca Per dirla in breve comgn 
que. tale fantascienza ha sempre avuto un 
fondamente di ottimismo: responsioni 
smo in direzione cosmica aveva come 
sottinteso una T i? ■ a piu o meno felice 
che faceva sempre la parte della buona" 
contro i cattivi alieni, come accade in tutti 
i film western, apologie deHepopea amari 
cane. Nei calderone possiamo buttare 
anche il paradosso tecnologico doue le 
astronavi avevano calcolatori centrali 
mastodontici mentre oggi perfino i 
super' Cray scanno age 
voimentp in una starna - > 1 <tl 

Molte idee della fantaiecoo q 
logia classica sono basate 
semplicemente sulla pura 
invenzione, sull accettate 

lutto COSI corti è perche m 

l'ho scritto io „ mentre II 
cyberpunk ha capovolto 
« approccio I interesse 
non è piu ceninrugo lon- 
tano dalla terra ma cen- 
tripeto dalle stelle si 
ritorna alia cara madre 
Terra e con essa all uo- 
mo in se che sta diven* 
tande sempre piu mec- 
c attizzato, si passa 
dall homo t0CAOls|l ^ 
cus all homo cibarne 
ticus complici I vari Termi 
naior cyborg e Biade Runner L anima 
intima del cyberpunk può essere racchru 
sa nel titolo originata mglese del romanzo 
di Philip K Dick Cacciatori di androidi 
che ha ispirato il famoso film "Biade Rum 
ner asso ora no thè androto dream of 
electric shaeps?" osala "GII androidi 
sognano pecore elettroniche' 7 Se c> pen 
sate un attimo, questa semplice domanda. 

In apparenza banale presa in senso 
ampio è una splendida sintesi delle prò 
blemattche c impone ta tecnologi* 
con tre delle sue branche in particolari 
elettronica meccanica genetica Senza 
scendere nei dettagli. Il cyhe • punk e 
ambientato usualmatite nei primi decermi 
dei 200(9, ed è essenzialmente un affresco 
>n nero di un mondo dove la tecnologia © 
dappertutto t dova si e avverato M temuto 
abisso di censo F lavorile oai sistema 
capitalistico II mondo è diviso In ricchi e 
poveri quasi senza vie di ronzo rottimi 







L 



Traduzione: e ridagli col cyberspazio! 
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senza vie di mezzo; l'ottimi- 
smo e solo un Ingredienre 
oc< usionnlt? la denuncia e 
aperta e la manipolazione 
della cultura di massa è un 
dato di fatto: Il terribile '"1944" 
di George Orwell (pseudoni- 
mo di AB Biairl qualche volta 
può sembrare mite al confron- 
to 

Contenti, qrp? VI ho riempito 
la testa con tante informazioni 
da critica felici aria assoluta 
meni© m utili a chi vuole solo 
videog lochi, ma che sod* 
distesone (sperò) chi e 
Interessato a questi feno- 
meni di co si urne. E per 
conienta re tutti, eccoci 
finalmente .11114 discussione 
sui gioco 

Senza cercare di replicare 
tutte te minti/ie detta correr 
le cyberpunk in C v ber & pece 
è ricostruito un mondo a 
realtà virtuale; pm precisa 
mente Ci sono due mondi 
pseudocasual I: la eliti e II 
mondo dei cyberspazio II 
giocatore stesso e ciNimizza- 
to sul video appaiono in 
costante sovrimpressione tino 
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il sistema di gioco e tutto a mouse: non ci 
sono menu, bensì le famose quattro fine- 
stre che contengono vari punti di azione 
per effettuare tutte le azioni possibili. La 
grafica è un classico: 3D solide soggetti- 
ve, con immagini abbastanza semplici in 
modo da non inceppore troppo il gioco su 
PC non supervifamintzrali 
! personaggi sono resi in maniera curiosa 
#1 dì sotto dei coilo sono semplicemente 
ammassi di poltroni che peraltro muovo- 
no realtsiiea mente gambe e braccia (em 
Alone In The Dark 1 } mentre saldamente 
attaccata alla spalle figu ra una mera vi gl io 
sa testa a aprite ruota bile c he è 1 unico 
elemento di differenza ha ì vari personau 
gì l corpo come la teqo* e uguale pe> 
tutti 

Il gioco , una volta tanto, pone I accento 
sullo stato sociale, e definisce pe f tutti I 
personaggi un impiego {tranne quelli 
intenzionalmente disoccupati) e un posto 
di lavoro: aggiungendo a questo un parli- 
colare sistema di definizione che stratifica 
correttamente le aiee funzionali degli edt 
fìci. avremo cosi negozi uffici direzioni e 
servìzi disposti realisticamente se l'idea 
vt sembra strana dovete sapere che la 
citta e creata al momento in modo pseu 
do»' a sua le e non progenerata dai pro- 
grammatori Dovei* anche sapere che 
questa citta è enorme, e 

F include ettee un milione di 

personaggi ognuno con la 
proprie vite e personalità 
renalmente indipendenti da 
voi e da altri 

I» cyberspazio segue uno 
stile (inerente sembra una 
sorta di griglia in stile 
Ttoii. su cui trovano posto 
combinazioni di strani 
oggetti che sembrano 
macchineri fante se lenti Il- 
ei Li» loro rappresentazio- 
ne m grafica vettoriale 
piuttosto che solide è 
Intenzionale oer suggerì 
re al giocatore che si 
trova In un mondo aititi 
doso comi In effetti è H cyber 
spazio Quetilu sono più o meno tutte le 
nostre impressioni ricavate tento dal 
demo quanto della document azione acclu- 
sa. che. pur essendo interessante, parlava 
più df ciO che la 11 programmo aMlntemo 
piuttosio che del gioco in se per cui ad 
esempio, non si sa bene neppure a u ali- 
ato la storia anche se si può intuire che il 
giocatore impersoni una specie di agente 
speciale ai soldo eh qualche ,-aioatsi. iter 
mine giapponese-CYberpunk che indie® le 
grand» dittai il cui gioco non e troppo pulì 
io l dati di latto so no che Cyber space 
sera un massiccilo gioco di uoio in reaiia 
virtuale in cui M giocatore stesso sconce 
le vane imrrw del g«x o e vive immenso » r 
un mondo virtuale nm fa tutto da se. 

A risentirci quando avremo sottomano il 

giooof 


afre trasparenti che sono il fulcro di motte 

importami azioni quali l’uso degli oggetti. 

Si presentano come una torta di visore 

sovrapposto, tante volle 

apparso nei vari simula* 

tori di aereo militare 

per direna ammissione 

degli stessi program* 

malori, servono a dare 

quel tanto che basta di 

cyberimpressione da 

avvolgere più gioca* } Ji 

tori possibile, nei lat- À^\ 

tesa che il gioco leu 

eia II resto Sotto 

oue&ia te nasi razione — 

si trova la visuale j I 

esterna che e a t Jr 

tutto schermo II Vi — J 

personaggio è »nvt " 

sibili, in compenso e 

bene in vista tutto il resto La 

sezione cittadina comtsn* 

una twe di Strade edifici e 

appartamenti in cui si 

muove 11 vostro persona 9 

.i o assieme * lanll atfn La 

sostanza del gioco e quelle 

a unavvemura dinamica <n 

cui irrompete negli apparta 

menu raccogliete e usate 

oggetti interagite coi perso 

paggi tette potrebbero anc he 

spianarvi contro una bella 

pistola! a risolvete problemi 

vari La gestione negli ogge tti 

sembra abbastanza sofisticata 


sembra abbastanza sofisticare ! abbiamo 
visto un demo giocatone), visto che tiene 
contro anche delle loro condizioni oltre, 
ovviamente a coniare * colpi per ogni 

arma. 
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l Re e tornato, e sembra 

DECISO A RINSALDARE II PRO- 


PRIO TRONO. 


Stiamo naturalmente parlando di DaLuia Paint 
Ut AGA 4 5 owe rossi! della nuovissima versio- 
ne dal programma thè ha reso cosi famosa l'A- 
miga negli ambienti grafici 
Non ci possono essere dubbi sul latto che. sin 
dalla nascita di quest'anima, sia sempre stato 
questo programma ad essere ultimato come 
esèmpio, nel tentativo til tare sempre meglio, e 
anche questa volta posso solo anticiparvi come 
abbia superato veramente sé stesso, e vediamo 
più in dettaglio il perché, 

LA e 0 M ! li 0 I E 
Il programma è contenuto in una lussuosa e 
massiccia confezione, fornito di un vistoso 
manuale (circa 300 pagine) in lingua inglese 
che è le stesso che accompagnava la pre- 
cedente versione (la 4J), un piccolo opu- 
scolo racchiude invece le vere novità di 
questa versione, alcuni fogli di errata cor- 
rige (correzioni defluitimi ora), ire 
dischetti e il certificato di registrazione 
della Electronic Aris, 

Nel momento in cui leggerete questo arti* 
colo, dovrebbe comunque con tutta proba- 
bilità già disponibile la versione italiana 
del pacchetto, cerne sempre curata dalla 
CIO di Bologna. 

Prima di continuare vorrei precisare che 
questa versione di DPaint. ai contrario delle 
altre che giravano indistintamente su lutti I 
computer della serie Amiga, funziona solamen- 
te con macchine tipo ASQOplus. Il 600, il 1200 
o con qualsiasi altra macchina dotata almeno 
di Kiekslart 2.04 (o 3 0 come sul 1200), d 
almeno due drive (consigliato (o meglio neces- 
sario) il disco rigido) e almeno 2 MB di memo- 
ria RAM, 

Come ditto la confezione conitene tre dischetti: 


primo vi e contenuto li programma 
installazione m per gli Amiga col disco fisso, 
sia quello per soli utenti che possiedono duo 
unita a disco a su questo vorrei soffermarmi 
viste che finii mente si Iniziano a seguire le 
specifiche della Commodori per pro- 
durre i programmi di installazione 
su disco fisso i infatti è sialo ulìllz* 
iato l’inslaller standard fornito 
della Commodore stessa fin da 
quando é naie II sistema operativo 
2.D), il programma, alcuni ioni ed 
esempi, e i! modulo player che 
serve per mandare in esecuzione le 
nostre animazioni, senza necessaria- 
mente caricare DPaint in memoria; 
sul secondo e sul terzo disco alcune 
immagini ed animazioni d'esempio. 

Da notare poi che tutto il programma 
è slato compresso sui dischetti utiliz- 
zando il programma di pubblico dominio 
LHARC. 

Infi- 


ne vorrei sottolineare come il programma non 
sia in alcun modo protetto contro la copia, 
decisione mallo coraggiosa da parie della 
Electronic Arti, ma richiede un 




codice di registra- 
zione che troverete ovviamente nella scatola, 
questo sarà 11 vostra codice di utenti registrali 
e dovrebbe permettervi di avere gli upgnde 
del programma a basse costo (dico dovrebbe 
perché noi ci troviamo in Italia, e ia Electronic 
Arts in America) 

m ■ 

IL PROGRAMMA 
Dopo una tase di Insolazione durata circa 10 
minuti. Dpaint IV AG A è pronta a lavorare. 

Le principali differenze che ti appaiono subito 
elidenti sono la diversa impostazione del pro- 
gramma durante la fase di scolla dello scher- 
mo. che ora include tutti i modi grafici possibili 
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sulla macchina su cui si sta lavorando esem- 
pio noi abbiamo utilizzalo due diverse macchi* 
ftff per la prova e per t'tttftena un Amiga 3000 
lower con 1QMB di RAM e un Amiga 1200 con 
2MB di RAM, utilizzando DPIV sut 3000 aveva 
mo accesso al modi grafici disponibili con il 
Chip-sol ECS {1260*512 In 4 colori massimo), 
mentre sul 1200 in tulli ì modi grafici disponi 
filli tori II Chlp&et ADA ( missini olZBOiS 12 in 
256mila coi ori stilli da una palette di 16 
milioni: 

Effettuata questa scelta entriamo net quadro di 
lavoro solito, e qui sembra che nulla sta sialo 
modilicato. ma solo tome estatica in quanto 
ora DPI V è ora In grado di caricare file IFF24 
vile a dire immagini in 16 milioni di colori:; 
anche la velocità del programma nell’eseguire 
alcune operazioni e multala velocizzata (il che 
non fi mal mite). Sono stati corretti anche 
alcuni piccoli (ma In alcuni casi fastidiosi) 
bachi della precedente versione, infatti il pro- 
gramma ha subito una protenda fase di test, e 
non ha mai dimostrato alcuna Incertezza (e 
soprattutto nessuna meditazione trascendenta- 
le, detti anche Curai. anche quando si è trova- 
lo a lavorare con ADProtèssfonal, CI Tei! 3,1, 
ovviamente Workbenth e ben 5 sbell aperte 
contemporaneamente, con ognuno del pro- 
grammi che sfava svolgendo una sua lunzlone 
(e addirittura con AOPto che stava gabbando 
alcune schermate proprio da DPJV) Come 
al solito àiPefltrata In OPIV troviamo 
In alto la barra dei menu, e sulla 
destra la barra con tutte le icone 
che servono per svolgere le varie 
funzioni di disegno: quella per fare 
le linee, quella per le curve, quella 
per i cerchi, i quadrati, te ellissi 
ecc. ect,. e piu In basso (a barra dei 
colori. 

U altre cara Iterisi itti e di OPIV sono 
praticamente rimaste inalterate 
(anche se ora lotte supportano in 
nuovi chip AGA) t per completezza 
vorrei citarne qualcuna la possibi- 
li là di atleti u are un Mwphmg. avve- 
rasela la trasformazione di un brusii 
in un ailro completamente differente 
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che viene codificata come un'animazione 
(come potete vedere in una delle figure), la 
passibilità di creare delle prospettive, e la pos- 
sibilità di creare grazie al Move Requester 
(vedi figura) vere ?. proprie animazioni, oppure 
creare una sfera con delle sorgenti di luci 
(anche se non è un programma di modellazione 
solida a 3 dimensioni tipo Imagins). il tutto con 
una semplicità a dir poco sconcertante, m 
quanto anche la persona che non ha mai utiliz- 
zato un programma tipo DPIV si trova già in 
condizione di poter lavorare dopo un minimo di 
esercizio. La barre de) menu à cosi composta; 
Pitture che contiene tutti I comandi necessari 
al caricamento alla stampa, al salvataggio di 
iin'immagine oltre ad alcuni comandi di rota- 
zione delle stesse Brusìi, che contiene lutti j 
comandi che occorrono per manipolare un 
brusii, per ruotarlo e perfora il famoso allatto 
di metamorfosi: Mode, che permeile di definirti 
il tipo di disegno ad esempio possiamo simu- 
lare una tela di quadro con 1 colori treschi, e 
utilizzando II mouse possiamo passarci sopra 
un dito; Anlm» probabilmente 11 menu con i 
comandi piu interessanti di DPIV quelli dedica 
ti al caricamento e al salvataggio di un'anima- 
zione. e quelli alti alla sua creazione; Color, 
che d permette dì lare tutte le modifiche possi* 



bili ed immaginabili sulla nostra tavolozza dei 
colori (e sull’Amiga 1200 e 4000 sono ben 16 
milioni te combinazioni possibili); Ettects. dove 
possiamo creare una prospettiva, oppure bloc- 
care dei colori in modo che non si possano ne 
cancellare, ne disegnarci sopra, eoe.; e per fini- 
re il menu Prets. thè serve a Impostare le pre- 
ferenze generali per la seduta di lavtrfl rn atto 
fn quel momento, come far apparire le t dot rit- 
uale del punlo in cui trova il mouse in quei 
momento, di disabilitare il Workbench par 
recuperare parie della memoria, ecc 

IN CONCLUSIONE** 

Commercialmente parindo questo a it primo 
programma che è m grado di sfruttare compie- 
temente tl nuovo Chips* i AGA, è mio sutt'espn 

nenia di un programma solido 0 già diffuso 
non solo nelle case dì motti di voi, ma anche in 
studi professionistici. 

Come già dotto il programma Si à subita prò - 
sentalo affìàabfttssfm, ed ita funzionate sema 
problemi sia sotto il Jtìckstart 2.04 con Work- 
bsneh 2A t sìa som kitkstart e Workbench 10, 
e non si è mai impiantalo, teline c’è da citare 
l'ottimo rapporto prono prestazioni dì questo 
prodotto, che se unito all'esiguo coste di un'A- 
miga 1208. permette a chiunque di avere In 
casa una piccola Workstation grafica a bas- 
sissimo costo { infatti , non me ne vogliano 
ì possessori di PC e soprattutto non preti 
detela come un tesa Ite, perché non voglio 
scatenare un polemica, attualmente sui 
mercato non esiste un Personal con te 
stesse caratteristiche di Amic i 1280 alte 
stesso prezzo!. Per concludere it nostro 
discorse DPIV menta il titolo di Imperato- 
re dei programmi di disegno su Amiga , 
anche se non è più in grado di girare 
anche sulle vecchio macchine (soprattutto 
808 nomati) visto che non hanno it kick - 
start 2.8. ma e stato un passaggio obbli- 
gato. e almeno sino a quando non uscirà 
DPV. DPIV rimarrà senza ombra (fi dubbio 
dominatore Incontrastato della pratica su 
Amiga. 

Massimiliano Cozzi 
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MS-DOS 

SOFTWARE & HARDWARE 



19.900 




GRAND PM 



109,900 



ARCADI fi 
AZIONE 


lf> Wt JNLPUOXJNG ?**9CK' 

io worid tennis,,,, m.,*o 

VKFwl^lfTAiE 40WLI 

AftMCHAHt QUAT _I|9fi? 

BABY JO S99ÓCI 

BOSTON BOMBCUJBS9WO 
ttATTTK «AL» 4<*KC 

Cixx c #toc twins. 49900 

COOLW'WiÙ' J-mV 

GOVE'R Cittì POKER SKtì 

i BfWN 4M0D 

DARX BASTIE ^_Ì59fK) 

UMON HIÀLKER „3S'»00 

D3f MARO : 

DOUBLÉ DRAGON 1 49<KSCI 
tLKOP. CHAWP0^ J9<WCJ 

(URO SOCCER 49900 

MTASY wwn 

FINAL FRONFliK. 

FOOT ESALI MANAGh ,,- 39900 

GiuntN ìacu 59Wi> 

GODI 49900 

HI..MANS 59900 

J.KHAN SQUA5H ì^JOO 
KHAMAf CAV. MMAMTOOD 

ilngu eoo* J9900 

MAGIC POKET 69900 

MAYOAY SQUAQ, — „20900 
MAMMA H V I J AEREGfc99<m 
ME [X 3N AL [J t AND5 49900 

Nf AA HAS-KE7 ;W00 

Nl< KV BOOM ,, ^J99IKI 

Nl.N[A ftABBl rS , ?99fW1 

OVE K THE NET 29900 

PL’SHOVft .49900 

HÓ0OCOP '“«> 



49 900 


H< ftllNC, RONNV 1 c WlXJ 

SIMPSÙNS_ 4*«00 

MUEXX>, 29900 

SBACI CRCSADt i'^OO 
STEVE MCQUttN 59900 
STBLFT FICHTE R U 

SUBBUTTO. ^^JSBOO 

TERMINATOR J - l'HOCl 
TENNIS CUP l - WHitl 

THE POWER S9900 

TILT .19900 

I INA 5KWEEK5 5M*b*l 

T1TUS7HE FOX ... 49900 

U HjRVAMEM COLF 199O0 

TROOL5 4491» 

tUttN N éSGRN L 5900 

WiNTf « SPOltT . 499. .0 

WLZKID 499LKJ 

WORLD CUP 90 29900 

WRESTUNG WWF 4'i-iOtì 
WRfSTIlNC WWF / 49900 

SIMULAZIONE 
fi AVVENTURE 

2DQO TELAGLI E UN. ...29900 

SINTELUCENT-O, S9900 

ABÀNDONE0 PtAC“E$B99Ù0 
ACESPAGFTC-^ A9PQ0 

Ai TkON STATIONS, 59*® 
ACTION 5 DAT A D IWj 

AfK BUCX5 fr99tl0 

AH riM IWJNQfcR MTOO0 
AWau$A320 ^wtw. 

AMAZON 11*406 

ANO MI EK WORLD 

ASHIS CX EMPIRI. .99900 

ATM . 99900 

A TRAISI . 99900 

*117 FLVIHGFORT.. 99900 
SaTIlESCaTtS 49900 
«jmKHG AT AROf h99t>3 
BtrSHBUOt «9900 

CAMPAIGN B^*O0 

CARRIER STKIKE.. . ,79900 

CIMLISATION 99900 

CRIME CITY 09900 

C RISIS IN KREMLIN 99900 

CJtt fSE fORAC ’99m? 

DARMAND5 129900 

DARfc QLEEn KRynn 89900 
OftAGONS LJ 999 (Vi 



89.900 




59,900 




49.900 



99.900 


DUNE. “9900 

ECHOPHANTOMS 49900 

RVtRA 2 0*000 

ERIC,,,.,, ^ ,29900 

EYEOF 0EHOLD.2 (iWOtì 

FI >111 IWKI00 

FI GRAND WX 109900 
f 117 NIGHTRMAS 49900 
1 ALCUN 3 » uW9O0 

FAKQN MISSION II i wvflQ 

HGHTER COMM - 3 9900 

FlfiF TEAM 2200 49900 

FORT ÀPAO l| W Kl 

FREEDOM 

CETTYSmKt.H 4'-^Xi 
OLEATESCAPf JS9tì0 

GStÈAT SAP BATTÌI S ■— ? 
GUN5HIP2000 tì c «00 

HOOK ^9900 

rSHAR >4900 

FrFFfGHTfR II 19900 

l-E7F.ll MJSSION D. .99900 

KCB 799Ò0 

TASSI SQCJ AD *- l wm 
LAURA 0 ( LAV 

LECEND OP Dia 29900 
LECENDO KWND1AM90 
UGHI BRIGAI!* W*i0 
LOROSOPOOOM 4^*900 
MILLENIUM ’9900 



79.900 


Q!L IMPFMILJM . , 1S90t.' 

OPERA I H JN C C3MB AT690< " i 
OPERATR JN HljRM .. .>‘*'-00 

PHtXE/IA 29900 

OLBTK2N Ol SKXt 2990 O 

RED HAAtlN ,999»> 

RED BARON MiiS. D- ,79900 

rivela t«wì 59900 

RF.X NÈIUJLAR ,.,.419900 

RISTA l »f MFQi SA 59900 

SAMURAI 5991*1 

SAKAKON _?99DG 

5IM LIFI 99900 

STFPHFN fcJVC’% siSTI 5900 

STORM MASTER _49900 

m ClAl I < MKLE5 - ,..99900 

St,rPtB TLTItfS .«9900 





H9.m 


SW.AP..^ 49900 

THE BALL GAME J 5900 
Ul IÌM4 I NfJERW nwm 

UTIMA VII B99CMJ 

VISX >n tJf AFTERM .15*™ 

VfJODO SLANG ^.15900 

V. BT AAltSH 9*<90O 

WHfli DIA TU - 59900 

wiNC, CCIA4MANDER W.Ó 
WORLD AT WXR 
Wt lRLDCHAMP, BOX 15900 



59,900 


WTXtDTRtS 99900 

XJPHOS™.. 15900 


OFFERTISSIMA 


NELPRO MAM t it 19900 

TOP CUN_ 9*100 

STA# FTETT | UX» 


b«K An ALKSUB ,19**O0 

I HI I L >F M 4*S \f * i 'ì'-hhi 

PHM PEGASI S e 4900 

(.KAND5LAM HftlIXI 
HATTLf CHfSl.,,. t'i'Mw 

EMPI SE 1 4 mw 

WOtl D TOUR COU - .9900 


FOITirUtt 9 R 1 ÌIMJLLI CO# 
94 HO All IN 11 ALIANO 



289,000 





409,000 


I Nostri Punti Vendita : 

ALEX Computer 

C.so. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 

Pir notili tir (pino iti pollimi «Untori 
fatti i prode Hi it atì emnftreiahuati. 



Servizio di vendita per Corrispondenza 



ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

01 1 /4031 1 1 4 
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AMIGA 

SOFTWARE & HARDWARE 



49,900 


ARCADE & 

AZIONI 

40 StOftt «OXiNìC ...59900 
sn WORLD B( |> wwi 
» P W'ORL i> 5t3C C£R 69900 
I D WORLD Ti !Si v|s .fe^OO 
AffifiUCKS __ .49900 
KRMA LETALI _.4V90O 
BATTLETOàDS ...49900 

»! ITZKRI£C A3 AR .499(30 

BfilGAPE COMMAN 5991X3 
COLORADO 79900 

COGL WORLD 49900 
COVER GUI PtXEJt 

CRAZY CÀR5 S ._.4 [ *¥flf.l 

CRAZY 5EASONS 39900 

I MIME CI T V .59900 

CR\5TALSOf ARDO. ...J99W 

PlSCOVlRY 49900 

pot ei F DRAGO; l 49900 
F CO PHANTCJMS 5990(1 
ISSARE FfeOMCOtQ 4WDQ 
f SFAMA C.92. ..... ..5990U 

EURO FOOTBALL C 49900 

M 'ROFCHAMf^ 69900 

FURO SOCCER.. ,_.4*9Ó0 
f K'.KTF fi C< W.UAN £ > -«9900 
I IMI A ICE .. . 49900 

riRFFORf.1 499DQ 

FffiÈ TEAM 230 Q „ .49900 

GOOSUNS 2 .69900 

MAGAR 494QQ 

KtlMDAli ,™_ 69900 

HUMAMS SWMI 

ISFIAR_ .49900 

IQE A MACCAV NIN.4.59CU 

MCR-OFFH .39900 

| Eim Li NlTEP 4W,ffl 



39.000 


m mosor cxkam .39900 

MAGTCCARPrS 49<*X> 
MC DONALD CAnDS . 4490C’ 
MOTOGHfAD 499<X> 

NAPtJLEOM 59900 

NIULMANSIL 59500 

OPERA TlON (.1 Wvi&AT 59900 
PAKA5C3L 5TARS J9900 

PHOFF/IA, 19900 

QCADREL J9900 

RAMPARE .49900 

K fcVt LATTONI JWo 

ROHDCOF i ... 59900 

SAMURAI <9400 

SARAKON EWJO 

Sf \$mi f SOCtl fi 9 > r,99Q0 
STORVI MASTER ... 49900 

STREET RGHTl-R H 39900 

STRIK.tR ..... 59900 

STRI frtrfTRUPPF N J9900 

5WAP -.49900 

THUISLDESKAVÀ’K 5990tì 
TROll 5 49900 

TUirnESSlI. 4*w» 

WHtTlDtATH... 59900 
WAHRlOROf HlLtVNÉ-MWW 
WQRLDS AT W'Aft 
WRESRINGWWF II 39500 
VIRI WGS__. 499t»0 

SIMULAZIONE 


INI IP TENNIS J99D0 


AIRBUS A3JD .. WOO 
ANOCHEH Yrt.WtD, ..69900 
ASHFSQF EMPIRI 99900 

C.AMFAIGN ..79900 

L. M AM P. MAN Al .|R 49900 

CIVJilSATlON ...A99Q0 
CA571E5 69500 




69,000 




E 9.000 


CASTI ES DATA DISK 49900 
PARA Q.XRYNN 
DRAGONA L HI «99"0 

PI 'NT .... -,^*00 

IL VIRA 2 ... ^*VX) 

EPC- , , , ■ ■ 69500 

E VE Of BEHOLD- j h9900 
F 1 GRANO PRJK 75900 
GUNSLflP ?00O 5^400 

HOOK SW«] 

INDIANA | ADV1TA IllwX» 

INDIANA |. ARCAO.. S9flO 

LARRY 5 99000 

KCJB 49900 

KtNG'S QUEST V ^>900 
LiCtNiiO. KVRAM h VR^IKl 

LCJOSL 69900 

LORDOF TMf KJNC. 599CK3 

LOTI, 5 3._... „.,.™5990a 

MONItEY fSLAND !l "W00 
NOGREAT.GI.TJRV 79900 
PACIFIC ISLAND . 




69.400 



69.000 



44.900 


POI It i QUEST ì .69500 

PROWT ( r Ff 5HADOW . L3'.)90U 

RED 6 ARON «9900 

SFM ANT 89900 

SW EAJfTH « r l9fl0 

SPACE QUEST 4 . .99000 

SUPER TETRIS 79900 

T Wll CGH TJOOCt 79900 





I ( T ■ ■ v PC «lf| 


19.000 19.900 

OFFERTA IRRIPETIBILE 


1010 .SOFTWARE ORIGINALA CON MA NO Ali 
INTÉRAMÉHTi IN ITNUANO. 


■ riTiirirrniMnirl ai ■ a r ■ tn r « + 1 1 e-l r a I ■ lai BMJ-HiWt H -i àt l i h4 m -• 


#+l lA-i r*+B 4444 l + »M 1 4 «+P +»4 Mf l M M h 


***** *•■*■ + ■•* 


■ITIIll I lf MIIIKII' 


FERRARI Fi 
SROmOF TWICICHT. 

eti. colf 

CN. RASE 3 ALI.. 

C6. F OOTf ALL..,. 

Ctf. OASKlIiÀU 

P0FUL0TI5I., 

FBOMliÉP LAU5S 

MUSIC STUDIO.... - 

SWH 4 NOCI 
SHAM 4 MI 


I 4 ÓU 

i 4 «« 


■ w ■ 9 ■ il I B ’fc ■ 9 r a-fe rf I bti ■ rri 


t+M Mti + J hlIIH ■'IWr-+M>W4 IHR+m -- 1 


‘«■Ut**** 


j ■ ubi ■■ 1 ■ ■■ 1 mi mm 


ÌTi+i#+^+B^‘T*'* WHi^ 4 - ** * * *»*l * * M BP«* W* 



IL TEMPO GIOCA 

DALLA NOSTRA 
PARTE ..... 



CONSEGNE 
24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 



FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

011/4031001 

■ 



Servizio di vendita per Corrispondenza 
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LUCASARTS per PC 



U schermata tramite la titilla seteii tritare la 
satira navetta par raltenamentf) 


Un tie in che ci mette 
ben quattordici anni: ad 
arrivare sui nostri moni- 
tor deve avere qualcosa 
di eccezionale per giusti- 
ficare un sìmile ritardo. 
Insomms. Robocop 3 non 
è ancora uscito e il gioco 
è già "vecchio"... 





ÌLX 




II* 




*1 



L’Impero e l'assoluto 
padrone di tolta la galas- 
sia. La democrazia è 
siala bandita, la legge 
modificala la giustizia 
rasa un convella astratto con li aura s sempli- 
ci fona bruta Mi i pianili tona nati saggio- 
iati al volale di una fora crudele e avida di 
potere. *Y 

Pratica man* ogni singolo individuo spera un 
giorno di assistere alla dislalia dell'Imperato- 
re. ma pochi si danna veramente da lare per 
cambiare lo slato delle cose 
Questi pochi sono tulli ritmili sono li bandiera 
dei Ribelli, un piccolo esercito bene organta»- 
lo t mollato e capace che con vere e proprie 
ariani di guerriglia spaziale colpisci in mante 








Un'imm.-ij tnt late rate dì una delie vostre 
coreane , Osila quale detonerete con i vostn 
cacciasi '-tele 



ra delemninala l'imparo senza mal risparmiar 
si. GII scontri perù song spesso impari i RI bel* 
Il hanno a disposizione pratica menta saio dei 
caccia, mentre dalla Spi l'Impero può rispon- 
dere con Incrociatori stellari e altri mezzi 
pesanti, olire natura Ime ni e a una vastissima 
flotta dei temuti caccia TIE, piccoli e velgclflk 
mi Intercettori dalla torma curiosa che si 
annunciano con un particolarissimo e minac- 
ciosissimo “urlo”. 

Le perdite quindi sono spesso numeróso od è 
per questa ragiono che te resistenza continua 
a reclutare nuove leve da addestrare alla peri- 
colosa arte del combattimelo spaziate: perso 
ne disposte a tutto deshtetose di combattere 
l’armata piu polente che Si Sia mai vista e 
pronte a qualsiasi sa cri fide. Esseri di tutte te 
razze e di tutte te eia senza distinzione 
Tra questi coraggiosi naturalmente ci siete 
anche voi: pieni di speranza e desiderio di 
rivalsa, scendete dello shuttle che vi he penati 
a bordo di una delle nevi della resistane e 
cominciale la vostra carriera di a od dolio spa- 
lto, 

Dopo guasta introducono, dopo aver guardato 
te foto e dopo aver tetto articoli e articoli mi 
mesi passati probabilmente e qualcuno dlvol 
sete venuto In monte che torse X-Wirg potreb- 
be rifarsi al capolavoro della fantascienza 
ctoematograiica di tutti \ tempi: stiamo parlan- 
do di Ultimatum alla Terrei Come di menti carsi 
delta scena in cui atterra quel buffo disco 
volante nel bit mazzo dì un parco e ne scendo 

un tizio che Ma Tome sio sbagliando film, ,,? 

Stupidaggini a pane, x-wtng è un allento 
simulatore dello attività del piloti Ribolli in 
lotta con l'Impero come li avevamo potuti 
osservare nel primo r quarto) episodio della 
milita trilogia (ohm nonalogla?) di Guerre 
Stella ri. Il giocatore Ha la possibilità dì calarsi 




kL 


Una descrizione olografica delle principali caratteristi- 
che iteliXWmft, caccia di punta della resistenza, e del 
Tie-lnterceplor, mezzo personale di Parili Tener. 
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nei panni di uno dì q jesii coraggiosi e 
partecipare dapprima àlltaddBSlraffifinto 
e successivamente alle azioni vere è pro- 
pria mettenti!) # rischio U propria incolu- 
mi là 

□alla schermata principe le (che rappre- 
senta un pò Patrio* dell'aslronavB prin- 
cipale delta Resistenza) è possibile 
accedere alle varie sezioni dei gioco: la 
prima sezione visitata è quella della 
registrazione nove si crea li proprio 
alter-ego dandogli un nome (o un 
soprannome) A Questo punto si può sce- 
gliere se partecipare a) rad de straniente, 
volare in alcune missioni di prova d get- 
tarsi diariamente nelle mìschie. 

L "allenamento è costituito da un singolo 
tipo di prova che diventa sempre più dii- 
ffciSe e deve essere affrontata e m tutti t 
ire i caccia a deposizione (che. per ta 
crocci v fono ri spartiva mente ITWing, LY- 
Wing e l'A-tyinQ, coll chiamati per il loro 
spetto): si traila In praiici di un complesso 
percorso ad ostacoli a fonila di spirale costi* 
Unita da una serie di piattaforme dall'Incline* 
rione variabile sulle quali sono marnate alcu- 
ne "porta" r alle quali passare (tipo quelle 
delle prove sciistiche) e alcuni bersagli statici 
da centrare Questo percorso devo essere 
completato In un dato limite di tempo e diven- 
to sempre più dlfiìcile mano mano che viene 
affrontato: se all 1 Inizio le porte seno tutte alta 
stessa altezza e messe In lila e gli ' isotottonr 

quasi sudo stesso plano, al secondo I 

"round" scoprirete improvvisa 
mente che dovrete sudare le 
classiche sette camice per riu- 
scire a cannare la maggior parte 
dei passaggi, Ira saliscendi e 
spostamenti laterali a una velo- 
cità impressionarne, il tutto 
mentre $1 tenta di colpire ì ber- 
sagli per guadagnare qualche 
secondo. 

Superare queste prove non cam- 
bia in alcun modo li vostro sta- 
tus nel gioco* ma ha ( effettivo 
risultato dì migliorare le vostre 
capacità come pilota: di conse- 
guenza si tratta di una vera e 
propria “scuoia guida" che si 
di mostra più che utile nelle 


situazioni più complesse 
Il secondo tipo di pratica è costituito dalle "missioni stoiche*: per ogni caccia dovre 
te affrontare sei situazioni differenti nelle quali imparerete a gestite ri vostro mezzo, 
ta sua strumentazione e tutte te possibilità offertevi: offre ad avere ognuno il proprio 
armamento e te proprie specìffcha. i tre Wing sono ri confi prabill in ogni momento: 
con la semplice pressione di un pilo di tasti infatti potrete decidere come distribuire 
l'energia a disposizione tra io armi, li motore i gli scudi. Nel bel mezzo dell'atto «e 
quindi potrete scegliere se avere delle armi potentissime che i ricaricano In fretta a 
discapito degli scudi o delta velocità in caso di uno scontro frontale, mentre in una 
semplice missione di ricognizione saranno consigliabili dagli stud 5u:: : na 
buona velocità. 

lina volta impratichiti a sufficienza, sarà il caso di partecipare a stolte ver* azioni 
scegliendo uno dei tre "percorsi" disponibili (gli altri due comunque non vengono 
esclusi ma solo posticipati} potrete partecipare a tre diversi tip» d< campagne inutile 
dire che la terza le più difficile) conduce al culmine del gioco, ovvero ta mega-batta- 
glia totale per distruggere la temutissima Morte Nera, fa segretissime stazione spa- 
ziale da battaglia capace di cancellare Interi pianeti con un colpo salo. Selezionala 

questa opzione, vi ritroverete netta saia del 
briefing dove un ufficiale vi spiegherà per 
filo e per segno I vostri obbiettivi s sarò 
possibile controllare ogni singolo forza In 
campo prima di lanciarsi nella mischia 
Le altra opzioni alle quali si può accedere 
dall'atrio di prima (ricordate) sono di 
mera consultazione: con una ? "le eh 
roonf| potrete accedere alta libreria di 
ologrammi del ribelli con le sporifiche 
delle varia navi di entrambi gii schiera- 
menti, mentre con la seconda pìtm 
room") è possibili assistere al filmati 
delta missioni alle quali avete partecipa- 
to (sempre che abbiale deciso di salvarti, 
questi filmili), osservata quali errori 
avete commesso o semplicemente 
gustarsi alcune azioni spetto Latori, 

Il cuore del giaco vera e proprio commi- 


La fase di "briefing* che precede ogni missione. La mappa vi 
segnalerà quelli che sono t vostri obiettivi, elencandovi anche te 
precise istruzioni cui dovrete attenervi durante il voto 


Due immagini dalla sequenza d'allenamento piloti li vostro campilo è quella di pestare all'interno 

di tutte le parte a al lampa stesati colpire I bersagli 




Stara premi irai 


o neii iperspazio- 


quo a costituito dal "tour al Puty" (ta missioni 
vere e proprie), che permettano di partecipare 
affo svolgimnnlo della campagna contoo l'Im- 
pero; a seconda del risultato delta missione 
Itotek fallimento, riuscito parziale o successo) 
Es situazione "Ribolli VS Impero" si evolverà in 
miniare differenti se vi viene commissionato 
una semplice r> cognizione della flotta nemica 
e vi viene detto 41 Idtiiilffcara ogni nave sera 
tara fuoco e disóbbedffa gli ordfm immazTan- 
do lutti quanti potreste attirare fati emione del- 
l'esercito e del suoi Incrociatori stellari in un'a- 
rea sbagliata provocando darr i a non finire 
Le svolgimento delta vicenda viene spesso 
illustrato da alcune animazioni stile Wing 
tonmufider con I cattivi cha si arrabbiare ì 
bugni rito dicono “teniamo duro" b cosi via. 
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Là Simulali arte comunque è fa parie del gioco 
che più ci Interessa, quindi cominciamo a par* 
lame un po': innaniHutlo, le missioni che vi 
vengono a T i i ri a t e non si limitano al "trova l 
caca a nemici e polve rizzati" , la guerra contro 
l'Impero ha un andamento estremamente com 
plesso e le situazioni da attorniare sano molto 
diverse tra loro Vi capiterà Infatti di dover 
attaccare degli enormi £ inermi bidoni spaziali 
per tagliare gli approvvigiona me irli Imperiali, 
scortare navi ribelli, salvare dei disertori, com- 
piere rissigli moni per stimare la forza avversa- 
ria in un determinato settore e cosr via. 

Per tare questo je motte di più) avrete a dispo- 
sizione motti gadget it radar può essere com- 
mutato pei tr avare qua teli e veicolo o visualiz- 
zarne una vota e propria immagine per ricono- 
scerla, si può dirigere l'energia dova si vuole 
come già vi ho accennato, te armi possono 
essere configurate Iti diverse mamere (fuoco 
singolo, doppio quadruplo làncio di torpedini, 
missili e cos via), si può comunicare con i 
compagni consultare fa mappa, rivedere gli 
obbiettivi delta missione, scegliere l'ordine di 
priorità di riparazione delie vane parli danneg- 
giate e conoscere II tempo impiegato per ogni 
riparazione, infine (più coreografico che utile) 
si può accedere alte varie visuali extra, esler 
ne o interne in tutto ben diciassette! tn caso di 
"problemi astrerai" Inoltre e passibile lanciarsi 
o ritornare alla base in tuffa fretta con un sali® 
iperipaziale. Ultima co sr è possibile anche 
selezionare alcune opzioni tipo “munizioni infi- 
nite* e "collisione disattivata*. ma non sperata 
di progredire nei gioca con limili mezzi: abbia- 
mo finito cinque volte la prima missione prima 
di scoprire sui manuale chi i dati del pilota 
non vengono aggiornati in caso di tori 
memo mptrtivo"! Marco 


fcl 


I fedele CI PS non vi tascera mai da soli, lesile 
segnalazioni saranno fondamentali noi corsa 
della battaglia 


t V h 


iti! il interno dei «ostro aiutacelo potete sempre 
controllile cosa stia seccedendo di fianco 




t 


A quinto pare to anse non sano poi andato 
mjupo bene. 


* 


/IfdX' 


La cosa che maggiormente mi 
ha colpito di X-Wtng e sicura- 
mente la gaettone del cielo «tet- 
tato. I effetto centrriugo-rotMo 
no di quest ultimo è quanto di 
più realistico abbia mai visto 
fino so oggi. E questa e soioia 
ciliegina suite torta per un pro- 
dotto perfettamente confeziona- 
to che ancora um volta colloca 
la LucasArts all apice delie 
software house mondiali. 

Wall dona 




Fuori uno! 


■r i iwiDcr rmt 


Una vie lenta fase di combattiménto. 
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Non io chi dire X-Wmg è classificabili come “il 
Falcon 3 del simulatori spaziati" Il nuovo gioco 
Loess Arti A intatti virtualmente privo di diteti! 
rilevanti t predilige airatione shaot'em tip di 
Wing Commanoer una pianificazione strategica 
ottima sotto lutti i punti di trista Indubbiamente 
avrete bisogna di un po' di pratica prima di Mo- 
se ire a prendere la padronanza necessaria a 
usare I caccia al meglio, ma vi assicura che una 
volta prati confidenza eoo il gioco Rioni» riuscirà 
a staccarvi dai monitor 

U musiche sona fedelissima all'originale * 01110 * 
ma log ralle ti* e II sistema IMUSE f acronimo di 
Interactive Music and Sound Effetti non pud che 
migliorare l'atmosfera (gii intrigante di per 
sé. grazie alia grafica). 

Anche per ciò che riguarda la configura- 
liane slamo mesi! molto bine, il mimmo 
richiesto i un 286 {anche se vi consiglio 
un 366 per giocare al massimo di detta- 
gliai); Indubbiamente “Il meglio'' che II 
mercato passa offrire In questo momento, 
anche sé Private e r è In agguato. 



Ed ecco 1:1 videorecorder grazie at quale rivivere t 
momenti più emozionanti di ogni missione, 
lasciandovi così la possili Ulti di riflettere su 
eventuali «rari cammelli. 


tmb 


Non avevo dubbi! X-Wfag hn superato Wlng Con. r nartder La gra- 
fica e qualcosa di stupufacame. ultra-fluida persino su un ms^ro 
{con I tempi di oggL.) 386, la musica replica perfettamerrto rime- 
rà colonna sonora e tutti gli offerti prò tomi nella (mogia e ta gió* 
cab ritta assolutamente elevatissima Insamma alla Lucas hanno 
realizzalo II miglior simulatore spaziate di tutti I (empi, ma dei 
resto solo i creatori di Guerre Stellari potevano tanta! 





PC 


Il mio perennale Indice di gradimento' di X-Wing Ira avuto un indamente a dir poco OirzaTo: primi di 
vedere il gioco vero e proprio li valore ara virtualmente fuori scala talmente ire Binate, poi appena ri 
ho messo le mani sopra mi sono sentito togata, non mi convinceva, non mi entefftomtvs! Dopo un 
paio di veloci partile a una velia assimilata (ulte le opzioni no però cambialo radicalmente ém X 
Wlng t grande (sono un .po' volubile. *H7|i At'inJzkK sembravi di stare sempre fermi, l'unta Ulusàofw 
dì movimentò era data dilla nevi die si spostavano patiti ipapo e dalie stelte chi si muovevano in 
monterà realistici In stile tappezana ovvero gJtutomMitB rata correvano verso l'X-Wmg ma rimaneva- 
no distìpHflatemtnie sul tendo i raccontato cosi noti tuona bene ma l'effetto A comunque garantite! 
toi ho cambiate II livello di dette gl io (d stavo giocanti!, su un 366 SX a 33 Mhz e pensavo non tosse 
wtfiaerrtej * ho messo Sullo al iijmsjmo la vdttrta non a mlnimimtr% campiate (wgno chi? può 
girare otre .anche su un piu a 'nane come lyiicj ma sano apparvi Osimi nello - pino che mi cor- 
rovaio incontro a turra «toestó, astronavi mono orti piuiicolar tentate e un genette senso di soddisfa- 
nne Mi metto e t\wn con te testerà- un disastro li *m X-Wrng risponda mieterne, edetentura si 
tenni quante spam Passo te mouse motte Peni benissimo peccato si debba tare la barba' al tappe- 
imo vrsto che cwjn funziona «me m Wmg Gommanti* f> sf/j^ia un puntatore a destra t ti tQtnmua 
a votare a destra} ma come un vera dmuteim di voto (vt vuol veni di 186* ti compri un tappetino 
F* w PfeMM Otite i ttfe di ni*, metti v Cy-nsrr-jr 1 SpstiÉNI W> I basso I WÈ& h ali 1 r Iti *1 metti te 
CkrmTa pi partenza per sputano tu nucv ir tesso o/wo fa I te tortn' - povm? prego) L una ìgHj- 
aoneél pttìkk chi adatti rispondi divmamenta {per carità, se qutecuno vuole può inerir accontali* 
ters -*ià mouM perse.: unente non ho nulli in cornano) e gioco vera f pmno ramtfiqut i davvero 
ta ta iBisanfe la opzioni a dteposizkrw sono numerai* * tiene «gamaHe. le missioni som moto 
■rant 0 tòlta é muffo pii attico' e strategica G Wteg CommzmfcT \ 1 * yy che così dtvrrsisnp 3*1 meri 
con acca prnfaiHSLi La strale* U’ww ilei tra ceca* poi dapprima « alquanto MCSteute da 
usare ma si nvew ben presto .creante e irteli munii. prxtiejmrme I m^irco ohe si possa crédere 

Ho gualchi appunto pi tara tate fa» di ‘totftoMhiff *« centrart 
una gr togata quali Immotala netto spiaci e tacite non to 
$ aitammo abbatter* un può di TlE che vi urlano nell» sec- 
chie e vi girane Marno come foste termi - forti interniti 
con te pratica u rigavano 1 provato, e poi m lassa troppo 
tecite ■vfncerf sarebbe uffamaticamafto mena divertente 
Insamma X-Wtng il un gran bel simulatore spanale, moto 
accurato, ben presentato e suppuriti entusiasmante te 
LucasArts non qvrnbO* potuto lare di rrnsgliip (torse). Flnafc- 
mente possa smetterti di giocare a Star Ware dalia Obmark 
su Amiga 


Tecnica; 

Jb 

globau 

, GkX ABILITÀ: *J 


| Innovazione: 

-Ju /u\ 










Sr tratta in quésta caso di una missione d me olii nazione , il vostra scotti è semplice mefite quello 
di passare a volo raderne vicino allo loro StifKrtiti in modo da dilerminarnt la pimtiifttza 
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E Ci 1 l) N T O I L M O M E N T (> 
DI METTERE ALLA PROVA 
LA TUA FORZA, LA TUA ABILITÀ. 
HAI LA STOFFA PER DIVENTARE 
UN VERO GUERRIERO DELIA STRADA? 


CAPCOM 


PC L 69.900 

Strrrl hjhiiT "tl ISSI ( ipron I SA Ijm Ul rtfhE^ i r-M'fi. iti S^nYl fi^hri'r IE n i 
rn'fi^i'nnd triKtrmarÀ pf f nfnnii 1 M Ih Mjih idiwl «imi orni diitributu! itndrr Hrrn* 

ri Diati Mftmh IM Inr h I s Ufìtd ! Jrt . I #16 1 1 Hn&rd JtoHW, Himìrutan. 
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LE VOSTRE LETTERE 
VANNO INVIATE A: 


XENIA EDIZIONI - TGM 
MAXI TRICKS - CASELLA 
POSTALE 853 - 201 21 

L 1 



Allora, fatemi tare un paio di coirli.. Ok r cinque pagine di tips. possono andare 
benone Cosa abbiamo questo numero? Cominciamo con la soluzione di Dylan 
Dog, per la quale ringrazio il caro Davide Negri, quindi la seconda ed ultima parte 
di quella di Sheiock Holmes e per finire quella integrale di Corse Of Enchantra 
Chiudo anche perchè a causa di un improvviso imprevisto questa sola pagina dei 
tips me La devo impaginare da solo,.. Che Dio me la mandi buona! 


i.o specchio s i : • im ii i \ro: 



Ok! Anche questa volta mi sono fatto incastrare da Max (per 
quanto il gatto a nove code questa volta non c'entri...), per rico- 
piare questa soluzione. Vabbé, lasciamo perdere le invettive e 
procediamo con la soluzione. 

- Guardate il giornale e noterete gli articoli sulla morte di Foulches e 
suite strane eruzioni vulcaniche. Fate aprire il primo cassetto a 
Groucho, caricate la vostra fida pistola e prendete il coltellino da un 
altro cassetto. Ora dovete aspettare la nipote della vittima che vi assu- 
merà (sì chiama Sarah ed e una gran f... bella ragazza). Parlatele un 
po’, chiedetele dello zio e congedatevi. 

- Potete andare da Bloch o restare a casa (i stess). Se andate da 
Bloch pariategli un po' e poi tornate a casa. Groucho vi dirà che è pas- 
sato Wells dandovi uno speciale amuleto spazio-temporale. Andate 
quindi da Sarah (abita al 13 Jason Road. Ogni riferimento è puramente 
Casuale, NdSH) . Partatele di Wells e chiedetele ancora dello zio (degli 
amici) Vi dirà che conosceva molto bene una certa Schatcher, che 
lavora al British museum. prendete la lettera nel camino, esaminate lo 
specchio e tornate in Craven Road, da qui sgommate al museo. 

Parlate con la vecchia (del libro, Sarah, della lettera, del giornale). 
Esaminate la sedia e prendete la bacchetta esagonale. Tornate a casa. 
Una volta arrivati Groucho vi consegnerà una lettera, leggetela. Andate 
alla villa di Sarah, usale la bacchetta sullo specchio che rivelerà un 
doppio tondo; esaminatelo e prendete la foto ed esaminatela. Dopo 
averla vista tornate a ‘casa, 

Andate da Bloch e parlategli di Sarah, del pugnale, ecc., quindi ritorna- 
te nuovamente a casa e poi al museo. Dialogate con Langford e rima- 
nete al museo. Chiedete alla Schatcher della foto e vi fornirà due nomi: 
Sue-Bam e Croome (appariranno due nuove icone), e poi... si torna a 
casa. Passate la notte con Sarah (ci avrei giurato!) e andate a trovare 
Bloch. 

Verrete a sapere dellomicidio della Schatcher. Parlategli di Sue-Bam. 
Fate vìsita a Sue-Bam e interrogatelo su tutto il possibile. Una volta a 
casa leggete dalla libreria, prima gli articoli poi gli schedari di Scotland 
Yard scoprendo che al negozio di Sue-Bam c’è un passaggio segreto. 
Ritornate nel negozio e prendete le lancette del pendolo, entrale nel 


passaggio ed esaminate un'insa- 
latiera. Troverete una lettera; leg- 
getela. Se volete leggere i libri 
deila libreria di Sue-Bam. 

Una volta a casa andate ai cimi- 
tero. uccidete i tre zombi sparan- 
do loro alla testa. Scassinate 
l’entrata della cripta di Croome 
con il coltellino, quindi entrateci. 
Spostate la lapide e prendete la 
sbarra, usatela sulla tomba, ne 
uscirà un fantasma. Lanciategli 
l’amuleto e svanirà. Prendete il 
foglio e leggetelo quindi uscite 
dalla cripta, troverete Langford. 
Dopo avergli parlato vi ritroverete 
a casa vostra. Aspettate un po' di 
tempo suonerà il telefono. Non 
riuscirete a finire la conversazio- 
ne perché Ann verrà uccisa. Il 
giorno dopo andate dal vecchio 
Bloch. Chiedete di Ann e chiede- 
tegli il suo indirizzo. Andate a 
casa e poi da Ann. Una volta li 
girate la statua e troverete la 
pagina di un libro. Ritornate a 
casa e il puzzle sarà completato: 
dovete correre a Stonehenga per 
fermare Croome, dopo una lunga 
spiegazione, sparate all’amuleto 
esagonale che Croome tiene in 
mano. 

The End 

E anche questa volta ce ( abbia- 
mo fatta! Ci congediamo da voi 
facendo gli opportuni scongiuri, 
per i sette anni di sfortuna!!! 

Shin & TMB. 
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BQW STREET POLICE COURT 

Quel l'agente gocci ufo non vuole proprio farvi 
entrare senza un pass. Andate allóra a 
Scotiand Yard e procuratevi il pass dai ser- 
gente' Duncan. Tornate Indietm e consegna- 
le il pass appena attenuto Parlate con il 
signore Biacfcwood, Quindi andate alla St 
Bernard s Public House 

ST, BERNARDI PUBLIC HOUSE 

Chiedete a! tipo con il cappello rntormazions 
sui signor Caruso Pagatelo; quindi parlate 
con il signore con la giacca marrone e paga- 
tegli guaito che vi chiede. Il tipo vestito di 
gsalio vi dna che conosce Caruso ma si 
rifiuterà di dirvi altro. Parlate ora con ai barman 
e chiede E egli di parlarvi del signore vestito di 
giallo e della sua famiglia Tornate ora da 
costui e chiedete di par'argf; ancora Quando 
rifiuta, minacciatelo di rivela rei suoi intrallazzi 
con un'altra donna alla sua famiglia. Con viri- 
lo. vi dira dove vive il signor Caruso Andate- 
ci. 

ANTONIO CARUSO'S FLAT 

Parlate con Caruso e chiedetegli di Anna e 
del bambino al campo giochi Caruso vi darà 
alcune informazioni su Anna, corre II suo 
indirizzo, e sul bambino come il suo interes- 
se per i giroscopi. Guardate la loto sulla 
scrivania vicino alla finestra Ora andate via 
e dirigetevi al casa di Anna Carroway'S 

ALL ESTERNQ DELLA CASA DI ANNA 

Guardatevi attorno, quindi bussate con il 
battacch i o del I a porta . Il saie orala campa na 
e tirate un po' di volte la corda Usate allora 
ie chiavi che avete preso nel camenno ai 
Anna ed aprite la porta Entrate. 

NELL1NGRESS0 

Guardatev. attorno Potete andare nei saio! 
to ma non c'è nulla da fare te Osservale il 
vassoio d'argento sul tavolo grande; prende 
te le “cailing carda" e leggetele Osservate le 
piante vicino alio scale; spostare le piante 
lun po di terra vi cadra mentre le spostate) 
Salite ora le scale e andate in camera di 
Anna, 

NELLA CAMERA Di ANNA 

Qui troverete la donna delle pulizie: parlate!# 
e eh ledetele di Anna Ditele che avete di 
sotto, avete sporcato ii pavimento con delia 
terra Appena se ne va, sposiate la statua 
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{Elemeni are Watson Parie il) 


z5W, Spcmì/nti cJu w siate divertiti a 
Atomizzar* per lamira atta r cerca di 
telài, £ òtti } come //ramasse, caeemké 
la feconda sarte della salariane di fit- 
st avventura* 

(!i trarama (j se ioti al parta e terminata la 
Strema ancata cne riviene pra/mta, m 
Cr arerete at salta 22 fB Baie r Street, 
/fedite ara aita palàia di Bow Street 


vicino al! 'angeli;' , prendete il diano e leggetelo 
Rimettete la statua al suo posto e andate ora 
alla stazione di polizia di Bow Street. 

BOW STREET POLICE COURT 

Parlate ancora con Biackwood, Ditegli della 
noia nascosta che avete trovate nel medaglio- 
ne rubato In t sposta vi dirà di contattare un 
venditore ta'e Jaimeson. Andate da lui. 

JAIMESON S BUYING AND SELLINO 

Partale con Jaimeson e chiedetegli dei meda- 
glione. Ditegli eoe II medaglione è in qualche 
modo legato ,j un omicidio. Vi dirà che ha 
venduto ri medaglione all'agenzia investigati- 
va Moorefieac & Gardnei V« dira che anche 
un'altra persona è interessata al medaglione 
(Robert Huntj Andate alltegenzia investigati 
va 

MQOREHEAD & GARDNER 
DETECTIVE AGENCY 

Parlate con VidleL la recepì io mst la quale vi 
dira che il signor Gardner e andato allo zoo, la 
scorsa notte, per incontrare Anna Carroway e, 
da allora, non è pi u stato visto Datele il vostro 
biglietto da visita ed andate aito zoo. 

LONDON ZOOLOGiCAL GARDENS 

Parlate alla guardia Quindi apnte il cancello 
dello zoo ed entrate VI trovate presso la 
gabbia detretefame: osservate i cartelli e diri- 
getevi agli uffici amministrativi fa destra) 


ALL'ESTERNO 
DEGLI UFFICI 

Troverete l'ispettore Gregson a un. agente a 
guardia di un cadavere. Esaminate attenta 
mente il corpo. Noterete i segni di artigli, la 
gamba rotta e te ferite alla testa Parlate ora 
con l'ispettore. Aprite la porta detìufficio ed 
entrate. Parlale con ii responsabile, Hoflinston 
e chiedetegli cosa sa suiromicsdio Vi dirà che 
Si ma n Ki ngsiey pul I le gabbi e I a notte scc rsa 
Parlate con Watson, quindi andatevene e 
dirigetevi alle gabbie dei leoni (a sinistra della 
gabbia dell'elefante). 

LA GABBIA DEI LEON! 

Osservate it terriccio e Tacqua all'interno del- 
la gabbia e notate l'oggetto rotondo mezzo 
sepolto nella terra Andate ora allapparla 
memo di Simon Kmgsiey 

A CASA 

01 SIMON K1NGSLEY 
E ALLA GABBIA DEI LEONI 

Chiedetegli cosa sa del l'omicidio e osservate 
gli stivali vicino al camino. Osservate ra foto 
vióno alla porta. Parlate dt nuovo con Kingsley 
e chiedetegli del fango sui suoi stivali e se c è 
qualche animale che preferisce allo zoo Chi# 
dategli quindi di aiutarvi ad esaminare il 
terricci che si trova nella gabbia dei leoni 
Ricordate l'oggetto misterioso? Osservatelo 
(è l'orologio di Gardner) Un pezzo di caria è 
incastrato in esso, è la combinazione di una 
cassaforte Tornate ali agenzia investigativa 
Moprehead & Gardner 

MQOREHEAD 1 GARDNER 

DETECTIVE AGENCY 

Date la vostra "caUing card" alla receptionist 
e chiedetele di vedere il signor Moorhead e 
ditele che G ara ner è stato assa ss inato Gu in 
di partale con il dr Watson Usale ora la 
macchina da senvere li vicino, aprite la porta 
deil uftido ed entrate Seguite la lunga se 
quenza introduttiva 

221 B BAKER STREET 
E FARTINGTON'S LAW OFFICE 

Partale con Wiggins e prendete il giroscopio 
Andato all ufficio di polizia di Boa Street e 
parlate con Robert Hunt. Quindi andate all’uf- 
ficio legale del signor Jacob Fanmglon Par- 
late con lui e vs darà altre informazioni su 
Anna Tomaie di nuovo alla Moorehead & 
Gardner 
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MOOREHEAD & GAHONER 
DETECTIVE AGENCY 

Fa rlate con Vici et de 1 1 'om hcidio di Moorehead 
0 chiedatele dove si trova la cassaforte. 
Aprite Sa porta dell'ufficio ed entrate, guar~ 
datevi attorno spostate il sofà e prendete il 
foglietto di carta sótto di esso Osservate 
ora la libreria (nell'angolo in basso a destra), 
spostate (I libro finto (vi rivelerà la cassaforte 
segrete). Usate adesso it pezzetto di carta 
con la combinazione sulla cassaforte per 
aprirla Aprite la cassatone e prendete il 
med agl ione Osservatelo e scoprirete un 
messaggio Leggetelo: quindi dirigetevi al 
campo giochi., 

AL PARCO 

Pariate con il dr, Watson Quindi usate il 
giroscopio sul bambino Parlategli, quindi 
dategli il giroscopio- Continuerà a parlarvi 
per un po' prima di andarsene Raccogli eie 
it berretto che ha dimenticato sulla staccio- 
nata Parlate di nuovo con Watson ed osser- 
vate il berretto Dirigetevi quindi al negozio 
equestre di Eddmgtón. 

EDDINGTON'S EQUESTRIAN SHOP 

Parlate con 1 I proprietà no f Regi nald Sn ipes ) . 
il quale non vi darà if nome delta persona a 
cui ha venduto il cappello, Parlate con 
Watson, quindi guardatevi attorno Usate i 
corni che si trovano sul vicino muro Osser- 
vate poi i simboli delle armature di fianco ai 


corni. Quando i dienti comineeranno ad an- 
darsene il signor Snrpes vi darà il nome di chi 
ha comprato It cappello ovvero Lord Brumwell. 
Andate ora al maniero di Lord Brumwell 

LORD BRUMWELL'S MANSiON 

Tirate la corda del campanello e pariate con 3 
maggiordomo, il quale vi porterà da lady 
Brumwell Pana (ere a Paul e ditele della lette- 
ra di Anna, la quale v dirà di parlare con Lord 
Brumwell Apnte te porte della saia di consiglio 
di Lord Brumwell ed entrate. Parlategli e chie- 
detegli dove vive Robert Hunt Quando ha 
finito dt parlare. Lord Brumwell se ne andrà e 
chiuderà le porle a chiave Sseie bloccai* e non 
potete uscire. Guardatevi attorno Osservate 
il dipinto, quindi le spade sul camino Spostate 
a lama di sinistra aprite ora il dipinto e osser- 
vate la cassatone Guarda caso è aperta 1 
Prendete da questa a chiave ed usatela per 
aprire le porte ed usare 
Seguile la breve animazione. 

221 e BAKER STREET 
£ APPARTAMENTO Dt ROBERT HUNT 

Andate ( ì f appartamento di Robert Hunt Guar- 
datevi attorno e osservate il piccolo libro sull 
tavolo, vicino al tetto. Aprite il libro e prendete 
il segnalibro Osservatelo e noterete che e 
una ricevuta Aprite il baule vicino ai letto e 
osservatelo Usate la barra d'acciaio (che 
avete preso nel vicolo) sul doppio fondo dei- 
baule Guardale ora nel suo interno, prendete 


i documenti e leggeteli Pariate con il dr 
Watson, quindi dirigetevi da Jaimeson. 

JAlMESOM'S BUYING AND SELUNG 

Date la ricevuta a Jaimeson il quale vi dara 
una scatola di tarocchi. Osservate bene la 
scatola e scoprirete una piccola chiave sotto 
di essa Parlate con ti dr. Watson quindi dirige- 
tevi a Covent Garden 

COVENT GARDEN 

Andate nel negozio di chiromanzia Guardate- 
vi attorno e osservate la scrivania Utilizzate la 
chiave appena trovata per aprire il cassetto 
della scrivania All'interno troverete una chre 
ve d’argento, Osservate la grossa candela al 
centro: spostatela ed aprirete un muro segre- 
to Osservate ri contenitore dietro il muro se- 
greto Usate ka chiave d argento per aprirlo »? 
prendete la pergamena che si trova an'inter 
no. Legge tela quindi uscite e andate al molo di 
Savoy Street, 

SAVQY STREET PIER 

Guardate attraverso la finestra. All Interno ve- 
drete Anna tega La ad una bomba pronta ad 
esplodere al mimmo movimento. Discutetene 
con df, Watson Quindi usate la barra di metal- 
lo per aprire la porta e... KAZABOOOOOMifl 

Godetevi l'animazione finale e congrqiulazio- 
ni, avete risolto II mistero dell'omicidio. 

by Mauro "Raisttirf Ferri 
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GVPmPOiNT 


CQMP UTER S E ACCESSORI COMMODORE AMIGA 
PC 386-486 MICROSYS ELECTRONICS 


miMmuaw 


LTj 


AMIGA 600 CLASSÌC KS 1 .3 (USATO} 

AMIGA 600 CLASSIC KS 1.3 
AMIGA 600 PLUS 1M8 KS 2 0 (USATO) 
AMIGA 600 PLUS IMA KB 2 0 
AMIGA 600 
AMIGA 600 HD/20 
AMIGA 600 HDttO 

AMIGA 3000 KS 1.3/2 DftlVES [USATO) 
AMIGA 1200 14MHZ - 2MB PAM 
AMIGA 3000 25MHZ HOMMB 2MB RAM 
AMIGA 4Q00 25MHZ Hp12DMB*tì«S RAM 
COTV COMMOOOREfUSATO) 

EM (TASTIERA* WOUSE+DR1VÈ) 

600 0,5 MB 

500 1,5 MB (KICKSTART 1,3) 

500 2 MB ESP 4MB 

500 4 MB 

5ÙO PLUS 1MB 
600 1MB 

1000 1MB ESTERNA 
AMIGA 2000 2MB > 8M& IGVPi 0 RAM 
AMIGA 3000 - MEMORIE ZIPP - 1MB 


CDTV SYSTEM 

AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 
AMIGA 


COMMODORE 10845 14 SI 
COMMODORE i960 14" MULTTSYNC 
NEC 30 14” MUUTSYNC (USATO) 




COMMODORE À59Q 20MB AMO (U 
COMMODORE ASSO 50MB AMO * 2MB [USATO) 
SYNTHESBHAROrTAL AMO UMB ESP 8MB 
SYNTHESB HARDTTAL A60O 65MB ESP 8MB 
GVP IMPACT II AMO 65MB ■ ESP. 8MB 
GVP IMPACT II A 500 1 20MB * ESP BMB 
GVP IMPACT II A 500 240MB - ESP 6MB 
GVP A630 TURBO 52MB ■ 60030 40MHZ 
GVP ASSO TURBO 120MB- 60Ó3O4OMHZ 
GVP IMPACT n A2000 NO HD ■ ESP BMB 
GVP IMPACT I A2000 52MB - ESP 8MB 
GVP IMPACT 11 À200Q 120MB ■ ESP 6MB 
GVP IMPACT II A2000 240MB ESP, 6MB 
=*3=P.W4I4|Ì3 


65020+6868 11 A 25 MHZ ASOQ/ASOCK^ 

t-^aoao^flÉa a 25 mhz a 2000 Esp «mb 

66030*68802 A 25 MHZ À2W0 + SCSI-2 ESP SM 6 
68040 A -10 MHZ A2OD0 + SCSI-2 ESP 32MB 
GVP GEORGE 030 26MHZ 1MB A2Q0G + SCSI 
GVP G-FORCE 030 40MHZ -1MB A20OG + SCSI 
GVP G-FORCE 030 SGMHZ 4MB A20CO + SCSI 
GVP G- FORO E <M0 33MHZ 1 MB A 2000 - SCSi 
GVP G- PORGE 040 28MHZ A3000 


290 
460 
3&0 
540 
460 
670 
740 
590 
670 
2-300 
3 £90 
690 
990 


42 

126 

210 

335 

7$ 

110 

150 

168 

7fi 

340 

630 

540 

360 

490 

450 

670 

990 

1.090 
1.790 

1 790 

2.090 
290 
590 
890 

1490 

250 

650 

760 

1250 

1.190 

1.890 

2 790 
3,690 

3 300 


GENLOCK MICRO GEN (NEWTRONIC) 
GENLOCK MAXIGEN (NEWT RQlsjlC) 
GENLOCK ECR (USATO) 

0 GENLOCK (ELECTRONIC DESIGN} 

qckSt 


ED V- 
EO SIRIUS G 
VIDEON 4 (N 


ENLOCKiEl 

EWTRONft) 
6 7 MILIONI 


ELECTRONIC DESIGN) 


DCTV PAL (16,7 MILJONf Di COLORI) 
OPAL VISION ì 16.7 MILIONI DI COLOR 


GVP IMPACT 


( A200CWA3000/Ailìo0) 

"Uff 


DRIVE ESTERNO SLIM f PASSANTE 
ANTIFL1CKER AMIGA 600^2000 MULTI VISION 
ANTIFLICKER COMMODORE AMlGJ 
GVP DIGITAL 


1 COMMODORE AMIGA 2000 
SOUND STUDIO STEREO 
PER KS 1.3/ 1.3 PER KS 2.0 


KICKROM 2.0 
KICKROM 1.3 PER AMIGA 600 
VORTEX AT ONCE PLUS (USATA) A600/2000 
KC5 PC POWER BOARD AMIGA 500 
TAVOLETTA GRAFICA 12'a 12" + CURSORE 
TAVOLETTA GRAFICA 18"* 12" + CURSORE 

mwmm i 

COMMODORE WP? ;2^0 5A 60C 
COMMODORE MPS 1Z79 rNKJET 
COMMODORE MPS 1 550C 9 A SOC COLOR 
5T AR L C 20 9A BOC 180 CPS 
STAR LC200 9A flOC 22S CPS 
STAR L 024*20 24 A SOC 21 0 CPS 
STARLO! 00 SA 60C - KFT COLORE 
OKI MIGNOLINE 380 24A S0C 180CPS 


H1UNDAY HDP-920 9A 36C 180CPS 
NEC P20 24A 80C 2T0CPS 
NEC P30 24A 136C 210CPS 
DICONIX 160 PLU9 INKJET PORTATILE + 

HP DESKJET 500 INKJET 300*300 DPI 
HP DESKJET 500C INK JET COLOR 300*300 DPI 
HP DESKJET 550C INKJET COLOR 300*300 DPI 


BORSA 


HP LASERJET IIP PLUS^^H 
mBMMM [JETACOLOF9 
INKJET A COLORI 


HP PAINTJET 
XEROX 4020 1 


I (SERIAL E) 
(USATA’ 


290 
990 
190 
990 
1.490 
310 
550 
1900 
3 290 

HO 

350 

330 

126 

75 

75 

290 

250 

270 

490 

270 
230 
370 
320 
440 
450 
390 
440 
290 
540 
750 
450 
590 
990 
I 190 
1 190 
750 
7£0 


SHOW ROQM E UFFICI; VIA G. MARCONI 21 
00043 DAM PINO * ROMA 
TEL 06/791 £1.21 -TEL+fAX 06/791 .06.43 
0 RARIO: LUNEDI - SABATO 9^13 / 1 6^20 

VENDUA ALL INGR OSSO E P ER CQRR1SPQND ENZA 
C ONSEGNA GRATUITA A PQ MJCU.IQ 
PER ROMA E P ROVINCIA 

SPED1S0NE PQMTm^EQWO TRAMITE CORRIERE 
suruimikTEeetioFtìo nazionale 


s 



* DRIVE Lf jjlfl 

I +- 2SE r " * ” 


I2H0 + - 

m « 

TASTIERA I TALIANA ESTESA 1Q2I ASTI * MOUSE 


raro?- 


m 


MS DOS 5.0 IN IT ALIA NO QfgfflNALE + MANUALI 


* 1 * 


38ESX 33 tMBHD 105MB VGA 1MB 
3660X-40 4MB HD 105MB VGA 1MB 
4B6DX-33 4MB HD 105MB VGA TMB 
4860X2-50 4MB HD 105MB VGA 1MB 
4660X246 4MB HO 105MB VGA 1MB 
M:ìy>4>;:ifc HD 210 Mb nmsec 
OTEffAVlU IMS CIRRUS LOGIC 
notebook 386SX-25 2MB hdsomb 

46MB 28 ma 

I0&MB 14 me 32K CACHE 
HARD DISK 130MB 17 ma 
HARD DISK 210MB 11 ma 64K CACHE 
HAFO DISK 360MB 12m. COhWER 

fflmfflffi sr*"** 

TSENG ET 4064 1 MB (64K COLORE) 

NCR 1MB ESP 2MB (1280*1 024*2560) 

S3 1 M B VRAM * WINDOWS ACCELE RATOR 
CiRRUS LOGIC (lfi,7 MILIONI Di COLORI) 
f r *’ 1 ' É / - 1 ’ 14" VGA BN FL4T SCRFE U 


1024X768x028 
TRUST 16" 1260*1024*0^8 NI 
ROYAL 17’ 1260*1 024*056 N.L 
SAMP02ff’ 1 024 «7S6 *0,31 N.L 
NEC 3EG 15" 1024*758*0^8 
NEC 4FG 16" 1 024 *788*0,28 N J. 
NEC6FG17’ 1280*1024*050 HI 
NEC 6FG 21" 1280*1024*0^8 NJ 
SONYTFrtNTTRON 14 ' - 1024*766*0 J25 N 1 
SONY TRINITRON 17‘ - 1024*768*0.26 N l 
SONY TFBWRQN 20" - 1260 *1024*0,30 NJ 
144M*OTft4:W;£M4i?PnO BASIC 

PRO+f 



HM+7CD+SB PRÓ+BOX) 
I GENIUS B/W £56 
GENIUS COLOR + OCR 
WINDOWS 11 IN ITALIANO ORIGINAI E 
MS DOS 6,0 IN ITALIANO ORIGINALE 


1 


&9Q 

1.290 

1.590 

1.690 

2.190 
+ 300 
+ 200 
1,990 

290 
450 
550 
750 
490 
50 
90 
190 
190 
290 
290 
160 
440 
750 
1.290 
1.590 
950 
1.290 

2.190 
3.850 
1.140 
2.1 90 
4.490 

230 

290 

490 

690 

240 

490 

125 

75 
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COMPUTERS 


PORTATONE 
DIRETTA 


bv E3 ETTKODATA 



OFFERTE LOW COST 1993 


SD 3S6/S% 


25 MHz. 2 MB RAM 
HD 42MB, VGA 256K 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

l 1 .390.000 



SD 4S6/S*X 

25 MHz, 4MB RAM 
HD 120MB, VGA IMS 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

L 1 .890.000 


OFFERTA PROFESSIONAL!! 


SD 4X6/50 SOS/f 


l. 3.140.000 

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intelligente e Monitor Colori SVGA Low Radiation 

CORREDO OMAGGIO ALLE CONFIGURAZIONL 

Mouse + MS DOS 5.0 e WINDOWS 3.1 Originali in italiano!! 


PPEZZt IVA ESCLUSA. GARANZIA 12 MESI OFFERTA VAUDA FFNO AD ESAUWM F AfTQ SCQRTF 


MUtD BIASTER PRO 2.0 L m.ooo - VIDEO BLASTER Imm- MULTIMEDIA KIT L 720.00O 
NOTEBOOK 3 S 6 /SX /25 2MB W 60 L. 1.790.000 - NOTEBOOK m/OX/oo 4 MB HO so L. 2. m.ooo 
FAX SEGRETERIA TELEFONICA AMS 7 RAD (Con r-ìcowciamta scoit i L. 940.000 


MODEM FAX ad alta velocita’ (14.400 baud)' ZvXEl. U-1496-E L. 750.000 


STAMPANTI STA A e HCUJICTT PACKARD 

LC 20 (9 aghi) 

L 310.000 

DESKJET 500 

L. 650.000 i 

LC 1 00 Colori 

L 370.000 

DCSKJCT 550C 

L 1 .050.000 

LC 24-20 (24 aghi) 

L 490.000 

LASERJET HIP 

L. 1 .640.000 

IC 24-200 Colori 

L 610.000 

LFISCRJCT IV 

L. 2.450.000 


SCO/m ZPPÓ/AET PfP gTtXDPA/n// 


Vendita e Assistenza: MILANO Vlfi M€C€NAT6 76/4 TCL. 02/58012050 
Negozi e Show Room: MILANO Vlfi ILLIRICO 2 TEL. 02/70125167 

BROSCIA MARCHINO V.T. TEL. 030/8960207 
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il computer è l'accessorio che vuoi Immediatamente a casa tua 



Via Bernocchi 11/b - 25060 Cogozzo V.T. (BRESCIA) - Tel. 030/8981811 
VIDEO IMMAGINE TI OFFRE UN NUOVO TIPO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


TELEFONA ALLO 030/8981811 



Tarn i prezzi sono inclusi di iva 

GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 
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CELLA, Grida HELP e raccogli la chia- 
ve persa dal la guardia. Apri le catene 
e spostati un poco a destra: spinge il 
muro e raccogli la graffetta. Sui tato 
opposto alla porta raccogli la mone- 
ta. Apri le porta con la graffetta ed 
esci. 

CORRIDOIO, Raccogli ia boccia col 
pesce. Percorri il corridoio evitando 
le mazzate (con abili finte) e raccogli 
diamanti e monete. Al termine del 
corridoio ti troverai su di un dirupo e 
cadrai in acqua. 

SUL FONDO, indossa la boccia come 
casco. Spingi la grata per liberare 
li pesce. Raccogli il verme e dallo 
al pesce del chiosco che scapperà 
senza darti nulla. Grida allora HELP 
e li pascette che hai liberato tl 
porterà una conchiglia: raccoglila 
e dalla alla tartaruga che ti porterà 
oltre le alghe elettriche. 

Raccogli tl bastone e usalo per 
allontanare gli squali e spicca un 
salto per oltrepassare il bivalve 
gigante. Usa il bastone per fare 
leva sui tappo e uscire. 

GROTTE. Raccogli tutti i sassi che 
t rovi e portali all'eremita fino a che 
non ti darà un amuleto. Nella grot- 
ta coi quattro buchi osservali tutti 
fino a che la bestiola dì quello a 
destra lo lascerà libero. Raccogli il 
bastoncino che vi troverai dentro. 
Raccogli It muschio. Nella grotta con 
un solo buco raccogli il computer, 
Val nella grotta col masso e la tavola ; 
metti questa sul masso e lancia it 
computer che tt proietterà sulla spor- 
genza della roccia dove raccoglierai 
la calamita. 

Sovrapponi calamita e amuleto e nel- 
la stanza dove hai trovato II compu- 
ter usali per prendere il rocchetto di 
filo. Tendi questo fra l due anelli dove 
passa II 1 miasma di fango che perde- 
rà un pezzo: raccoglilo Vai al pozzo 
e gettaci dentro la moneta: compare 
un genio (non Max, ma un altro) che 
ti offrirà tre possibili contropartite: 
accettai it cappello, indossalo e pas- 
sa sotto Ja frana. Arrivato al fondo del 
pozzo indossa una mistura di mu- 
schio, fango e bastone (egoiste!) e 
sarai issato fuori. 


k eoiuz/ì 



STRADA E VILLAGGIO (1). Incontri un 
brigante che sverrà ai tuoi piedi (non 
era Egoiste, ma Asce! No. Sì}, Prendi- 
gli Il denaro e maramaldeggiato con la 
sua sciabola. Al primo negozio, li ma- 
cellalo, entra e dal soldi per avere un 
pezzo dr carne che clangerai subito. 
Entra nella taverna, ma sarai cacciato: 
non imporla; vai alla fontana, dietro la 
quale raccogli i l diamante e la moneta. 
A sinistra troverai fa bottega della foca 
maga (cugina delia foca monaca)» la 
quale, in cambio di soldi, ti dirà di 


Per tutti coloro che anco- 
ra non sono riusciti a por- 
tare a termine l'affascinan- 
te Curse of Enchantia del- 
la Core Design eccovi la 
soluzione integrale che vi 
guiderà fino alla sua felice 
conclusione... 


andare dai mago. Torna alla fontana e 
vai a nord: qui c e la casa dei suddetto. 
Questi, in cambio del solilo denaro, tl 
spedirà dritto dritto su di uno stra- 
piombo, 

BURRONE. Percorri il sentiero racco- 
gliendo tutto ciò che puoi vedere. Spi n- 
gi Il masso e poi saltaci sopra* Più 
avanti troverai una Interruzione nel 
sentiero: sulla parete ci sono del pul- 
santi che devi premere neirordlne 4, 
2. 1 per fare comparire una passerella. 
Se sbagli qualcosa e cadi, comparirà 
et condor pesa che tl riporterà all'ina 
zio del sentiero. Indossa i guanti che 
avevi raccolto all'mizìo del sentiero 
per allontanare ia creatu ra che ti sbar- 
ra la strada. Piu avanti raccogli la cor- 
da. Scegli 11 tempo fra una frana e r 
altra per passare oltre, rifugiandoti, se 
necessario, negli anfratti: in uno di 
questi troverai una tazza con la quale 


raccoglierai il sasso che ti cade in 
testa. Lancialo per fare cadere li gros- 
so masso cheti servirà da passerella. 
Lancia la corda per passare lo stra- 
piombo seguente* Osserva it mes- 
saggio sulla parete e alla fine del 
sentiero grida ciò che hai letto (apriti 
sesamo, of course) e si aprirà un 
antro dove un oracolo ed un pennuto 
ti consiglieranno di raccogliere un 
ventilatore ed un estintore* 

VILLAGGIO 2. Tl ritroverai cosi in pa- 
ese Torna dalla foca che, con la soli- 
la procedura, li indicherà di andare ai 
negozio di costumi: dal i soldi al pro- 
prietario che ti darà un vestilo da 
donna. Esci e toma dai mago: con- 
sueto esborso e li ritroverai con un 
mascherone sulla testa (viva, viva 
H carnevale), Con questo potrai 
passare davanti alla guardia- 
coleottero vicino alla foca. 

j PERIFERIA. Giungerai ad uno 
spiazzo con un ! orcheslrina;a sini- 
stra, dietro un mucchio di fieno c e 
un f ermaglio per capelli che racco* 
girerai* Procedendo sotto i lapilli 
vedrai e prenderai un vassoio. La- 
sciati cadere nel burrone e troverai 
una bocca saltellante. Procedi ver- 
so 11 relitto ed e sinistra di questo 
1 troverai una musicassetta. Vai an- 
cora a sinistra ed in un mucchio di 
robaccia troverai una calza . T orna sul 
tuoi passi e vedrai, a destra del 
galeone* un mucchio di monete: riem- 
pi con queste la calza e colpisci il 
robot a guardia della nave* Entra e 
prendi le due assi che vanno disposte 
una orizzontalmente ed una vertical- 
mente nel punto dove il rigagnolo è 
piu stretto* Passa datf*altra parte e 
raccogli la carta vetrata* Esci, vai a 
sinistra e dove hai trovato la 
musicassetta lasciati cadere: il ritro- 
verai all allro livello» A destra dell'or- 
chestra c T e un naso: infilagli dentro li 
fermaglio e salterà via. Raccogli la 
penna e il francobollo dietro il muc- 
chio di rottami e vai al cumolo di 
lettere: raccogline una, affrancala ed 
imbucala* Torna giù e raccogli nel 
primo mucchio un telecomando. Ri- 
sali, metti la musicassetta nello ste- 
reo davanti all' orchestra e spingi il 
telecomando: la cassetta ti ritornerà 
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registrata. Portala al ragazzo davan- 
ti alla grotta ed egli tl darà in cambio 
una tessera magnetica con la quale 
puoi aprire la porla a destra del 
complessino. Ti ritroverai su di una 
nuvola dove c e un sacco da racco- 
gliere. C’è però un problema; il ven- 
to tl spinge Indietro. Vai allora In 
direzione opposta e quando II vento 
ti spingerà verso II sacco, voltati 
velocemente e raccoglilo e quindi 
lasciati cadere. Entra nella grotta 
dove c'era H ragazzo e grida HELP: 
ci sarà una frana che porterà alla 
luce una bottiglietta: raccoglila ed 
esci, A destra cadrà dal cielo una 
porta: entraci. 

Osserva il muro e poi usa su questo 
il liquido della bottiglia e la carta 
vetrata: comparirà un pulsante. Pre- 
mito per fare alzare la grata. Getta 
sulla piastra elettrica il sacco ed il 
vassoio e passa oltre. Raccogli 11 
ventilatore e con la graffetta apri la 
porta. 

VILLAGGIO 3. Val direttamente dal 
mercante di costumi, entra nella ca- 
. bina di prova ed indossa l 1 abito 
femminile: s* aprirà una porta, var- 
cata la quale ti ritroverai al... 

POLO. Raccogli l asse, lanciala sul 
buco dove salta II pesce e raccogli II 
medesimo. Vai a destra e prendi la 
bomboletta spray. Giunto all'igloo, 
prima di avvicinare I eschimese, 
spruzza (indossai lo spray (alai 
parafiu), quindi vai da lui e scambia 
il pesce con la canna da pesca. Vai a 
sinistra fino al blocco di ghiaccio* 
spezza (combatti) la canna che 
brucierà, liberando dal blocco un 
esserino verde ; piu tardi troverai qui 
un sasso da raccogliere. Arrivato al 
mostro mangia foche* raccogli e ti- 
ragli le palle dì neve: inciamperà per 
Inseguirti, liberando cosi la fochlna. 
Vai in alto fino all'ultimo quadro a 
sinistra, dove troverai la foca addor- 
mentata: usala come ponte per pas- 
sare sull’altra rive; qui grida HELP e 
Tesserino verde comparirà scavan- 
do un foro nel ghiaccio, foro attra- 
verso H quale uscirai. Ti troverai 
quindi su dì una riva con una barca: 
saltaci sopra, ma naufragherà pre- 
sto. Lancia allora II sasso ed emer- 
gerà un serpente marino (Nessie?) 
cheti traghetterà ai piedi del castello 
di ghiaccio. Noterai sulla destre del 
portone delle colonnine di ghiaccio : 
queste vanno tirate dalla più coda 
alla più lunga (2. 3, t, 4): si aprirà la 
porta e potrai entrare. 

CASTELLO DI GHIACCIO. Prendi su- 
bito II badile. Troverai una tavola 




con del dadi: raccoglili e tirali e ogni 
volta si aprirà nei corridoio una stan- 
za diversa. Qui devi raccogliere tutti 
gli oggetti che trovi: un cric, una pi- 
stola (comba Hi la mensola col badile), 
un cubetto di ghiaccio, una lente, un 
megafono, un pezzo di stalattite (com- 
batti con badile). Metti la pistola nella 
fondina che c'è nel corridoio sulla 
sinistra ed il marchingegno si abbas- 
serà permettendoti di recuperare altri 
due oggetti: un fondo di bicchiere ed 
una bottiglietta. In fondo al corridoio 
raccogli li fischietto. i 

Guarda nel buco e vedrai il tuo amico: 
sovrapponi fischietto e megafono ed 
usali: si aprirà un passaggio attraver- 
so cui passare. 'Ti verrai cosi a trovare 
in una stanza con un raggio laser: 
metti nel primo foro la lente, nel se- 
condo (dove il laser e slato riflesso) Il 
cubetto, poi la stalattite ed Infine il 
pezzo di vetro, Si crea cosi un corto 
circuito che interrompe il raggio: usa 
il cric per al largare l'apertura e u se tre, 
Tl trovi ora nella sala del trono dove la 
regina delie nevi tl lancia contro In- 
cantesimi congelanti: un attimo pri- 
ma che lei Stia per lanciarli, cicca su 
salto ed apparirà una freccetta: clicca 
ancora su questa per saltare ed evita- 
ne di essere colpito; cosi per due o tre 
volte, secondo la rapidità con la quale 
raggiungerai il trono per sedertici. 
Vieni quindi proiettato In un atrio dove 
una mano gigante tl afferra: Indossa il 
liquido della bottiglietta e scivolerai 
dalla presa. 

Percorri il corridoio raccogliendo il 
fiammifero e la sua scatola ed arrive- 
rai in una stanza con un omone verde. 
Nasconditi dietro la stalattite e lascia- 
lo addormentare, quindi avvicinati 
piano, ma si sveglierà ugualmente: 
ripeti l'operazione fino a che non lì 
riuscirà di infilargli il fiammifero sotto 
le unghie dei ptedi; quinci» spingi la 
scatola e il fiammifero si accenderà. 
L omone salterà in aria, sfondando il 
soffitto. Raccogli finalmente l’eslin- 
tore e a questo punlo comparirà il 
venditore di vestiti per riportarti in 
paese (giro, giro tondo come è bello il 
mondo). 

VILLAGGIO 4, Vai dalla foca indovina 
che tt manderà ancora dal mago che, 
per un modico compenso ti spedirà... 
Sotto terra! Qui, però, grazie ad un 
osso riuscirai a scavarti una via d r 
uscita. 

CIMITERO. Esci dalla tomba e racco- 
gli la pala; attira il vampiro e fallo 
cadere nella tua fossa. Compare un 
secondo vampiro: sorprendilo alfe 
spaile e attaccalo con la pala. Lo ritro- 
verai poco piu avanti: spingigli la lapi- 


de su dì un piede. 

Raccoglila testa d'aglio, ritrova il vam- 
piro. mangiala e alitagli in faccia (pri- 
ma il brigante che sviene, poi 
! eschimese, orali vampiro: non òche 
non ti lavi ii denti dai l'inizio deir av- 
ventura?). 

Raccogli i piatti da musica e poi 11 
crocefisso: attacca nuovamente usan- 
do quest'ultimo e poi raccogli il vas- 
soio e, piu in là, la lucidatrice. 
Ritrova ancora il tuo nemico e, piom- 
batogli alle spalle* sbattigli I piatti 
sulle orecchie: questo e troppaanche 
per lui che, presa la valigia, se ne va. 
Approfittane per uscire anche tu dal 
cimitero. 

FORESTA. Procedi diritto fino ad un 
cancello: spingilo e procedi verso II 
castello. 


CASTELLO. Entra e vai a sinistra* nei 
salone. Raccogli l'anello e torna ver- 
so ( entrata per dirigerti poi a destra. 
Entra in biblioteca e sposta un libro 
per far aprire un passaggio segreto. 
Qui trovi finalmente la maga, fonte di 
tutti I tuoi guai. Vieni Irresistibilmente 
attirato al centro della stanza dove un 
fantasma tl attacca: aspirato con la 
lucidatrice (se è Hoover è meglio). La 
perfida li attacca lanciandoti una pal- 
la di fuoco, ma tu la neutralizzerai con 
l'estintore. Ti lancera allora un raggio 
disintegrante* ma. grazie al ventilato- 
re lo rimanderai al mittente e la maga 
crollerà al suolo: è ora il tuo turno di 
attaccare. 

Usa l'anello ed ella sarà 
definitivamente sconfitta! 

Potrai finalmente ritornare a casa* 
dove la tua sorelline lì aspetta per 
finire ta partita di baseball interrotta. 

Marco (Marco) ERNST 
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VASTO 

ASSORTIMENTO 
DI PROGRAMMI PER 

- Amiga sconto 50% 

- PC 

- C 64 

- CDTV 

- Megadrive 

- Supernes 

- Game Geo r 

* Neogeo sconto 30% 


RED e BLACK 

computa' 


Via Mofilesobotino. 1 /E 41012 CARPI [MO) 
Tel 059/651691 - Fa* 059/65 1 692 


CONSOLE 

Megadrìve £. 260 000 
Super Famieom £ 330,000 
Game Geor £ 270 000 


DA NOI TROVERAI TUTTO CIO’ CHE OCCORRE AL TUO PERSONAL COMPUTER 


Amiga 600 HD 40 
Amiga 600 
Monitor per Amiga 
Amiga 3000 HD 50 
CDTV per Amiga 500 
CDTV multi media 
Drive per Amiga 
Espansione per Amiga 500 
Espansione per Amiga Ó0Q 


*:tt 


£. 890 < 

£. 520.000 

£. 470.000 

£. 2.750 000 

£. 750,000 

£ 990 000 

£. 160.000 

£. 1 70.000 

£. 1 70.000 




NOVITÀ 




Amiga 4000 
Amiga 1 200 

A. 530 turbo GVP HD 1 20 per Amiga 
DCTV 1 6 mil. colori per Amiga 
Monitor 1 960 Commodore M. Sine 


£. 4.050.000 
£. 800.000 
£. 2.500.000 
£. 950.000 

£. 850.000 


AT 286/16 MHZ - HD 40 

AT 286/16 MHZ - HD 20 Portatile Amstrad 

AT 386/20 MHZ • HD 40 

AT 386/40 MHZ - HD 40 

AT 486/33 MHZ - HD 40 

Portatile colore 386/20 MHZ HD 1 00 Amstrod 

AT 486/25 SX HD 40 

AT 486/66 DX - HD 1 20 4 M8 


£. 

890.000 

Stampanti laser GtTOH 4 plus 

£. 

1 300.000 

£ 

1 390.000 

Stampanti Kodak INKJET color 

£. 

950,000 

£. 

1 120000 

Stampanti Commodore 1 550 colar 

£. 

480 000 

£. 

1.250 000 

Stampanti Stor LC 20 B/N 

£. 

390.000 

■ 

c 

i 70A mn 

Stampanti Star LC 1 00 color 

£ 

490000 

X, 


Stampanti Star LC 24-20 B/N 

£, 

650.000 

£, 

8 900.000 

Monitor TRL Mussine VGA 1 4 11 

£. 

590 000 

£ 

1 .390 000 

Monitor Hantarex VGA 14 11 

£. 

490.000 

£. 

3.460.000 

Monitor TRI VGA 1 9" 

£. 

1 .550.000 


VINCERE AL LOTO NON E UN SOGNO MA UN PROGRAMMA NOSTRADAMUS 

per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincite assicurate oltre 80% sul gioco 
dell'ambata oltre a statistiche/ritordi/sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e 
archivio estrazioni dal 1 939 disponibilità visione programma presso la nostra sede 

SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI T0T0CALCI0/T0TIP/ENAL0TT0 
LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIÓ STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 

INGROSSO E AL MINUTO 



ITI DILAZIONATI!! 
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Ombre tetre nella notte, maca- 
bri rituali, antichi santuari e 
spietati sacrilici. Le stelle sono 
nella giusta posizione, l'orrore 
è alla porta... Cthuihu è torna- . 
to e vuole sanane fresco! 


Londra. Marzo 1910. 

(ina tranquilla giornata 
sulla soglia della prima* 
vera, preannunciata da 
un timido sole tiepido 
che la capolino tra le 
alte nuvole. Una tran* 
quilla giornata, come 
tante altre, anche per 
Randolph Parker, astro 
nascente dell'estrone- 
mia britannica costan- 
temente impegnato nei 
suoi studi e nelle sue 
ricerche..* ma destinata 
a cambiare la sua vita 
in maniera definitiva! 

La mattina è cominciala 
bene per ir giovane stu- 
dioso. che grazie a una 
serie di fortunate coin- 
cidenze e a un profondo 
impegno lavorativo sta 
attraversando un periodo 
portico Jarmeme positivo. 

Un'abbondante colazio- 
ne e poi via. verso 
l'immenso British 
Museum. lo stesso 
luogo in cui era nata, 
tanti anni prima, la sua 
passione per te stelle e 
in cui continuava a 
effettuare ricerche per 
conto della propria 
università. L 1 obbietti* 
vo dei giorno sareb* 

5e stato quello di recuperare alcune 
Informazioni manoscritte da G. P, Bond. capo 
della prima spedizione americana giunta In Euro- 
pa per osservare unecllssl solare. Si trattava di 
dati apparentemente poco importanti, ma che 
avrebbero potuto fornire utili Indicazioni per le 
sue attuali ricerche. Cercando tra gli enormi e 
polverosi scaffali della biblioteca del museo, 
Parker trova invece qualcosa di motto più inte- 
ressante e affascinante: sepolto di cumuli di 
carte e libri vari, dimenticato da chissà quanto 
tempo, in fondo a una delle librerie si trovava il 
diario personale di Lord Boleskine, un emergen- 
te astronomo del 1800, Improvvisa mente impaz- 
zito durante un viaggio. Inutile dire che un giova- 
ne e intraprendente scienziato, totalmente dedito 
alta ricerca e allo studio, non poteva riuscire a 
vincere la tentazione di trafugare II librette per 
leggerselo poi con calma a casa propria... 

Così, quella sera, Parker comincia a sfogliare - 
con estrema cautela - le vecchie pagine impolve- 
rale. tenute insieme solo da una sgualcita coper- 
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lina dì pelle. Il diario 
risale a una settantina 
di anni prima, proprio 
il periodo in cui Lord 
Boleskine ebbe l'inci- 
dente. Superate alcune pagine 
contenenti un breve riassunto 
del risultati ottenuti dallo stu- 
dioso fino a quel momento, 
molti dei quali erano anche 
errati, il giovane e sempre piu 
emozionalo astronomo rag- 
giunge finalmente la parte che 
piu io interessa: pochi giorni 
prima di essere ritrovato in stato 
catatonico dalla polizia america- 
na, Lord Boloskme si era recato a 
lllsmouth, nel New England. per 
effettuare una particolareggiata 
osservazione della cometa d* Hal- 
ley. Secondo alcune informazioni 
riportate sul vecchio diario, sem- 
che nella zona di lllsmouth esi^ 
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stessi? un luogo da cui I e stelle erano 
visibili con una nitidezza incredibile: la 
sua esatta ubicazione non e riportata, 
ma un rozzo disegno fornisce alcune 
vaghe informazioni. Proprio durante 
('osservazione, Lord Boleskine impazzi 
improvvisamente e il suo nome fu pre- 
sto dimenticato negli ambiti scientifici*.. 
Un racconto decisamente interessante* 
soprattutto considerato il fatto che da il 
a poco tempo la cometa di Halley sareb- 
be nuovamente passata sopra al New 
England. Se davvero esiste un luogo dal 
quale è possibile effettuare osservazioni 
particolareggiate del fenomeno, Parker 
deve assolutamente trovare LI modo di 
raggìun getto t 

La mattina successiva il giovane studio- 
so si precipita immediatamente alla pro- 
pria università, L'emozione per la sco- 



sciemiftca può essere interessata In una 
simile impresa? In fondo 11 viaggio 
potrebbe fruttare fotografie a dir poco 
spettacolari! 

Quattro ore dopo Parker e seduto in un 
elegante ufficio nel centro di Londra e 
ascolta emozionato le parole di W.B, 
Griffi tri . direttore responsabile di una 
delle più prestigiose riviste scientifiche 
del paese: finalmente qualcuno e dispo- 
sto a dargli fiducia 

La partenza viene fissata da H a pochis- 
simo tempo: una nave lascierà il porto 
nei giro di un'ora e Parker dovrà esservi 
sopra. Tutto il suo materiale gli sarà spe- 
dito al piu presto dal giornale, mentre 
verranno presi i contatti necessari per 
fornire ai giovane astronomo un alloggio 
confortevole e un po' tir assistenza nella 
ricerca. 

Cosi il viaggio comincia, alla 
ricerca di un fantomatico 
luogo dal quale fa luce delle 
stette dovrebbe essere piu 
lìmpida. 1 lunghi giorni tra- 
scorsi sulla nave danno 
tempo a Parker di riflettere un 
pò , In fondo II suo rettore 
aveva ragione di essere infu- 
riato con lui e le teorie di 
Boleskine vanno contro a 
ogni sua nozione scientifica. 
Probabilmente tutto il 



I 


perla, nella quale 
nutre assoluta fiducia, 
riempie Parker di entu- 
siasmo, ma non sem- 
bra avere lo slesso 
effetto anche sul rettore 
del dipartimento di Fisi- 
ca e Astronomìa: funi- 
versi ta sta attraversando 
un momento non partico- 
larmente felice, e l'idea di 
concedere la sovvenzio- 
ne necessaria per intra- 
prendere un slmile viag- 
gio. interamente basato 
sulle supposizioni di un 
vecchio pazzo* non trova 
la minima risposta. Inutili si rivelano le 
Insistenze dèi giovane astronomo, che 
hanno come unico risultato quello di 
irritare a dismisura lo scorbutico rettore. 
Cosi Parker dimostrando per (ennesi- 
ma volta la propria intraprendenza, deci- 
de di prendersi una vacanza dal Lavoro e 
dallo studio, e di cercare qualcuno che 
gli possa pagare il viaggio e le speso di 
soggiorno. Purtroppo non si tratta affat- 
to di un'Impresa semplice. Tutte le asso- 
ciazioni scientifiche della città non sem- 
brano nutrire una grande fiducia nelle 
parole di Lord Boleskine e, malgrado la 
lama di Parker, la sovvenzione non arri- 
va, Poi, finalmente, dopo tre giorni di 
estenuanti ricerche, la mente dell'astro- 
nomo si Illumina; chi più di una rivista 




viaggio si rivelerà un bidone, forse non 
riuscirà neppure a vederla, la cometa. . 
non sa spiegarsi cosa lo ha spinto ad 
agire in questo modo; non è nel suo 
carattere! 

Al suo arrivo nella piccola cittadina dì HJ- 
smouth, Parker trova due persone ad 
attenderlo: il Dottor Gobbio contattato 
da Mr, Griffith, e II sindaco A. Arlington, 
Una breve viaggio con la diligenza e 
faslronomo viene condotto fino alla 
casa che il giornale ha preso In affitto 
per lui. Qui 1 due uomini si congedano e 
lasciano che lo studioso si riposi e siste- 
mi la propria roba nelle sue stanze.-, 

A questo punto ha inizio il gioco vero e 
proprio. Controllando lo zelante astrono- 
mo, bisogna cercare di raccogliere più 
informazioni possibili sul conto dr Lord 
Boleskine e sui luogo da cui si dovreb- 
bero poter osservare le stelle Mancano 
solo tre giorni al passaggio della come- 
ta, quindi è meglio fare in fretta. 

La cittadina di lllsmouth si rivela subito 
in tutto il proprio splendore: una dozzina 
di case In perfetto stile americano* una 
popolazione prevalentemente xenofoba 
e I servizi pubblici in funzione dalle 14 
alle 14.30; viene quasi da rimpiangere la 
fredda ma rassicurante nebbia di Lon- 
dra. Cercare informazioni, considerata la 
disponibilità media degli abitanti, può 
non essere estremamente semplice For- 
tunatamente if Dr. Gobbio s.irà piu che 
(elice di poter aiutare in qualche modo II 
giovane ricercatore, mettendo a sua 
disposizione » propri libri e la propria 
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conoscenza delta cittadina. 

Il gioco è ovviamente un avventura, nel l'ormai classico 
stile di Monkoy Islam! e Indiana Jones. Attraverso il 
mouse o la tastiera (personalmente preferisco 
quest ultima!) Parker viene guidato nella sua ricerca. 
Oltre al normale movimento è possibile guardare con 
attenzione i vari oggetti presenti sullo schermo, dialoga- 
re con I personaggi della città* raccogliere e utilizzare gli 
oggetti o consultare li proprio Inventarlo. Oltre a tutto II 
reato, Parker porta sempre con sa un comodissimo dia- 
rio. nel quale vengono automaticamente segnate tutte le 
scoperte eseguite durante li partita, evitando in tal 
modo il fastidio di dover prendere appunti, Netropzione 
dialoghi è sufficiente scegliere la frase più adatta tra 
quelle che vengono proposte, evitando cosi il problema 
di eventuali incomprensioni di vocaboli da parte del 
computer, mentre 
un'utilissima lìnea 
bianca vi segnali 
eventuali oggetti 
da raccogliere 
ali interno delle 
diverse locazioni, 
opzione utilissima 
per evitare di rifar- 
si gli occhi cer- 
cando di cogliere 
I particolari 
all'Interno delle 
setti: mate digita Uzzate. 

L'atmosfera ette ni respira all'Interno del gioco è quella 
classica dei racconti di H*P. Lovectaft con atmosfere 
tetre e personaggi che sembrano conservare terribili 
segreti ma non sono disposte a svelarli. L'elemento hor- 
ror è sviluppato In maniera estremamente sottile e pon- 
derata* e si rende palese solo mila parte conclusiva 
dell avventura* pur trasparendo continuamente attraver- 
so dialoghi e piccoli particolari. Inutile dire che dietro 
all'Improvvisa pazzia di Lord Bótesklne al 
nasconda qualcosa 
dì più che non una 
semplice osservazio- 
ne astronomici, cosa 
che risulterà evidente 
fin dai primi dialoghi. 

Capita spesso dì tro- 
varsi in situazioni che 
sembrano non avere 
alcuna via di userta. ma 
è sufficiente utilizzare te 
maniera ragionata gli 
oggetti raccolti sul pro- 
prio cammino o svilup- 


pare f dialoghi con un po' di furbtzte per riuscire a superare qualsiasi ostaco- 
lo. La parte più snervante di tutto II gioco è sicuramente l'Interazione con I 
personaggi ette, volutamente* tenderanno a non essere di nessun aiuto e a 
ostacolare il povero Parker in ogni modo, ma molte volte basta un po' di gerv 
Illesa per riuscire a ottenere risultaci totalmente inaspettate La grafica, 'che 
tee abbiamo giz aceto è digitai «zzata, risulta essere particolarmente adatta 
ai tipo di atmosfera cupa e tetra, soprattutto quando et si trova all'interno del 
tosco che circonda te cittadina, e anche II sonoro partecipa attivamente nei 
crarvi I impressione che a solo pochi metri da voi* magari oltre a una porti 
chiusa si stia consumando qualche macabro rifuso. Tutte la città sembra 
brulicare di volti ostili, ogni persona incotti rate per fa strada sembra conosce- 
re fatti misteriosi e terribili; te gente guarda Parker con te stessa espressione 

ette si potrebbe rivolgere a un condannilo a morte, e sembra quasi divertirei 

aride***. 

insomma, Sttadow of thè Comet riesce a ricreare in miniere perfetta l'atmo- 
sfera dei racconti l o vetrari ia ni, s il semplice sistema di gioco permette di 
concentrerei totalmente sull'Intricatissima trama, alla ricerca di qualche dan- 
natissimo indizio nascosto. 




I MITI 01 CTHULHU 



l’opera del celebre scrittore americano JLP, Lavanti* i tuli oggi considerato 
uno del più prandi set suo campo* è estremamente dettagliala e particolare. 
Al contrario di quanto accade normalmente nella narrativa moderna, nei suoi 
iteri non si trova alcuna traccia di tendenze splitter, con accurate descrizioni 
tff smembramenti e simili. L'orrore di Lowecrafl viene sale Intuite noi tarso 
della lettura, un opprimente sensazione dì terrore che si te via via pie torte 
senza perù sfociare mal In scene cruente prive di senso* Spesso le creatura che popo- 
lila < suoi racconti non vengono neppure descritte, o al limito seno solo vagheggiate, 
per lasciare libero spazio alte fantasia e alle paura del lettore. A creare l’emozione 
dell'errore non sono dunque episodi violimi e mostri disgustosi, traisi J angoscia irte 
ritma con col te follia 6 II terrore si Insinuano nel personaggi del racconti, te scoperta 
che dietro a un mondo apparentemente normale, dietro et nostro mondo* sono celate 
terribili e Inconoscìbili. L'uomo viene dipinte come un mera Insignificante 
aL interne,' di una realia dove forze amiche e blasfeme si combattono, creature dotate 

di potere e conoscenze Inlntmag in abili che per milioni dì anni 
hanno dominala il nostro piacete* , tfn altro elemento classico 
dulia produzione letteraria di Uvecrefl I dato dalia precisione di 
rlterimentl tra un racconto e Tauro, e dalf’titeieitza di un com- 
plesso pantheon di creature. Non si tratta Infatti di singoli raccon- 
ti indipendenti tra lori, con temi sempre dltterenli, bensì di 
un'unica, titanica saga che attendi le proprie radici negli albori 
della eie aziona e si evolve continuamente. Lovecratt vigheppia 
resistenza di Otl Esterni, signori a padroni deiJ'aniwrtfl che 
poco hanno a che spartire con l'umanità* Brandì Antichi, creature 
dotate di un potare prossimo e Quello dagli stessi dei e che abi- 
ta no i retassi più nascesti del nostro pianeti, e numerose entità 
e razze minori, ciascuno del quali è dotato di una propria storia 
chi iole per brevi momenti si incrocia con quella deUumanttà. 
dando vita atte complessa saga dei Miti di Cthufhu. 


liniSAa ttsm tv nfi ■ 


httpy/www.oldgamesitalia. 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


P 

|f 



m 



1 1 1 


\ l'J 'SIA 


LIA S£iJ7S 


J J J: 



Una volli glianti itili' inquietante piti dina di 
llismouih. dovrete per primi cosa contattare 
le persone giusti per riuscire a alte nere le 
mi putì a/lorn che vi occorrono II dover set* 
gliere tra trasi gii tatti per condurre I dialo 
gru rende si curamele più semplice questi 
parie de! gioco, ma spesso una sola parola 
sbagliata può significare molto par lo svita?- 
po delfiniera avventura. 

Ognuna dei personaggi possieda una propria stona, più o meno legate alE‘bweotura vera e propria, e 
un carattere ben preciso che influenzerà II loto ramponarne nto nei vostri contraiti. Duello che segue 4 
uni breve elenco delle liguri principali a del loro traili più salienti, 

■Or Gobbio: confettato dalla rivista per cui lavora Parker, Il Dottor Gabbie è sicuramente uno degli 
alleati più validi all'Interno della misteriosa cittadina. Oltre a poter fornire ima certa assistenza medica 
nel caso in cui doveste subire delle Ieri le r dispone di una grande quanti là di materia Je storica di I li- 
sina ulb ed e in grado di dare utili inlormaiipnl. 

Amante della letteratura, rimarrà positiva monte influenzalo da eventuali sfoggi di cottura da parto dei 
giovani Park or. 

■A ArlingtQm sindaco della simpatica cittadina Arlington si mostra sempre estremamente gentile e 
disponibile, anche se potrà mire di scarso aiuto In realtà il sindaco è in possesso di alcune informa- 
zioni che potrebbero rivelarli estremamente utili, ma non sarà lidie averte*., 

- Miss P tenti a Gloria Tutori: ( anziana signore a te sua giovane e aitraente nipote trascorrono molto 
tempo sulla panchina natte pi na centrale di lite minili. Il più grande desiderio dì Miss Ptatrti è quello di 
vedere ftaelmtmfe fidanzate - e quindi spesato - la lupolina. Por questo motivo trascorre ia maggior 
parte del tempo istruendo te sii come comporta iti in presenza di un uomo e rifilandole "saggi r cimigli 
sulla vita . 

Gloria è «ttremamonte timida e non riuscirà a portare avanti dialoghi partito i a munte articolali soprat- 
tutto per I ripetali ammonimenti detta cara Miss Pi coti 
J#tf Qoitabue sempre pronto i bari una mano i olii gitelo chiede soprattutto in cambio di qualche 
dollaro o un paio di birra! 

Jonathan o Mary Matthewt; rispettiva mente un tanti a cista con {'hobby Bella fotografia i l'atta»^ 
nante figliola 

- Tobias .tagg: il prezioso archivista 
delta città, indispensabili per ecce- 
dere ad alcune delle informazioni 
piu importanti che serviranno nel 
corso del giaco. 

- Miss Gufidrtirisi: la simpaticissima 
impiegata dell ulticiù postale, chi edi- 
te te qualsiasi cosa e vi rispondi ri chi 
non ha tempo! 

- Sorger» Saggi; incarnazione doli 'ipo- 
crina e dell'antipatia di liismoolh, 
classico esempio di pallone gonfiato 
convìnta che la divisa lo renda onnipo- 
tente, saprà subito farvi sentire a vostro 
agio sfoggiando uni propensione 
xenofobica che taratoci invìdia al più 
agguerriti skin head tediarti!. 

• William Coldstone: parlateci un po’ t Intavolo 
amico; potrà risultarvi veramente importante 1 

- T. Greinvood; ìl tipo ideate da pollare in discote- 
ca: sordo, mulo e cieco fin dalla nascita (quando si 
dica la fortuna, ehi). Non tritìo chi riuscirete ad 
avere un grand# dialogo con lui, 

- Durtts Ha iti bisturi; Bfl anni, vìve comi un vaga- 
bondo netta caponi dei pescatori vicino al porlo. 

Non vuole assolutamente sentire parlare della 
foresta, né tantomeno di Lord intestane, 

- J. Zebe: rallegro barista di lllsmeutii, umbra 
uscito da un bratta film di cow-boy. Il sue locale 
sembra comunque il posto adatto par travara un 
guida foanda vi ne servirà una* sempre che gli 
mentori non vi sparino addosso prima* 

- N. Tyter guardiano del tara sul promontorio Picfc- 
man. può esc era convinte a tara da guida in cam- 
bio di qualche frase ! iole verdoni. 



r- 


Non c i che dire; quandi ai tratta di avvi 
ra il PC riesci a lirare fuori delta cose \ 
mente inoratiteli ri 

Innanzi lutto la grafica a ottima con imn 
ni e primi piani di gita li zzati, e riesci a < 
vallare unalmostera tipica di Inmrjui f a pai 
sino amancaao a momenti paurosamente 
latri, grazie anche al supporto di un sonoro 
•ftremimante adeguato* Ma quella che 
rande Stadow of thè Carnet veramente bello 
I la trama dell montura die rispecchia m 
maniera «stremamente fedita I racconti di 
Lomrsfl. All inìzio itali» partita tutte sembra 
normali « i giocatati ignorano totel monte 
quella che sta per succedera (anche si In 
realtà nessuno, tantomeno chi conosco I Miti 
di Cthulhu, ondar ebbe mal a un avventura m 
cui non succedi metile), e anche se fin dai 
primi minuti di gioco si Inirta a intuire che 
qualcosa non quadra, è necessario andare 
avanti un bai po' prima di riuscire a Intuire 
cosa sta realmente accadendo. 

I avventura di par ai non è funicolarmente 
d illicita* ma spessa non ai può andare avanti 
stara esserti prima frullati per bene il eer- 
villetta La grande giocato il ita randa comun- 
que fluide le patine ed i molta raro che ci ai 
trevi bloccati apio perette non ai riesci Mo- 
rtalmente s compiere intintone Anche 1# 
spazio limitala in cui il svolga gran parte 
deirawsntura (itlsiMMtfli l boscaglia confi - 
cianiti n#n rappresenta affano un ostacolo 
per io sviluppo dilla «rama, grazie site gran- 
de quantità di materiata da esaminare e la 
cattante evoluzioni di ogni locazione 
Un avventura da RM perdere, tempre Cfta 
non ai facciate spaventare troppo tacitatali 
tetti 
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e proprio. Per colora che non 
lo conoscessero (alleni o sei- 
veggi provenienti dalla foresta 


-“SU' ^ , 

amazzonica, probabilmente...), lo 
scopo di Lemminqs era quello di con- J 


Visto il grande suc- 
cesso ottenuto dal 
primo Lemmings, era 
Inevitabile che ne 
uscisse una seconda versione, cosi 
come era inevitabile che questa fosse 
basilarmente uguale alla precedente (in 
fondo perché si dovrebbe abbandonare 
un'idea tanto geniale?). 

Innanzitutto é bene precisare cosa sfa 
un Lemmfng: in redazione abbiamo 
avuto una vera e propria disquisizione 
sult r argomento, spesso molto distante 
da qualsiasi base scientifica (sono topi! 
No, non è possibile perché hanno II pelo 
a chiazze! Allora sono mucche? Forse 
un incrocio...). Alla fine siamo comun- 
que riusciti a stabilire con un buon mar- 
gine dii certezza che i Lemmi ng sono 
piccoli roditori sostanzi a ime ni e molto 
simili ai topi, dotati di un perverso istin- 
to autolesionista che 11 porta a compiere 
veri e propri suicidi di massa nelle 
maniere più assurde (non sto scherzan- 
do* è praticamente vero, anche se l'atti- 
tudine suicida in realtà non è provocata 


scopo di Lemmings era quello 
durre un branco di questi perfidi roditori I 
attraverso vari livelli. Impedendogli di ( 
farsi del male. Purtroppo I Lemming non 
possiedono una grande disciplina e * 
sono portati a ignorare totalmente gli 
altrui* per culi! unico njodo di gui- 




de semplice masochismo, bensì 
dall 'esigenza di evitare un eccessivo 
sviluppo demografico). Una volta 
chiarito questo primo possibile dub- 
bio. che probabilmente ha assillato 
tutti coloro che avevano provato l'ori- 
ginale, passiamo subito al gioco vere 
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darli era quello di Infiltrare tra le 
loro fila alcuni esemplari *spe- 
cializzatr capaci di aprire var- 
chi nelle pareti, distrarre il bran- 
co, azionare meccanismi di 
vario genere e via dicendo, il 
risultato era un gioco frenetico 
e divertentissimo, In cui biso- 
gnava fare largo uso del pro- 
prio cervello e della propria 
fantasia. 

Lemmings 2 ripropone lo 
stesso concetto dì gioco della 
precedente versione, arricchendolo 
con un gran numero di dettagli e nuovi 
comandi. Lo scopo è quindi ancora 
quello di frenare l istini© suicida dei pic- 
coli topini, guidandoli nella maniera 
migliore attraverso le loro terre. In Lem- 
mings 2 convivono comunque ben 12 
diverse tribù di roditori autolesionisti, 
una per ogni singolo territorio, ciascuna 
caratterizzata da diverse abilità e ski il. 
Ognuna di queste deve essere guidata 
attraverso 10 livelli, prima dì poter rag- 
giungere \ confini della propria terra, 
cercando di recuperare i pezzi di un 
magico amuleto, grazie al quale sembra 
che sia possibile risolvere definitiva- 
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mente tutti k problemi esistenziali dei 
Lemming, dissuadendoli così dalla pes- 
sima abitudine di lanciarsi da qualsiasi 
precipizio o tuffarsi dentro Impetuosi 
fiumi in piena. Il fatto che poi noterà 
razza si estinguerà nel giro di poco 
tempo per sovraffollamento e conse- 
guente mancanza di cibo non è comun- 
que affare nostro! 

L'innovazione fondamentale rispetto al 
primo titolo dedicato a questi simpatici 
anima letti sta proprio nella presenza di 
diverse tribù, ciascuna delle quali viene 
contraddistinta da diverse abilità spe- 
ciali» dando cosi vita a una sfida molto 
più varia e avvincente. In questo modo 
infatti non vi troverete a usare sempre 
gii stessi comandi, ma dovrete imparare 
a gestirne di nuovi ogni volta che cam- 
bierete terra, A seconda dei numero dì 
Lemming che si riescono a portare In 
salvo In ciascun livello, si ottiene una 
medaglia; di bronzo se f superstiti sono 
veramente pochi» d'oro se quasi tutti 
raggiungono l'uscita e argento per una 
prestazione media. I più fanatici potran- 
no così divertirsi a migliorare sempre 
più le proprie prestazioni, fino a ottene- 
re tutte le medaglie d’oro. Tenete 
comunque sempre conto del fatto che i 
superstiti di un singolo livello saranno 
gli stessi con cui potrete giocare nel 
livello successivo, per cui una presta- 
zione misera nei primi quadri avrà dra- 
stiche conse- 
guenze per fa 
salvezza delle 
tribù, Come 
neirorigìnale, 
anche In Lem- 
mi ngs 2 è 
essenziale riu- 
scire a pensa- 
re molto In 
fretta, escogi- 
tando tutte le 
soluzioni possi- 
bili per portare In salvo i folti topini, e 
spesso alla fantasia è necessario 
aggiungere anche un pizzico di follia per 
riuscire nella titanica impresa. Il sistema 
di controllo, offre alle varie opzioni per 
guidare l Lemming, prevede anche la 
possibilità dì mettere In pausa, avanzare 
a velocità doppia e uccidere all'Istante 
tutti f pestiferi roditori (tutti sanno che t 
Lemming dispongono di un sistema di 
autocombustione interno.. ), opzione 
utilissima questuftìmft nel caso In cui cì 
si ritrovi iirimediabilmente intrappolati 
da qualche parte e non si voglia aspetta- 
re fino allo scadere del tempo. La realiz- 
zazione degli spelte è veramente grande, 
soprattutto quando si utilizzano 1 
comandi speciali: ìf Lemming che suona 
te chitarra mentre tutti gli altri ballano è 
assolutamente Imperdibile! Niente male 
anche I fondali, molto piu vari e colorati 
rispetto alla versione originale» grazie 
anche alla maggiore varietà di ambienta- 
zioni In cui si svolge il gioco. 
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Ali' Interno il Ummmyi IL non per niente 
fallili fisi ito "Tilt T riàei “ «irto no ben 
dodici divini tribù fui il accodo dalla 

mipp» iniziale Ve le eloncrtìBrao le 

ordine sparso: 

GLASSIC. citi muto fóslanrriimemt quelli pia flì co contili» 

MEDIEVAL, a chiara imbieeuic v- «rii trovali 
EGYPim qui vi talenti neiram.M tww dei fanali egiilnt. 

OUTDOOH. don aHroniflnrti IfttUf ■tripartii 
B£ACH„ livelli la fpiegfi» 

SPORT aia basi a ara chiana, mi pan 

SHADOW inw i neo munti I livelli pie oscuri & tfMkroti. 

CAVE, anche qui dt lue* non mv vedrete motti.., 

SPACE, questa «otta venati proiettili pillo spirto, 

POLAft, • quindi in meno ai ghiaccio. 
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patto di novità eipiosiva che ne 
aveva caratterizzato Juscila) Per II resto 
e sicuramente uno dei giochi più entusiasma- 
ti e avvincenti cui abbia mai giocato, pratica- 
mente perfetto In ogni suo aspetto. Il meglio. 


8P/ p ! - 


Dopo 1‘avvento del primo episodio di Lemmings 
tutta una serie di cloni ha cercato di bissare 11 
successo di questo classico Psygnoals senza 
mai ottenere però nulla dello stesso impatto e 
divertimento. Ora esce Lemmings 2 e i DMA sono 
indubbiamente riusciti a produrre un seguito 
degno di tal© nome* non solo una maggior quan- 
tità di livelli ma anche grande giocabllltà, ottimo 
sonoro e un Interattività con I fondali migliorata 
(forse uno del pochi difetti del primo Lemmings). 
La longevità è ottima soprattutto grazie alia mag- 
gior quantità di Lemmings presenti (avete letto II 
box vero?). In definitiva più che Lemmings due 
slamo di fronte a un Lemmigs al quadrato, diver- 
tente e Intrigante 
mollo più del 


primo, com- 
pratelo e non 
ve ne pentire- 
te. 
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In Lemmings IL rispetto ai suo prede- 
cessore, sono stati aggiunti cosi tanti 
particolari da renderlo, a mio parere, il 
titolo più Innovativo dì quest'ultimo 
periodo (Wizfdd a parte). Le dodici tribù 
(tra te quali cì sono cinquanta lem* 
mlngs, ognuno dalle s (galeri funzioni) 
assicurano una notevole varietà di 
gioco e di situazioni differenti da risol- 
vere. 

Se Lemmings vi ha tenuto incollati al 
monitor, Lemmings II vi costringerà a 
dover vivere in simbiosi col vostro com- 
puter finché noni Jsvrete finito.» 
Imperdibili, 
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MESTIERI SA LEMMIN6S: 

Corri£ già accennato ettsTomi oltre SO dMerae specaiffz- 
rasori per i nuovi Limmingt Eccedete tutte; 

'MEZZI A VENTO 

- PALLONCINO il Lemming gonfi? un enorme (allora 
che lo Trasoorta raso fatto Non putì essere cambila 
fincné 11 pftlkHI# ton «pioto 

- TAPPETO VOLANTE: voli è poeto cftdMrf dal terre 
no saguttolo «mali wtaiod (fittezza Può essere 
cambiato saio « urta contro im ostacolo 

- JET PACK: solleva il ummlng i MWÉa fissa, ma 
può muoversi orizzontalmente spio con r»mto di un 
venti latore 11 carburante è sufflctanta solo pflf itreeì 
seccato 

- TROTTOLA, ruota a velociti vertiginosa 
senza spostarsi. Con Tìiisillo di un vend- 
itore può essere uwio per scavare 
tannai sotterranei 

- SURF’ od Imo per evitare di affoga - 
re, ma funziona solo in presenza di 
un ventilatore, llUmming abbando- 
na automaticamente il mezzo una 

volta giunto a riva 
- PARACADUTE mutilo dirlo 
DELTAPLANO permetto ufi maggiore Spo- 
stamento orizzontale rispetto ai paracadute 

- ALI Di ICARO: li Lemming che te Indossa vola ortston- 
talmente finché non incontra un ostacolo. Sorto molto 
sensibili agir effetti dw ventilatóri 

* MANIPOLAZIONE DEL TERREMO 

- SPADACCINO, scavi diagonalmente cm la propria 
spada finché non rag giunge un spago vuoto, Pufi esse- 
re rampalo anche prima ai aver completato il lavoro 

- SMAZZATORE. elimina tutti gli ostacoli che trova sul 

proprio cammino a colpi di mazza Pud 
essere campaio poma che finisca il 
sua lavoro 

- SCAVATORE finto a scavare in 
radali e continua finché trova 
un ostacola a viene nuovamente 
cambiato 

- DISTRUTTORI: come lo sma- 
ni ora, solo che agisce a mani 

nudi 

- MINATORE scava uni galleria in 
diagonale. Continua a scavare finché 
trova un ostacolo o viene nuovamente 
cambiato 

- VANGATORE: scava in diagonale a 
colpi di vanga Può mm cambiato 
prima è aver completato li proprio 
lavoro 

- SALTATO RE : apre un passagg io ver ■ 
* tirate nel terreno continuando a saltarci 
sopra 

- LASER: di S ini egra lutto qual lo ette si 
trova esattamente sopra diluì Putì 
essere cambiato nuovamente prima 
che ahtoi (inno u toro 

- LANCIAFIAMME carboni;?* 
una parte dei muri con un singo- 
lo colpo 

- AUTOCOMBUSTORE II Lem- 
ffiing selezionalo esplode lascian- 
do un cratere al tuo posto Ovvia- 
mente non sopravvive al colpo Prima di 

esplodere confinila a eseguire qualsia- 
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Si azione precedei errar?» intrapresa per affli cinque 
secóndi 

- SOM BAROLO come rautocombustara, ma I tanuntoa 
soprawTrf al colpo 

*CO5TR0D0M 

■ RIEMPITORE: rasa amento a presa rapida davanti a. 
propri pied. Il cemento continui a muoversi stufato te 
eorrtonr rione del terreno toro i qyirrto resa Bloccate 
dopoché si biocca e sufeMo. I Leroroing no- vengono 
biocca;: dai ramata 

- COSTRUTTORE il Lemmmg costruisca ufi! lampa aria 
ind a dodici mattoni Può essere eri irrotte in qualsiasi 
momento 

- GIARDINIERE. piuma «geofi s crescita tepida eh t pt- 
mattono d passaggio to LemiriFig 

- MURATORE: editici - r uro aita tino a dodici mattimi, 
dopodiché riprende a cantaro nella direzione verso cui 
era rivolto prima di comune are il lavoro 

- PIATTAFORMISTA costruisce ima praflatermi orizzon- 
tale,. lunga fino a Ondici mattoni. tflene fermato scio da 
eventuali ostàcoli dei terroso 

- SABBIATORE’ crea uni mnnta- 
gnetta di sabbia su cui er pos- 
sono arrampttare gii altri 
Lemming. Non può essere 
fermato una volli che 
comincia il lavoro 

- INCOLLATORE, come il 
riemprtore, saio che li coita 
si soiidto appéna visite ra- 
sata, 

'ARMI È ATREZZI DA LANCIO 

- ARCIERE seisilonando questa opzione II Lemmiftg 
scelto estrae e canea un arco Prima di fimi è nftt*s sa- 
rto setaziorura un bersagliò. Più questo è distante pto 
detote sarò -i colpo 

* LANCIATORE scaglia ima rocca netti toltone m cui A 
rivolto So -i Lemming scoiti sta correndo, la girata sarò 
magioni 

- BAZOOKA; ì protettile scirato di un óatoató compie un 
arco in irta, esplodendo i corteo ^ m g^sus; osta- 
colo o quinto regqwftge fi sudo 

■ GIAVELLOTTO: come il tanaatore, 
ma invece di una rocca scaglia 
no gjavelrotiq che si impianta 
osi terrena 

- MORTAIO: come il bazooka, 
ma quando esplode crei un 
cratere 

- LANCIATORE Di CORDA: sca- 
glia uha corda con rampino m orti- 
mata Come per Tanters, è necessa- 
rio prendere prima la mira. I Lemming possono cammi- 
nare sulla confa 
'ABILITÀ DI MOVIMENTO 

- SALTATORE, compie un balzo in avanti Se II Lammirig 
Sta correndo. Il salto sarò piò lungo 

- CAMMINATORE II Umming procede a velocita normale 
nella direzione In cui è rivcTo il momento tolta sfratarla 

- CORRIDORE, come il camminatore, ma si muove ovvia- 
mente 3 maggiore velocita 

■ SALTFLLATORE: piotato in iva mi s piccoli balzi fin 
quando urta contro un ostacolo. Non putì assire Gambu- 
to finché non si ferma 

- PATTINATORE, ottimo per non scivolare sul g Noeta. Si 
tratta di un'abilrrò permar^fite 

- CANOTTTERO; il Lemaang prescelto essai una canoa 
idi dove non si si, grazie alla quale pud ri perire 
eventuali spoeto cTaeqi* 

- NUOTATORE quando u - temmiriq viene «tezrortato. tì 
in grado to attraversai fwm à mwte P** 

tutte 4 Ma 

■ screttinatore ima servatetelo- 
n putì icovirstare vetactH « saie- 
virsi dal suolò quanto incorami 
una rampa. Pritì essere ambiata 
inquilssaSi momente 
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Se Lemmìngs era beilo. Lemmmgs 2 è veramente 
mcr^fibite Celo, oiiiicuno potrebbe bdvire da ndire 
sui latto che la mattatoci di gioca è esattamente 
dento a quella delia rasiara originile, ma sarebbe 
staro stupido cambuse una f ormuta tanta divertonte e 
ajtawssmftadte. imrtìtì da tuffi m questi ultimi tempi 
La qr&caóiiita è a dir pacò incridRétoi tmpiràre I ufi- 
iizzare l vari comandi è sempiit^simo. ma nusdre a 
conr.pletare ta sfida e un'impresa i dir osco titamea. 
Inoltre rispetto a Lemmirgs. Ummings 2 presentì 
una grafici decisamente migliorata sotto lutti gli 
aspetti, con la possibilità di Interagire in maniera 
mollo piu attiva con tutti gli elementi del paesaggio, 
dai cannoni alle corde penzolami, e una quanti si di 
comandi astromameirti; varia, ette Garantisce drverti- 
mento Ireneticn per un sacca di tempo L'Idra di inse- 
rire dodici dlvtrsa tribù è veramente ottima, proprio 
quello chi* mancava par rendere Lemmings pertetto- 
Lemrriings 2 $ un glCK^o a dir poco grandioso, uno di 
quelli che fatino dimenticare lutto la necessita più 
basilari pur di riuscire a vincete i'emqzlpn&rrta sfida: 
non stupitevi so giocando vi scorderete di mangiare, 
dormire « ^varare 1 Unico punto negativo e la ditti- 
co ite di selezionare un singolo esemplare in mezzo 
alla tolta, diletto peraltro già presente netta varatane 
originalo, ma un po' d» pratica potrà risolvere il pro- 
blema Anche se avere gta Lemmmgs, non potere 
lasciarvi scappare Lemmmgs 2 M 1 


* ► 1 


Tecmca: 
Qocabiuta: 
Innovazione: 


» + 
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- ARRAMPICATORE: grazie a uno speda- 
te pam di striali, il Umrmng a in grado 
di camminar# sulle pareti verticali 
Putì essere cam&aro iota w w trave 
In piano 

- SCIATORE scende dai 

pendìi mravah ed a m grado to saltare 
eventuali ostacoli 

- SALTATORE CON L'ASTA <m una pic- 
coli rincorsa, il Laimreng putì librarsi nell'ara 

- TUFFATORE: come se non OisttiSifO le OOOtel ten- 
denste tultìtaé dei ummmq, i tuffatori si firn nano nel 
vuoto da qualsiasi aitala 

- SC (VOLATORE (I Lotti ming scelta tì in grado 'fi scende- 
rt lunga una parete verticale. Litofita teste per tutto il 
livello Una volta raggiunto il terrena, il Lemminq ripren- 
da i camminare nella direzioni opposte ■ spetto alla 
pireie 

- SCALATORE: riesce ad rramprcarai m penderos mn 
euparioti al 45° é un atolMpeniansti» 

- ACROBATA il Lemmi ng sì (aitali vnratì l'atto cercando 
di laijgsungere fi soffitto 

•ABILITÀ MISTE 

- MUSICISTA il Lemfnmg prescefld inizia a suonare uno 
Etnimarno, memra tum gfi aeri to nan o Si rivedi «rat- 

ufffle per «ntrffltìfwrs ì Lenrnirog d g -usa agitare 

tempo 

- LP/TFATORÈ il LiffliÉig «i quftiiiora I 

in grato to gtfaggran nafl'am, raggimi- 

gento meoiurne il pavimento 

- TRATTE NI TORE un trattìntorf fi 
tarma nel plinto irn co* ti trova t 

impwìrsci agli ami to passare 
SUPERLEM un Sufifr' LfmrmrH; 
vota seguendo il cursore del 
mouse reltetto tottsce se colpisce 
un ostacolo a ragù 1 unge fi cursore. 
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«0 Si • vio S. («no. 75 ■ tì, 0532/767800 


BASILICATA: 


J 


IA VIDEOTECA v<a Gowinn XXIII 207-6uaH« .'BA -W. 080/9514109 


CALABRIA: 


J 


Me S. E. ■ vw i. fumimi), 75 ■ Fame - Tel. 0532/767800 


CAMPANIA: 


ì 


LA VIDEOTECA ■ ira Giovonni XXIII. 207 - Situilo (BA) • lek 080/9574109 


EMILIA ROMAGNA: 


1 


MÀSTI! MUSIC DI BECCATI LUCA • « (mira, 13/A ■ Coppole (FE) - V. 
0532/88202? • SÀBATEUI G. ■ vio Gètto Noni, 77 - Fornisti» UNO) • Iti, 

059/55773? * TEDALDI ■ via forai. 177 -5 fieno (RAI -Tri 0544/55 1008 
SOFT GAUERY - V» Mortala 30/A 
FERRARA -Tel. 0532/49772 


[ 


LAZIO 


1 


0DIS ul. fin S M Amila mte, 23 • Remo • lei. M//0IM3Ò • L ANGOLO 
DEI COMPUTER- wj Ode Cove Nuove Gvitowcdiic (RM) - W. 0766/35352 » 
INTEL DATA 01 DI BUCO L ■ vie «dima, 434 • toma ■ Tel. 04/2411472 * 
PUillOUASAR - wd Monrecerewìio, 203 - Rome * le 1 06/8 ì 264 19 • AMICO 
COMPUTER - vie Roberto Moioresio, 81 - Roma - Tri. 04/272422 • GEMA! ul. 

• w Cavate;**, G5 * Rame ■ Tel 04/634300 ♦ YEY i ' T ELETTRONICA - vie 
CoMin . 8/10 ■ Latina ■ Tel 0773/48955 1 * INFORMATICA SERVICE ■ tua Porto 
Neon# no, 16 Arato IRMI -léL 04/9830230 • 0DES uL - P.rzc PontBhjrtflo. 
3-tomo-W. 04/701 4436* COMPUTER AT-vn Don Luij Motosi», U/A- 
CtviTavaccliia IRMI • Tel 0761/599130 * R.CE. ROMANA COMPONENTI 
ELETTRONICI • Rito Dei Gerani - Barn- Tel 04/282949 • S.IM. 01 GNOCCHI 
M, TERESA • via Eri adorno 173 ■ Tivoli (RM) ■ lai. 0774/292996 • GARZ0U 
LUCIANO - vie Va» Sortgra, 2S - Roma ■ IN. 04/81251' • VIDEO TAPE 
CENTER uL w Tnpoiitonn, 191 - Tel. 06/86208176 • LUIGI GIGLIO t C 
ui c ■ via Vviruvno. 282 ■ Forano (LTÌ • Tel. 0771/771S1 1 • ELIO POLIS s.d. - 
Pjza Conto D'0n>. 25 ■ Rem - Tel. 06/364001 2 • COMPUTER SERVICE • vie 
Moccbiavelli, 58 ■ Ronto ■ Tel. 06/736322 • PIU COMPUTER s.r.l. ■ vie F. 
D'OvHke 6/C • Some - Tel 06/86801854 • ROCCHI ILVO - m G. Bottai, 
1 4/M Adina (SM) ■ lek 06/52360732 • DATA FIGEST • f.zta Rio De Janeiio - 
Ramo TeL 06/272422 * GRUPPO VIOEOGlOCANOO - noie Oeta Prwntie. 19 

• Rome ■ Tel. 06/4270880 * GRUPPO YIOEOGIOCANDO - ve Cosai De Pozzi, 
133 Reno- Iti 06/4270880 • GRUPPO VIOEOGlOCANOO • wc.ro Ostieree, 
136 • Sono- lei, 06/5122037 * GRUPPO VIOEOGlOCANOO- no Zompati, 50 

• Roma ■ Tel 06/4388569 • GRUPPO VIOEOGlOCANOO vie Balde Degli 
Ubale. 21 - Rem- W, 06/4270880 * MASTER DISTRIBUZIONE sjì ■ *» Dei 


Corratelo 12/14 * Remo -Tri 06/4270880 
NOP di SAVARE 


COMPUTER SHOP • * SAVARESE PIERINA 
V z dèlia Molerà 19 - Roma »l 06/39726112 



SISTEMA • vie Assoratti 56 • Genove • Tei. 010/81 4894 


LOMBARDIA: 


} 


Sòme presenti nei centri E3EPERT e noe presenti rei centri C0EC0 * 88 84 
HOME COMPUTER s.o.i - trio Ilota. 4 - Monte (MI; Tel. 039/320913 • DATA- 
MATIQN ul. - vio Oratali, 7 • Milono - Tel. Q! 7J951 B954 ♦ RADIOTELE- 
VISIONE CARRARA • no C. Bottai, 10 - Semine ■ lei. 0342/512302 * COECO 
ELETTRQD. SOL CCOP - violi Dei Lavorarmi B/10 - Bucomsco (MI) • Tel. 
02/48842717 • PERGIOCO • w S. Prospero. 4 ■ Moro - lei 02/86781 ì 


PIEMONTE: 


J 


Siamo (resemi t». termi EX PERI • ROSSI COMPUTER -(.sa Nnzo, 42 ■ Cuneo 
Tel. 0171/603143 • S0FTEL ■ vio Nizza, 45/f ■ tee - Tri, 011/6690962 ’ 
PLAY GAME SHOP- v« C Aberro, 39/E* limo -Tel. 011/8127567 * l. i G, 
via Ganzai, 42 - Novara * Ts 0321/601882 


| SARDEGN~ 


j 


C0MPUTERS PAINI -vio Gmn. 21 /l/l • Cogtai - teL 070/4 1 609 • WALTER 

VECERE* vie Oslo, 11 -Costati -Tel. 070/488963 
— 


SICILIA: 


MEGAC0MF -vio Luigi Slurzo, 75 -Agrigento -lei 0922, 102155*11 NANO 
VERDE - vie Bentmgre. 65 - Ftamo - lei. 091/320779 • VALENTI 
DI5TRIBUII0NE i.o,i. ■ vm F Mozoro, 3 ■ lek 091/320779 


TOSCANA: 


CENTRO INFORMATICA ■ vie fJ Cervi. 23/25 - Firenze - Tei. 055/6316108 « 
ELECTRONIC D1EAM5 - vie Dome, 77 - Pontedero (Pi) - Tel. 0567/52063 • 
NEW COMPUTER SERVICE 2 - via OeUo Cetriolo, 17/C - Firenze - lek 
055/4867S3 * VIDEO FUTURO PRATO ut • Viole Motregieppo, 5 ■ Prato (FO 
■ Tel. 0574/593793 


I TRENTINO ALTO ADIGE 7 


1 


ELETTRO POINI «a Obennei. 5 • Iremo • lek 0461/826267 


UMBRIA: 


3 


WARE s.n.t. - vie R. liwenburg - Citta Castrilo [PG) • Tei. 075/851 ' 376 * ELEI- 
TROOATA DI GIGLIONI G. & C. Strada Comunale 5 Morto, 97/E • S. Marce 
iPGI - W 075/44045 

LOGICOM - di R.COSTA S.A.S. V» nei a Scuola S/b 
PONTE S GIOVANNI (PG) - Tel 075/398398 


VENETO; 



COMPUTER POIHT im Rome, 63 ■ Pedono - ¥. 049/654471 • 5I0ESIREET 

DI PIOVESAN 0. - vie S. D’Acows», 8 ■ Mofflebelluno iTV) ■ Tel. 0423/300728 
TEIFER - Via Chiesa 1809 



SOTTOt.*Afl/NA DI CHIOGGIA (VE) ■ Tri. 041/403370 
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Un sogno da gioco 
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Un sogno do gioco 
Una favola di realtà 
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PESO TOTALE CON HDD SOLO 3RG 
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^ Personal Computer 


te GIOCO 


FAX» MODI-M 



STAZIONE P 


os I s 
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T AZIONE i A N 




O Distributore esclusivista 1 TALI A O 


httpy/www, ofdgamesitafia.net/ 


DATI TECNICI: 

fié 286 *386sx25 - 486sx25 

g=> HDD da 40 a 200Mb 

y FDD ) 44Mb 3.S" 

2 POR TE SERIAL! 

f| 1 PORTA PARALLELA 

S MEMORI A da 4 a 16Mb 

□ SCHEDA 4* 1 

VG VP U ADUBOOISriK 

CAMBIO NUOVA SEDE: 

Vìb Dell' Appeso. 7 
44038 PQNTELACOSCURO (FÉ) 
Tel. 0532/796250 
fa* 0532/796255 
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i tempo in cut a 
si divertiva con 
qualche i ige- 
imi, poi vennero 


era più voluminoso dell end- 
clopedia Treccani, ora invece è giunto il 
momento die lutti noi aspettavamo, linai- 
mente è giunto il tempo (jell'ultraviolcn- 
ta... In IValker uccidere è un affare, e un 
affare è sempre buona cosa. 


in un futuro senza telenovele* senza Pippo 
Bando o Mike Bongiorno, la razza umana 
stava affrontando quella che potremmo deli- 
ri tre corno Tultima guerra" 

Le colonie terrestri avevano colonizzato 
quasi completamente il sistema solare, i pia* 
nell come Venere e Giove erano stati corti* 
pleiarnente trasformai in Immense cave 
minorane con qualche sporadico centro abi* 
tato gli aftrt corpi celesti erano stati som- 
mariamente trasformali in coionie Le 
stazioni orbitanti attorno ai sistema 
solare, nell anno 0091 dalla caduta 
dell'impero coalizzato erano piu 
numerose dei peli di un lama {similitu- 
dine questa, deosamente oscura, non 
trovate? NdMax^ 

La tecnologia militare aveva fatto 
passi da gigante, da alcuni anni si sta- 
vano sperimentando segretamente 
delle nuove armi meccanizzate, esse 
dovevano resistere ad assurde tenv 
parature, adattarsi a qualsiasi iipo di ^ 
terreno, riconoscere un oggetto ostile 
ed eliminarlo senza esitazione, ma 
sopraftjtto dovevano essere dannata* " 
mente agili, IJ modello a cui si stava 


lavorando era un'elaborazione del Pren- 
de Wafker usato nelle cave minerarie, 
l'avevano dotato di due mitraglia (ori 
frontali al plasma -energia e modificato 
in piu punii quell aggeggio era proprio 
come lo votavano, cribbio se era come 
lo volevano Una potenza di fuoco da 
paura. unagiMà a dir poco agite e una 
resistenza strutturale senza precedenti 
erano le sue carati eristiche assomi^ 
gltava parecchio a quei mezzi die si 
studiavano a scuola, quelli dei secon- 


do film di Guerre Stellari. 

Non passò molto tempo prima che fu presa 
la terribile decisione di usarti in combattimen- 
to,,» 

La guerra era scoppiata su Marte, la causa 
era di alcuni tenitóri ricchi della preziosa 
"Spazia", runica tome di energia dell'univer- 
so. Questi territori erano zona franca, dove 
un'azienda estramice imparziale distribuiva 
equamente il ricerca lissimo materiale. Que- 
sto meccanismo funzionava egregiamente, 
almeno fin quando questi territori non venne- 
ro invasi dalle temibili truppe del generale 
Salham Truffem Una risposta da parte delle 
altre nazioni non si lece tanto attendere e 
presto questa scaramuccia territoriale 
diventò una vera e propria guerra Interptane- 


88/140 TGM TX 051:3/93 
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lana. La Guerra aveva preso una brutta 
piaga, quasi tutte le truppe alleale erano 
stale ridotte in vapore, rimaneva un'ultima 
possibilità. USARE IL WALKER! Ma non era 
mai stato collaudato a sufficienza per poter 
utilizzare in una missione così delicata e 
rischiosa Non cera tempo da perdere la 
supremazia bellica dell'Infame Saiham era 
schiacciante, e quesla era la nostra unica 
possibilità di salvezza Un pilota si offri 
volontà no <tu> e condusse quella diabolica 
macchina da guerra su Marte a seminare if 
suo interminabile carico di morte ... 
li gioco sostanziai mente e uno spara e fuggi, 
ed è anche una delle cose più uttravtolente 
che siano mai state programmate 
La visuale di gioco e posta lateralmente, la 
direzione di scorrimento dello scher- 
mo e da sinistra verso destra que- 
sto è un tantino insolito, perché se 
provate a far un tantino di mente 
locale realizzerete che tulli gli 
Shooi em-up orizzontali scorrono 
da destra verso sinistra, vi sfido a 
trovare un altro gioco con uno 
scrolline del genere. 

Il walker si trova nella parte destra 
dell'area di gioco ed è in grado di 
spaziarci in ogni dove Però, visto 
che r mitra gEiatori sono frontali avre- 
te dei seri problemi a sparare dietro. 

Ed ò per queslo che vi consiglio di 
non portarvi troppo avarili nello scher- 
mo senza un buon motivo. 

I controlli sono sia da tastiera o mouse con- 
temporaneamente che da Joystick Con la 
tastiera farete andare avanti e dietro il 
mezzo, mentre con il mouse punterete le 
armi e tarale fuoco. Troppo bello vedere la 
testa del Walker che si muove seguendo il 
puntatore. I livelli sono 10 e riuscire a termi- 
narti e un’impresa veramente ardua. Anche 
in questo gioco la prima regola fondamentale 
del videogiocatore viene sapientemente 
rispettata, e aoe T utto quello che si muove 
è ostile e potenzialmente letale, comunque 
prestale molta attenzione anche a ciò che 
non si muove' Per ogni livello scenano e 
nemica sono differenti; i cattivano solitamente 
sbucano dalla parte sinistra dello schermo 
anche se a voile non disdegnano la destra 
Essi si possono suddividere in due gruppi 
truppe meccanizzate e fanteria. 

La fanteria è composta da truppe appiedale 
che vi sparano addosso con lutto l'immagina- 
bile. come fucili, mortai, contraerea, ecc... 


Può capitare che qualche dune da que- 
sti tizi vii corra alle spalle, lanci un 
arpione, e vi si arrampichi addosso 
fino a quando non abbia sistemalo la 
sua bella bomba proprio sut vostro 
mezzo... e a quei punto eliminarlo e 
quasi impossibile 

Le truppe meccanizzate sono quelle 
che fanno ptù mate, esse serio compo- 
ste da mezzi tipo: treni, tank, blindata 
semoventi, elicotteri, missili, astronavi, 
drotei. ere. etc. Distruggerti è semplice, 
basta sparargli addosso, si porta il 
puntatore sul veicok) si apre il fuoco e 
il gioco e fatto La cosa scomoda di 
quando si spara è che bisogna tenere 
d'occhio la temperatura delle mitragliatrici - 
indicata da una barra posta sull’estrema sini- 
stra poiché se diventa troppo elevata le 
armi diventeranno inutilizzabili, almeno fin 
quando non le fascerete raffreddare. 

Sulla destra dello schermo è presente urtai 
Irò indicatore, tenetelo sotto controllo perché 
e il livello della vostra energia, fatelo diventa- 
re zero e avrete perso una vita. In basso, 
invece, sono situati degli a tiri indicatori che vi 
terranno al corrente di tutto quello che sta 
succedendo, e non mancheranno di esaurirvi 
con segnalazioni sonore quando state per 
tirare te cuoia. 

Giovanni "JJ.Roy Nuke" Papandrea 
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Grosso, massiccio « Incavolato nero! Mon 
c è nitro da dire Walker è una delle cose 
più cattive che ubbia mai visto- Quantità 
indulsi, Mali di uitraviolenza vi vengono 
distribuite durame II coreo di ogni partita 
GII effetti sonori sono incredibili. Il passo 
meccanico dei Walker ha qualcosa di cat- 
tivo a raccapricciente alle stesso stesso 
tempo, sembra voglia dire ‘'adesso ti fac- 
cio un male Incredìbile'', Anche le espio- 
aloni sono troppo cattive, cosi come la 
rtetonazton* della mitragliatrice. La grafica 
è veramente ben fatta, non trascura nes- 
sun dettaglio, offra parecchi riverii di 
parati asse maga II u «do e buone animazioni 
( quella del Walker mi fa impazzire). La g lo- 
cato il uà è grande anche se la difficoltà irri- 
dale del gioco pud risultane un ta ni inetto 
eievaia. Se avete un computer veloce 
còma L Amiga 1200 il gioco il m noveri 
piu velocemente, per carila W gioco sarà 
piu bello ma sicuramente piu difficile. On 
bel gioco, attraente divertente e media- 
mente longevo 


Tecnica: V 

““ jr ' Jfc 

Giqcaìiuu: V 
Innova* ione: 
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Avete moi pensalo di prendervi 
una rivincita sul solito controllore 
ATM die tutte le mattine vi fa 
perdere l'autobus facendovi arri- 
vare tardi a scuola (o al lavoro 
nel mio caso)? IO SI'! 


Uj-h n 


- 


r J 


rr* 








Ed è per questo che ho con vinto Max a 
farmi faro questa recensione 
{e ancor prima lo previe*/); 
pensate un po l fermata del- 
TATM ore 

6:25., “Biglietti prego* - “Guar- 
di che sta arrivando l'autobus, 
il biglietto posso farglielo vede 
re anche sopra' - "lo non sa ; go! 

Ho altro da fare che perdere 
tempo in quelle trappole* - ‘Le 
porte si stanno chiudendo, 
abbia pietà* * *NQ!" * ‘Ecco fho 
perso!" * "C© ne sorto altri!" - 

‘Adesso sono veramente ^^BVP^EdMII 
stufo,..* - "E cosa vorresti farmi 
giovincello maleducato^' - Click 
(rumore di telecomando)... 

Clank Clunk Clank Ciunk (passi 
metallici molto pesanti}, 

R ata latita taatattataa. , . 

"Anche oggi arriverò in ritardo..,*, 

(Probabilmente questo mese ho esagerato con il povero Stefano, lo stiamo 
ormai perdendo... NdMax) 

La storia di questo gioco è stata densa d'imprevisti e motto lunga ncordo ancora 
quando qualche anni fa, durante una furiosa battaglia a Mechwamor per PC. 
Mirko entrò In camera mia urtante comunicandomi che stava per uscire un gioco 
simile, ma mollo, molto più cattivo, era proprio Xenobots, un gioco che si sarebbe 
peto fatto attendere per circa due anni! 

La vicenda narra di una sonda aliena che nell'anno di grazia 2000quaicosa si 
avvicina alla Terra; pensate un po' affo stupore (o alla paura, a seconda dei casi) 
dei poveri terrestri: una specie di un altro mondo slava per entrare in contatto con 
toro... però non fu cosi, ['UFO in questione decise di ritirarsi prima ai entrare nel- 
l'atmosfera terrestre, perché? 

Qualcuno voleva sicuramente 
sapere se esistevano altre spe- 
cie nel l'universo, ma a che 
scopo? Pubbliche relazioni, 
gemellaggio o semplicemente 
guerra? La risposta giunse 
dopo pochi anni di attesa, tutti 
stavano aspettando ghi alieni 
con una tremenda curiosità 
quando un nuovo vascello 
atterro sulla superficie terrestre; 
alcune nazioni si armarono 
temendo il peggio mentre altre 
festeggiavano Ja venuta dei 
visitatoli (che strana SenSaZIO- 


di Tff# 


ne di òep vii). 

Dopo pochi giorni però accadde il 
poggio: «'hangar dell'astronave si aprì 
fecondo uscire dei Mech armatissimi 
q pronti a tutto, \& Nazioni Unite deci- 
sero subito di contrattaccare con 
tostale nuctoari [purtroppo inefficaci) 
Mollo città vennero allora distrutte e 
solo qualche alleno venne messo 
fuori uso, ma proprio quando l'uma- 
nità si considerava ormai spacciata 
lo truppe aliene si ritirarono 
Non c'era lampo per pensare, 
gli alleni sarebbero potuti tor- 
nare, uno dei capi della resi- 
stenza. lato BDM (questo era II 
suo nomo di battaglia) (si. sL 
qui ci vuole proprio un prolun- 
galo periodo di riposo, un 
paio d'armi potrebbero basta- 
re. NdMax) decìse di comune 
accordo con alcun suoi amia 
di raccogliere i rottami delie 
armi nemiche per ricostruire 
e prepararsi a respingere un 
ulteriore attacco, 

Dopo ire mesi di intensi lavo- 
ri di restauro vennero ripristi- 
nate le funzioni di tre tipi dii 




F~f 
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Mech, I progetti vennero divulgati & comin- 
ciò la produzione in sene di queste terribili 
armi I fondi investiti nell arma mento furono 
epcl, centinaia di mech pronti ad attaccare, 
ma del nemico nessun segno. Dopo due 
anni di attesa BDM venne Incamerato per 
buffa nei confronti dell ONU. condannato 
all'ergastolo per aver tatto sprecare centi- 
naia <£ milioni di dollari in armi mutili e alta- 
mente pericolose (quando si dice la gratitu- 
dine,.-). 

Erano passati ormai cinque armi delinca r- 
ce razione quando un'altra sonda, questa 
volta di proporzioni molto maggiori, venne 
intercettala; cosa fare? Ci fu una rivoluzione 
globale con i groppi di resistenza che reda- 
mavano a gran voce BDM. contrastati dai 


Qf> 1 AH TV fmi -Q/Q q 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


R E V I E W 


soliti pacifisti che sparavano In u [Valica n z a 
tra umani e alimi (torse sarebbe meglio 
i nte malto un po' ili piu Ndf Ji m ) 

La base volante aliena si fermò proprio 
sopra Ja Terra e, dopo una settimana di 
totale inattività, fece sbarcare centinaia di 
sonde ricolme di mech destinati a distrugge- 
re i poveri terrestri 

Dopo 'I primo attacco 6DM venne scarcera- 
to e messo a capo deila forza di resistenza, 
molti perirono mentre centinaia di piloti cer- 
cavano di capire perche quando decideva- 
no ctì muovere il loro mezzo, qualsiasi cosa 
d- fronte a loro veniva polverizzata da un 
raggio laser, schiacciavano regotermeiUé il 
pulsante sbagliatoli! Dopo poche settimane 
l'avanzata de gii alieni divenne insostenibile 
e ribelli decisero di combattere sebbene la 
loro padronanza della armi tosse ancora 


ben lontana dalia perfezione; voi siete BDM 
(cioè BOVI sorto -o. voi prenderete le veci dì 
comandante della forza di resistenza nei 
giocoli e rinchiuderlo a vita? NdMax), datevi 
quindi de faro in quanto il destino oei 
mondo dipende oa voi. Mi pare che ora sìa 
tutto chiaro, passiamo alla descrizione di 
uno dei pochi giochi che, stranamente, non 
occupa centinaia di Megabyte sui vostro 
Naro disk, bensì solo due e mezzo Dopo 
aver installato il gioco ed essersi goduti una 
sequenza ^introduzione stracolma é imma- 
gini statiche realizzale ottimamente potrete 
entrare nella vostra base a cominciare l'o- 
pera di nucleari? .razione globale degli alleni. 
Inserite II. vostro nome e tutte le porte si 
apriranno: la prima, cosa che avrete dinanzi 
sarà un planisfero con evidenziate le con- 
centrazioni di alieni presenti nel mondo. La 
resistenza vi comunicherà qual» zone e 


resistenza yi comunicherà quali zone è 
pronta ad attaccare, ma la scelta finale 
tocca a voi. una volta esaminala la difficoltà 
delie missioni e sverno scelta una e guerra 
aporia, scio uno pera uscirne vincitore sia 
esso terrestre o alieno è un fatto di poca 
importanza, 

Entrati nella stanza d comando potrete pia- 
nificare la vostra strategia decidendo come 






troppo esigerne, 
no di veri Ho con 
mi r& indio 
mrtttnrri: wb- 
ici d'intermezzo 


dove e quando attaccare, ma 
tate attenzione perchè i mech 
hanno bisogno di molta corrente 
e se si allontanano troppo dalla 
base potrete fare affidamento 
solo sulle (molto esigue) Parte’ 
rie di riserva. 

Dovete infatti sapere che un 
robot dì cos* inaudita potenza 
necess ta di molta energia per 
funzionare, energia che non 
può essere incanalata dentro il 
mech stesso, ma deve essere 
spedita tramite una rete "eterea*. Intorno 
alia vostra base acro presenti infatti degli 
emettitore che permettono aa mech di venire 
ritorniti di energia erre viene direttamente 
assorbita da afeu^ depositi sensori presento 
nes robot stessi (narrai mente potrete Ruz- 
zare solo l'energia trasmessa dai vostri 
emettitori). Oltrepassato i' raggio d azione 
degli emettitori M mech ha un'autonomia 
molto limitata che fc> costnnge a "riposarsi 1 
ùopo poco tempo i tipo te batterie ricaricatili! 
dei walkman); una sena di Black out. Risulta 
quindi importarne anche una cena abilità 
strategica per evitare che questo accada. 
Olire infarti a scegliere un opponuno modo 
di attacco bisognerà riuscire a non allonta- 
narsi troppo da questi emettitori, ma riferite 
paura, la tecnologia aliena vi da una mano, 
oltre a due mech dedicati a! combattimento 
e presente anche un terzo mezzo pesante- 
mente armato che vi permetterà 
di ampliare la vostra rete in 
modo da coprire distanze 
piu lunghe senza consu- 
mare troppa energia. 

Per ciò che riguarda le 
chicche presentì sui vostri 
robot date un occhio qui 
di seguito: l'Humanoid è il 
mech più adatto alia guer- 
'igtia. 80 Ktt'H di velocrtà 
massma, raggi a ricerca, 
cannone ai plasma {fanta- 
stico!), capacità dr creare 
una nube intorno a se ed 
ECM (Si, proprio quello 
degli aerei?) . lo Scout è 



OH. lo ammetto mi ptaeci 
batoli monta sono un po 
ma ss è vero ch« mi «a 
Xenobo!» è anche voto c 
ramar o in bocca *n cari 
bona infatti la pana gru 
ita mali zia ta bona. Il gioco varo a proprie 
è scarno di dettaglio a II moviménto a 
volta risulta locarlo parlino su un Wfi 
Vi sonoro è mollo convincente,, ma tutto II 
gioco «ambra tatara parlilo con buoni 
presupposti a concluso abbastanza In 
fratta a causa di non so quali motivi (pno- 
babUmoMa commerciati]. Controllare un 
Mach # divariente ma perché allora l pro- 
grammatori hanno deciso di includerne 
solo tra? Misteri delta vita... 

La continuità risulta poi a volta spezzetta- 
la dall'essenza di matte glia a scena d In 
fermezza che, ad eaemplCt arano ebbon 
dantamenie prosanti In Wlng Commendar 
t/ll (a spero In Strike Commander , ma 
quando esc#? Mas Iti urninaftri){ buio 
pesto, fidMss); stata calmi comunque, 1 
lati positivi oi tono a sono rappresentati 
ai seru lai monta dal concepì e dalla caren- 
za di simulazioni di questo genere. la sen- 
safionc di movimento come ho già eccen- 

« purtroppo solo lieve 
pmcs t fl b tt e ( t ro ppo He v oments par- 
lino su uno Seoul), ma ia giocammo risul- 
ta aita par I patiti di strategia; chi ama 
quindi gli itawt'em up di grosse propor- 
zioni va da comunque a giocare a Project 
X... In definitiva mi sono abbastanza dhmr- 
tfto don Xanobota dia, — bban s non sia 
perfetto, rilutta un prodotto ottimamente 
confezionato rovinato solo da una rifinitu- 
ra forse un po' troppo frettolose Perso- 
lo consueto vivamente al fan del 
strategici a dal mech, gli altri cl 

di aprire il por- 
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Invece un robot da perlustrazione poco 
armalo ma ottimo per fare dei "sondaggi" In 
tetti torto nemico e infine lo Scorpìon, capa- 
ce di rilasciare gli emettitori di energia è 
armato con missili a ricerca fonimi per far 
saltare le centrali nemiche) e mitragliatrici 
capaci dt polverizzare una mosca nei raggio 
di un chilometro 

Tutte le missioni fanno parie di una campa- 
gna, potranno essere diurne 0 notturne 
(niente paura, abbiamo anche I raggi infra- 
rossi di sene 1 ), in canyon o pianure senza 
esclusione di colpi; prima di correre a com- 
prarlo leggere comunque il commento e 
sappiale che dovrete avere almeno un 386 
per far girare lutto in maniera decente 

Stefano *BDM* Petunie 
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TU NON CHIEDI II POTERE... LO 

prendi 1 ’ Questa citazione dai 


'Padrino 3" sembra iaguala su 

MISURA, PER QUESTO NUOVO 
MEGAT1TOLO CHE VI REGALA LA 
POORONA PIU AMBITA E COPERTA DI 
CHIODI Da MONDO INTERO... J 


Ora vi chiedo l'ennesima e immane sfor- 
zo i memoria per rammentare un gioca 
strategico uscito tempo fa: si fratta niente- 
meno che di “Baiance 01 Power, uscito 
almeno un paio di annetti fa e funzionante 
sano il famigerato Windows. Eia templi- 
cemento" una simulazione pslìtica -strate- 
gica su scala mondiali, in cui li giocatore 
doveva cercare di rappezzare il grandissi- 
mo macello dilla politica mondiale senza 
rimetterci la ghirba. Qui abbiamo qualcosa 
di molto simile: sì immagina che un cerio 
Mister X sia riuscito a inserirsi con chissà 
quale maneggio nella rete presidenziale 
americana, diventando a tutti gli effetti II 
presidente degli Stati Uniti (fosse così faci- 


' » 




tòt). Questo Mister X siete natural- 
mente voi. e cosi vi trovate in mano lì 
mondo intere. Che volete lame? Paci- 
ficarlo? Nobile intento ma vi com- 
piango. Nuclaarizzarlo? Bè, siete 
testò calde. Conquistarle? Accidenti, 
che gasati! 

| fnsumma. mi direte, non ti va mai 
bene niente! Bè, la colpa di tutti i 
mali del mondo non è certo mia: Il 
gioco li riproduce fedelmente, e 
quindi adesso è aitar vostro cercare 
un rimedio. Ma specifichiamo: la 
situazione globale è aggiornata 
all'estate del 1990; abbiamo il soli- 
to pasticcio osceno in Medio Oriente ma la 
guerra contro Saddam e il crollo dell'Unione 
Sovietica sono appena accennati. La scelta 
della data di inìzio per il gioco ha un precìso 
motivo: Shadow Preside ut Include un completo 
ambivo della CIA su tutti i paesi del mondo, 
pieno zeppo di dall non segreti: geografia, 
organizzazione politica ed economica 
zkoni strategiche e militari, e via così. Ad 
esempio, scopriremo che l'Italia è il sesto 
paese del mondo per importanza dell'esercito 
(onestamente non lo sapevo: e poi dicono che 1 
vldeogiochi non servono a nulla!) e che la sua 
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qualità della vita e In media il 75*» di quella 
americana, la piu alta nel mondo Tulli I paesi 
dei mondo hanno quindi associata qualche 
decina di indici vaiolativi {popolazione. PNL. 
alfabetizzazione, diritti umani, eu } nonché 
una valutazione etica e strategica del relativo 
governo; il peggio che vi pud capitare nel gioco 
è dover trattare con paesi I erma meni e espan- 
sionìstici e decisi a lutto 1 
L' interfaccia utente prevede una bella mappa 
che occupa Napoleone (buona parie,..) dello 
schermo, mentre Curzio (malaparte .) connina 


mete puro li famoso pesante rosso, e beccatevi 
le conseguenze: presi-pio a zero, attacchi di 
vendetta, condanne globali, embargo, e chi più 
ne ha più ne 
metta. Fate 
conto, invece, 
che stavolta 
sia 11 turno dì 
Saddam: irò* 

vate Hraq 
dichiarare 
guerra, e 




agire con finezza e astuzia, navigando Ira tabel- 
le a grafici torniti a profusione dal vostri assi- 
stenti: ce ne sono abbastanza da fondere un 
446 Vedrete, soprattutto, ì riflessi 
pratici di ogni vostra azione 
espressi In cifre t telegrammi. che 
appariranno subito dopo a tutto 
schermo: gli aiuti economici a un 
governo faranno {almeno tempora* 
neomenie) crescere II PNL di quel 
paese o altre cose, mentre una cella 
guerra causerà morti a bizzeffe Ira 
militari e civili, danni aireconomia 
e apprensione nelle nazioni limitro- 
fi. in somma li bilancia del potere è 
nelle vostre mani: valete («fa pen- 
dere dalla vostra parte c ricevere t suoi pialli in 
testa? 

WÌÌH 



PC 






I 


1 



due vistose barre a Assira e in bisso con I 
comandi principali. La cosa piu evidenti è 
torse la bella collezione dì faccine in basso: 
costoro sono gii assistenti del presidente, 
ognuno In una categoria specifica; onesti e 
incorruttibili (almeno sembra) sono I vostri 
occhi e orecchie e. se io vorrete, gli potrei* 
chiedere consigli sulla vostra linea di condili* 
la. Giocare in reali! è abbastanza facili: con 
tre tasti sul video (si pilota a mouse) scegliete 
la dimensione della mappa, e con il cursore 
potrete determinare di volta In volta II paese 
"attive* , a cui va la vostra temporanea attenzio- 
ne, Adesso un pizzico di magia: spostate II cor- 
sara a sinistra e. abracadabra!, apparirà una 
nuova barra di azioni, la più importante. Con 
questa tarale ligneamente lutto: deciderete II 
livello degli aiuti economici per le vane cate- 
gorìe (umanitaria, economica, 
militare, irrveslì gatìva e nuclea- 
re) per il paese in questione, 
oppure potrete intraprendere 
azioni più dirette, anch'esce 
divise nelle cinque categorìe 
succitate Facciamo un esem- 
pio. un bel giorno vi svegliate 
e decidete che il Gorby vi ha 
rotto le tasche: premete sulla 
Russia, scegliete II menu mili- 
tare, e lanciategli contro due a 
Ire conio missili nucleari. Non 
dimenticatevi prima di sentire 
il parere dei vostri collabora- 
tori {che sputeranno fuoco e si 
licenzieranno), dopoché pre- 


potreste anche diventare popolarissimo! Ma cl 
sono ben altre scelte: solete farvi promotori di 
una campagna per I diritti umani lo qualche 
paese dove sono ampiamente calpestati, potete 
lavonre gli Investirne: :t in un paese straniere, 
iniziare scambi culturali, cercare di accoppare 
qualche governante pazzoide 
i tante altre 
cosette più o 
meno edificati* 
ti 

Il punto fermo 
dei gioco è che 

potete cercare | * 

di conseguire 
qualsivoglia 
obiettivo perso- 
nale, ma dovale 
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I nasimni di una cornila aaiuiatiane so questa 
qiuco sono due giocammo « tecnica, fi mio 
giudizio tulle gioca&iliia e lusinghiero d secar 
do, siamo lontani le mille miglia dalla joyslic 
cita pure ma come simulazione strategica 
Sfratta* Presidio! mi é appariti veramente 
encomiabile Ù sono un pacco di scelte inte- 
ressami, una qua nlilà ipa ventosa di variabili 
da soppesare, il mondo intero die vuol fare gli 
affaretti suoi, «. soprattutto, una simulazione 
veramente dettagliata, fretto di anni di studi e 
ricerche m materia. 

insamma vi divertirete giocando, imparando 
nel contempo molte cose interessanti sulla 
politica applicala e solfa dittici le arte dì gover- 
nare saggiamente. Naturai mente dovrete esse- 
re appassionati o perlomeno inclinati verso il 

genere, ma so lo siete 
ecco un ottimo acqui- 
_! 1 sto; aspettale, però: 

manca la discussione 
sui meriti tecnici- Da 
questo punto di vista, il 
programma lascia a 
I desiderare: è stato 
,‘f— 1 compilato in buona 
f I parte, se non tutto, 
con detrimento della 
velocità complessiva: 
'I Ti più che lunghe attese 

sparse, ci sono brevi 
ma frequenti pause di eieborazione. 

E' abbastanza esoso In richiesta dì megahertz 
e megabyte, e ta grafica è più funzionale che 
decorativa: per colpa sua, nel complesso il 
programma ha un aspetto poco professionale* 
Per fi scarsità tecnica l programmatori si 
sono giocati lo Star Player e un voto veramen- 
te di rilievo: ìt gioco in sé è noteovie. ma 
anche rocchio e la velocità vogliono la loro 
parte 


rrn 
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UNISCITI Al TUOI IDOLI PREFERITI: HULK HOGAN, ■ ' ULTIMATE W ARRIDA • E MOLA ALTRI SUI RING 01 
TUTTA EUROPA E AFFRONTA TEMIBILI SQUADRE QUALI I NATURAI 0ISA5TERS* E I NASTY BOYS*. 

OSSERVALI SUL RING E SEGUILI NEL MATCH FINALE IN MADISON SGUAHE GARDEN A NEW YORK CITY 

TESTA LA TUA FORZA É LA TUA ABILITA COLLABORA CON IL TUO COMPAGNO 0 SQUADRA 
PER CONQUISTARE LAMBITO TROFEO DELLA VITTORIA: THE EURDPEAN RAMPAGE * TAG TEAM TUIE! 
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Dribbling nasca, come potate ben immagina- 
re come concorrente Ai grandi Kick OM II 
(che a me. personal mente non a mai piaciu- 
to) e Sensibte Soccer che attualmente rap- 
presenta almeno a nostro avviso il Top dei 
giochi calcistici. Effettivamente oggi come 
oggi con giochi dì questo liveElo e I ormai 
Imminente Goaìì di Dino Orni (lui lo sai), è 
dittali immaginare un ulteriore pretendente 
che riesca a superarla l'Idea tì prova comun- 
que e I risulta.tr li potete vedere in pagella (mi 
sembra di lavorare per il Corriere dello 
Sporti)'. Ma vediamo più In profondità le 
caraneristiche del programma prima di tutto 
potrete scegliere se effettuare un campionato 
(ngorosamente quello di serie A) o una sin- 
gola partita, le condizioni del campo (bagna* 
to. asciutto, nevoso, eie ), ìa situazione mete- 
reologica (sole, nuvolo o diluvio universale r) 




quindi premete il bottone dei joystick e spac- 
cate I chip al computer (o le ossa se state 
giocando con un vostro amico) 

Dopo i entrata gloriosa nel campo di caldo 
(aìh! Ahi! Ma* finiscila di tirarmi intesta le 
monetine, e non dire che lo fai per rendere 
più realistico il gioco!) e il fischio dell'arbi- 
tro, mina la partita (per la serie, lo sapevamo 
già tutti alla perfezione come inizia una parti- 


Per quanto riguarda Quest ultima, vi ritrove- 
rete con la solita visuale dati aito, che ha 
decretato il successo di SensiDie Soccer & 
soci, per quanto mi riguarda non ho avuto 
molta difficoltà nei gestire al megli o il mio 
giocatore Imponendomi sull avversano digi- 
tale senza troppe difficoltà Durante il corso 
dell'incontro potrete decidere di effettuare le 
sostituzioni previste da' regolamento, magari 
per togliere dalia mischia un giocatore già 
ammonito per gioco fallosa., Al fischio fina- 
le verrà invece commentata sulle prime pagi- 
ne dei giornali la vostra prestazione, visuali? 
zande I labellini di ciascuna padda e permettendo- 
vi dì Irarre le considerazioni dei caso: la vostra 
panchina potrebbe anche vacillare,. 

Mirko 


e la comoda opzione per salvare o cantare il cam- 
pionato in corso. Dopo di che sarete pronti ad ini- 
ziare il campionato più belio det mondo (modesta- 
mente ); naturalmente la scelta della squadra 
spetterà a voi e potrete sceglierla ira tutti quelle 
presenti nell'attuale campionato (quindi lo pren- 
derò il Milan Ma* la Juvt e via dicendo ). Non 
appena avete effettualo il rituale per ia scelta della 
squadra, dovrete mettere in atto La vostra innata 
tecnica vitteetuddea, m poche parole, scegliete i 
giocatori da mettere In campo e la formazione 
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Dopo il mediocre Champion# 01 Euro- 
pa, oh# strappò al tempi una votazio- 
ne decisamente esagerata, Il buon 
Luca (Podestà) i‘è rimesso al lavoro e 
ha rivisto parecchi aspetti del suo 
gioco. Par prima cosa adesso è possi- 
bile passare la palla in otto direzioni, e 
non solo nell# quattro cardinali, poi è 
stato implementato un rudimentale 
after touch e l'Inserimento della rotea 
Gazza aggiunge sicuramente quel 
tocco che corto non guasta. Nono- 
stantii questo, però, Dribbling rimane 
a un gioco decisamente datato, 
discretamente giocatile, ma che a 
nostro avviso non può essere In 
grado di venire paragonato al grandi 
classici che abbiamo citato a Inizio 
recensione. 

| Tecnica: *j 

! GlOCAfllUTÀ: y) 

I Innovazione: 
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Chi non conosce i! grande efesio* 
re delfambientazione di questa 
avventura? Chi non ha mai letto 
almeno uno dei capolavori di 
Larry Nìven? Chi non ha mai sen* 
irto parlare di questo superbo ed 
eclettico scrittore? Io* 








Scherzi a parte Questo flingwortd è basato 
sull 'omonima novella (o maglio romanzo) 
di Larry Niven, uscito nel 1970 e subito 
diventato un clamoroso beat seller, par io- 
meno negli States. La storia di guasta 
avventura grafica è decisamente accatti- 
vanta: (estrano dalla ‘Storte di Ringwortd\ 
A. Qrchesi. Xante edizioni) *P stata un'era 
di pacifica cooperazione tra gli Umani e * 
Kzinti (avete presente I teoni di Wing Com- 
mendar? Ecco). Vent anni sono passati da 
quando un Umano, Louis Wu (oramai 1 
giapponesi sono dappertutto..*) e uno 
Kztn, CoJuì-ctie- 
paria-agli-an Imall 
(S pea H er-to-a n ImalsJ 
sono tornati dai 
lungo viaggio a 
Ring wrorld, un viag- 
gio che rimane letto- 
re un segreto tranne 
che per capoccioni 
delTOHU e del Kzinti 
Patrlarchy. Le tecno- 
logia Insegnata dal 
Puppeteer a Wu e allo 
Speaker permise una 
collaborazione profon- 
da tra le due razze per 
la costruzione della piu 
veloce astronave mal 
costruita: J'Hyperdrive 
IL Ma oltre Alla tecnòlo- 
gi, i Puppateer coin* 
volsero gli Umani e * 

Kzinti in un esperimento 
genetico di Incredibili proporzioni: far 
nascere gli Umani fortunati a Kzinti passivi 
e tranquilli (lo so che te trama può semr- ra- 
re folte, ma all interno del libri d può stare 
tutta). Ma te cose non sodarono come 


avrebbero devoto: (I Patriarca degli 
Kzinti rimase leggermente alterato 
da questa nuova generazione di 
poco focosi guerrieri, e come se non 
bastasse, tutto il popolo Kzinti, quel- 
lo non passivo, divento ufteriormen- 
le violento, subdolo e pericoloso (mi 
sa Che questi hanno giocato un po' 
troppo a S!mDte_), tanto da minare 
te stabilità dell'Impero stesso. Cosi 
gli Kzinti continuarono a lavorare 
nel progetto 


Hyperdrive II 

solamente per clonare te nuova astronave 
è dotarla dì un armamento capace di spaz- 
zare via gn pianeta intero, al contrarlo del 
progetto originarlo, che non comprendeva 
armarne riti di nessun tipo. Il resto e storia 


attualo." Potrei ora annoiarvi 
ulteriormente raccontandovi 
le prime fasi del gioco, ma 
mosso da compassione mi 
limito e dirvi che da tranquil- 
lo mes saggierò free-lancer vi 
trasformerete In ladro di un 
Hyperdrive il con tutte (e 
conseguenze del caso, e 
visto il caso fate un po' voi... 
Parlando di interfaccia inve- 
ce abbiamo li supercoflau- 
dato sistema di punta&ciic- 
ca con sei Icone per cammi- 
nare, guardare, toccare, 
(baciare, lettera, testamento. 
Questa mi sa che I ho copia- 
ta da qualche parte) parlare, 
usare l'equipaggiamento e 
richiamare 11 menu con i 
•oliti coma od t di salvataggio, caricamento 
• opzioni varie. Per quello che riguarda A 
gioco varo e proprie possiamo tranquilla- 
mente dire che è leggermente Ispirato elle 
adventure Locatori*. con tanti dialoghi e 
Inquadrature In primo piano, grafica In Z56 
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colori, poche difficoltà e soprattutto una 
trama molto boti fatta, a mal noiosa o trop- 
po estenuarne da seguire. Maturai mente è 
stala inclusa anche urta discreta dosa di 
azione, e dovrete essere svetti molte volte 
a prendere le vostre decisioni o vi ritrove- 
rete con H sedere per terra, come direbbe 
Peterson, 

A contribuire al grande effetto di d noma- 
to grafi dtà che traspare durante tulio il 
gioco grazie alle molte animazioni e scher- 
mate di intermezzo, c‘è anche una colonna 
sonora veramente coinvolgente e qualche 
effetto speciale che però non Introduce 
assolutamente niente di nuovo. Per finire 
un pelo di notizie tecniche: per giocare a 
Ringworid avrete bisogno di un drive da 
3,5 ponici, dieci mega di spazio su hard 
disk, una scheda grafica 
VGA, un 336 o meglio, 
altrimenti le animazioni le 
vedete in slow motion, un 
mouse, senza 11 quale sfa- 
scerete fa tastiera a furia 
di schiacciare a ripetizione 
I tasti dalle frecce e una 
Adftb o una Soundb tester 
per gustarvi effetto ccl e 
colonna sonora, 

Andy 





, 

Ai 

Ai 

m^\ 

P( 



NOTA BIOGRAFICA 

"Sono un Insegnante per necessita, ma non riesco proprio a insegnare come dovrei 
Mi mancano almeno un paio di requisiti essenziali: non sopporto essere interrotto * 
non so trattare con gli stupidi." Queste parola sono di Larry Nfvm lo sceneggiatore 
di Ringworid. 

Mr. Ni vem, oltre a questa sceneggiatura, ha lavorato nel mondo del libri e della lette- 
ratura scf-fi con notevole successo, vincendo un Hugo Àward per Neulron Star nel 
1966, revisionando il bacttgorurocf deil'u- 
diverso di Green Ujntern della OC e 
racci motori c o premi In tutto II mondo 
per il suù master piece Ring world (vi 
dice niente questo?) e poi Incostent 
Moon entrambi del '70. 1 suol ultimi 
lavori sono The Gripplng Hand, N- 
Space. Piayground For The Mlnd e 
un® storia di Green Lantem, mentre 
le sue opere In lavorazione sono 
Destiny’s Read e Crashiandar, tutte 
ovviamente spaziali (In tutti i sensi). 
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Ringwarld I orai ics uhi ni e a rramamente (estrat- 
to dal "Novissimo Girimi* tramimtntf* svv 
eli» riguarda la trama su, trimamente t sfilo un 
film molto bello) molto interessante le immagi- 
ni disegnate t matto fono una gioia per gii 
occhi, ila per la laro qui Mia, elio menta uro- 
mante li ci nematogral lillà, ila per te diverti 
inquidretere, aneti me molto da Cinanuscape. 
iirus coniare 1 visi del personaggi che sembra- 
no trotti pari pan da un film sci-h degli anni jet- 
tanta; la trama non poliva che mire oc ce (ton- 
te, affando completamente tratta dal lidio di 
Larry Nfvin eh» da il titolo al gioco, in quale 
oltre etm ben studiate e convincente risol- 
te anche appassionante sin darle primo 
battute Le ammattoni dei vari peren- 
nagli, fa colonna sonora s? flit fi sono 
opaimanta di una fattura veramente 
gre il evo te, 

Finiti i pregi passiamo alte pacche, che 
à dira II vem non sono cario piccale a 
mii pesano noi evolute ni® sul giudizio 
gUibate: innanzitutto per rimanine rolla 
parla tecnica 4 caricamantl sono troppo 
funghi e troppo froquami, sono delt awl 
so che si fitabbt potato benissimo evi- 
tate aio II loro numero ita ti loro este- 
nuante tenghom, Rinovrorid a sicmamttnle uno del giochi più tiiremaiogre- 
nd eh/ io abbia mal visto ma oltre i fregiarci dei pregi di queste tipo d'rnv 
gustazione si dm accattare Uriti t difetti; a cosi durante il gioco sambra di 
estero molate monte cominciali e bacchette eh « le uniche tenente siano 
dovute, più ciie a enigmi logici et simllia al non sapere quale aggstte pren- 
dere e deve metterlo tema contare eh» titlit prima mezz ora di gioco toc- 
cherete Il mouse giusto due o tre volte Iti tutta linearità gli «manti di 
Uhm potranno anche «nero più chi soddisfalli, ma par tulli gii altri c'è in 
giro un certo Space Guest V che pad offrir» motto di piu Dico questo 
senta voler comunque 
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LE AVVINCENTI PERIPEZIE DI ZITZ, RASH E PIMPLE, 
IL TRIO DI ROSPI GUERRIERI CHE HA FATTO 
LETTERALMENTE IMPAZZIRE L'AMERICA! 


irWrJR 


LA MALVAGIA REGINA NERA ED 
I SUOI SCAGNOZZI HANNO 
RAPITO PIMPLE E LA 
BELLISSIMA PRINCIPESSA, AMICA 
DEI NOSTRI EROI 
COSA INTENDI FARE? 

LA RISPOSTA È UNA SOLA PASSARE ALL ATTACCO 
PERCHÈ SEI UN BATTLFTOAD E I BATTLETOAD5 
NON PIANGONO NON SI DISPERANO E NON 
CHIEDONO AIUTO! 


ZITZ. RASH E PIMPLE... I 
BATTLETOADSI 
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Non spirava un alito di vento. Il nostro bucaniere 
procedeva lentamente su quel mare placido e 
silenzioso quando avvistammo in lontananza una 
delle eleganti navi del governatore... redattori 
all'arembaggio! 


I pitali hanno sempre* esercitalo nella letteratura 
di genere avventurose un fascino indiscusso s 
calamitante grazia soprattutto lite lantasliche 
leggende che nel cerio del secoli si sono creato 
attorno ad essi. Cosi conio per la produzione stril- 
la e per il cinema anche il mondo dei vldeogiochi 
si è spesso ispirato a quatti «stanati malandrà 
ni . realizzando talvolta dii veri e propri capolavori 
di cut ne sono un eie mg io i due episodi di 
Monkey tsland. 

Come avrete già intuita da! titolo, questo nuovo 
prodotto dalla ICE prende spunto dali'amoito pira- 
tesco. proponendosi come una sona di arcade' 
avventura, U gioco è ambientalo in un'epoca 
oscura in cui le terze del male imperversano con 
ferocia e accanimento. La terre torma è sconvolta 
da orribili mostri e da creature spaventose mentre 
il mare è infestalo dalle scorribande dei lemìblfi 
e spietati pirati. U popolazione della terra, nel 
suo profonda subconscia, vivi nel ricordo di un 
era di pace e prosperiti, in cui li leggendaria cali- 
ce d'oro garantiva con I suoi incredibili Mussi 
positivi serenità e pace interiore. Ma quando qua 
sia venne perduto la lem cadde nella tenebra e 
gli uomini vennero pervase dal male trasformai 
doli in pirati. If vostro compito è naturalmente 
quello di ritrovare il calice d'oro e ristabilire la 
pace in questo mondo devastato dalle forze mali- 
gne Per tare questo dovrei e solcare con la vostra 
nave i sette mari, battervi valorosamente contro i 
pirati, e setacciare da cima a fondo tutte le Isole 
che avvisterete. Nella fase iniziale avrete a 
disposizione una sola nave e un esiguo equipag 
già e sarete costretti a darvi al commercio per 
incrementare i vostri averi, com- 
prando prodotti nette isolo dove 
1 prezzi sono più bassi per 
rivenderli a quotazioni più ele- 
vate rinterracela utente è 
abbastanza semplice anche se 
a volle si rivela un po' incoro 
pietà. Durante la navigazione 
essa è costituita da sette icone 
che vi permettono di visualiz- 
zare la mappa del mondo, di 
salpare rancore di essere 
informati sullo stata generale 
dì salute del vostro equipaggio 
e delta condizione delta nave e 
di accedere al menu dei salva- 
taggi, Avrete anche la possibi- 


lità di selezionare e schierare te possibili 
navi aggiuntive che potrete acquistare durante II 
corso del giaco, L'Icona sicuramente più impor- 
tante 6 perù quella che vi abilita a scendere dalla 
nave per andare a visitare un 1 isola. Una volta 
sulla terra (erme potrete procuravi la materie 
prima per il vostro commercio, entrare nella 
taverna det paese, vendere i vostri prodotti e gio- 
care d'azzardo. 

Ma il pericolo é sempre in agguato! Mentre state 
tranquillamente navigando potreste essere assa- 
liti dai temutissimi pirati della zona che tenteran- 
no di estorcervi denaro In quesiti caso avete tre 
possibilità: o cedete fa somma richiesta o mi ri- 
prendete un combattimento a distanza con ì can- 
noni oppure assalire voi stessi le nave. Questuiti- 
ma possibilità vi permette di accedere alla fase 
arcade vera e propria nella quale impiegherete 
uno dei tre guerrieri delLequipaggm. I combatti 
menti, purtroppo, sono abbastanza noiosi in quan- 
to avete a 


disposizione pache mosse e li controlla dei vostra 
personaggio risulta davvero poco immediate: 
lutto questo naturalmente a discapito della gioca 
bifità g quindi del divertimento effettivo. Sostan- 
zialmente ho trovato questo gioco noioso e ripeti- 
tivo in quanto non dovrete fare altro che girovaga- 
re con la vostra nave per l'oceano, vendere merci, 
acquistante e Intraprendere ogni tanto qualche 
combattimento Ptracy si rivela più interessarne 
quando dovrete entrare nelle prigioni delle isolo 
più malfamate Qui infatti If ritmo si fa serrato, 
perché dovrete affidarvi ai vostri riflessi per 
abbinare te numerose schieri di mostri abomine- 
voli che vi si faranno incontro. Globalmente un 
prodotto un po' deludente die tuttavia si presenta 
in alcune sue fasi non troppo "malva gip*, 

Demete Lepido 
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Cosa dire di oneste gioco? Molto tio già 
detto, I decisamente ripetitivo e soprattutto 
non riesci s coinvolgere netti maniero giu 
sfa il ville «pi acuirne a cassi di livelli 
abbastanza bassi di glocabilità e di listerai- 
i ivi là Ma di ocre nel complesso le grafica, 
die comunque presenta duranti fa tate 
dai combattimenti aprili grandi t ben 
definiti Per quanto concerna il sonoro 
posso dira dia è sullo stasar» plana dille urali- 
ca sdii qualche motivo Intrigante e qualche 
buon effetto Divertenti ione i cambatfimantl 
con la piovre che infettano I mar) in cui naviga- 
ta, anche te tuttavia permane fi controllo paca 
agevole e immediato del personaggio. Un 
fioco quindi che se foste slato articolato con 
maggiori cura si sarebbe rivelata di maggiore 
mie ressa anche se io ogni caso ampi ama nlo 
apracelo per la potenziatili dell Amiga! 
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Un giorno come tanti altri, nel Mondo dei Conigli quello abitato da quei simpatici ani* 
maletti pelosi che si vedono girovagare ogni tanto nelle campagne (no, non sto parlan- 
do dei Lemmings, quelli sono un'altra storia), 
t cari coniglietti erano del tutto Inconsapevoli del fatto 
che gli abitanti di un mondo parallelo non 
avrebbero affatto disdegnano di sbafarsi 
abbondanti porzioni di coniglio alla cac- 
ciatora, e quindi proseguivano nelle loro 
occupazioni più normali; partecipare a 
gare di salto con Vasta, di salto in lungo, 
corse a ostacoli e numerose altre attività 
(tutte varie quanto quelle già citate). Solo 
un coniglio Ira tutti non saltava mar: egli 
rispondeva al nome di Myra e preteriva 
starsene a riposare sotto gli alberi oppure 
farsi delle enormi abbuffate di cavoli {cavoli 
a parte, come biasimarlo?) e quando non 
aveva sonno o fame, gli piaceva fare delle 
gigantesche gallerie sotto al terreno, per 
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soddisfare la sua curiosità ed esplorare 
luoghi fantastici e segreti che certamerv 
te non avrebbero destato 
_ I 1 interesse dei suol 
batuffolosi fratelli orec- 
chtuti 

Un brutto giorno (si lo 
so, nella trame del video- 
giochi c'è sempre “un 
brutto giorno../, ma che 
si può fare?) quelli del- 
l'altro mondo decisero 
di non indugiare oltre e, 
dopo aver effettuato un 
rapido ed approssima- 
tivo calcolo della quan- 
tità di animaletti saltel- 
lanti che abitavano nel 
Mondo dei conigli, sta- 
bilirono in che modo 
catturarli e come cuci- 
narli una volta catturati {poiché non a 
tutti piaceva il coniglio alla cacciatora.,.). 
Si decise per un attacco frontale; occu- 
pazione brutale del territorio del Mondo 
dei conigli e scagliarsi con fona contro 
gli animali, che stavano, indovinate un 
po'.* saltando' 

Anche se colti di sorpresa, I conigli uti- 
lizzarono una più fluida e scattante acce* 
le razione, a loro morfologicamente con- 
geniale, riuscendo a distanziare i biechi 
assalitori e a infilarsi nelle loro tane, 
l nemici non poterono far altro che riti- 
rarsi, per elaborare un altro piano; I coni- 
gli, anche se non possedevano risorse 
eccezionali, godevano infatti di una velo- 
cità decisamente superiore e quindi per 
questi ultimi era praticamente impossibi- 
le raggiungerli e catturarli 
Allora si decise che i conigli sarebbero 
stati privati delle loro scorte alimentari, 
senza le quali sarebbero certamente 
morti di fame per le troppe energie spre- 
cate nel salii: certo, la qualità della carne 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 



► 


sarebbe peggiorata, ma vista la quantità 
ai decise ugualmente per questa ipotesi. 
E cosi nottetempo una truppa di oscuri 
Individui sì infilò nella grande dispensa 
del conigli e la saccheggiò di tutti i cavo- 
li che c erano (ma, adesso che ci penso, 
i conigli non erano golosi dì carote?}, 
non potendo però portare con loro una 
cosi grande quantità di cavoli, decisero 
di nasconderli immediatamente sotto II 
Mondo dei Conìgli, dove sapevano esì- 
stesse un magico mondo chiamato 
Underworld (devono averci già fatto 
qualche gioco su questo UnderworhL..), 
ideale per accumularvi i cavoli. 

La mattina seguente ì conìgli scoprirono 
del furto e si diedero alla disperazione, 
ma Myra. che come avrete già dedotto 
dal tìtolo dei gioco è II protagonista, 
cominciò a scavare sino a scoprire l'In- 
gresso dì Undenworld; qui comincia l'av- 
ventura di Myra alla ricerca dei cavoli 
perduti 

In sostanza^ quindi, dovrete recuperare 1 
cavoli sottratti dai Soliti Ignoti altra ver- 
sando tutti f 


bej aiutarvi nella risoluzione detto livello: 
rii ogni schermo vi e un numero definito 
dì cavoli, che potrete trovare in giro e 
dovrete raccoglierne una percentuale 
base che vi permetterà dì terminare la 
fatica con successo; quando sarete 
entrati In possesso della quantità di 
cavoli sufficiente nella parte In alto a 
destra dello schermo apparirà una frec* 
eia che vi guiderà a una porticina (appar- 
sa per l'occasione) che vi farà uscire 
dallo schermo. 

Durante le vostre esplorazioni, incontre- 
rete anche numerosi troll, orchi e altre 
amenità proprie di Lfnderworld, che vi 
Intra ice ranno non poco nella risoluzione 
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dello schermo, ma aspettate II momento 
giusto per uccìderli, poiché potrete ser- 
virvi della loro esplosione (dopo che 
sono stati colpiti) per far sa tiare alcuni 
muri (e in alcuni livelli questo sarà vitale, 
per far accedere Myra a locazioni non 
accessibili normalmente). 

Giocare a The Legend of Myra è ptutto* 
sto facile, poiché te situazioni che sì pre- 
sentano sono ben calibrate mentre all'I- 
nizio dovrete limitarvi a semplici esplora- 
zioni dell'area di gioco, alla ricerca dei 
soliti cavoli, poi dovrete far uso di chiavi 
colorate da utilizzare con saggezza (per* 
ché una volte utilizzate, non potrete ritor- 
nare sulla vostra decisione) oppure di 
teietrasportf e cose di questo genere. 
Nonostante tutto, pero, il gioco lascia un 
po tamaro in bocca, poiché il concepì è 
vecchio come il mondo e un tantino 
banalucclo. cosi come i azione di gioc o 
che ha subito ben pochi rinnovamenti; 
forse sarà questione dei cavoli, che In 
realtà sono meno apprezzati delle carole, 
da parte dei conigli, comunque resta un 
gioco a cui guardare solo per qualche 
ora di divertimento, ai posto dei sempre* 
verde Lemmi ngs. 

Riccardo Rossetti 
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livelli dì Underworld e affrontando tutti 
I pericoli dei caso: il gioco non è 
altro che un puzzle 
game stile Boulderdash, 
dove occorre usare sia 
l abilità che fì cervello 
per passare indenni attra- 
verso I 120 livelli; Myra il 
coniglio, che voi controlla- 
te, à visto lateralmente e 
voi lo dovete spostare nelle 
quattro direzioni per esplo- 
rare la caverna dì 
Underworld In cui vi trovate 
e per cercare appunto ì cavo- 
li scomparsi. 

Prima di ogni livello vi viene 
presentata una breve frasetta 
direbbe 




Riproporrà pari-pari (o quasi) fioulderilaih 
dopo cosi tanto lampo non è esattamente li 
cosa piti aliata da Parsi, spaclalmanta par 
una software hauti chi vena In uno stato 
non Bsattamania invidia ni le coma la Grand- 
stasi (mi ricanta un Terminator par la sai 
insistenza, Pieranno data par fallite due o tra 
vottel), Chiunque amvl da un sistema ‘mi*- 
riore* non può (are a meno di paragonare (1 
vecchio capolavoro delta First Star a questo 
nuovo clone, che In effetti non ne esce poi 
cosi bene: li grafica tara anche falla bene 
(oddio, discreta), lo sere fi è fluido, il sonoro I 
davvero convincami (con una Soundbl aitar) 
o ci sono nuovi oggelll da usare per spezzare 
la monotonia, ma II vero problemi i che I 
meno accattivante, mino Immediato ■ un po' 
piu "razzo* mila co nei rione dar rividi (perori 
Irò numerosi, ben 120). In sostanza, The 
Leganti of Myra potrebbe Interessare chi non 
ha mal visto i titolo al quale il riti, e ohi tra 
nostalgia del tei tempi andati qui m reda- 
zione viene considerato solo coma "maga 
occupati su hard disk", t probabilmente sarà 
ta primi cosa a partire quando ci arriverà 
qualcosa d'ai Ira. 
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CONQUISTA LO SCUDETTO DEL CAMPIONATO DI 
CALCIO CON LA TUA SQUADRA DEL 

CUORE 1 NELLA CONFEZIONE UN OPUSCOLO 
SULLA STORIA DEL CAMPIONATO ITALIANO DAL 
1698 AD OGGI 

AMICA L. 49.900 

C64 C L 29.900 

C64 D I *)o orni 
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BUTTATI IN UN' APPASSIONANTE SFIDA 
PER TESTE DJ SERIE? LÀ SIMULAZIONE 
TENNISTICA CON L INNOVATIVA 
VISIONE LATERALE DEL CAMPO DI 
GIOCO E GRAFICHE IN STILE CARTONE 
ANIMATO GIAPPONESE 


C 1^2 0 &. 


AMIGA 
CS4C 
C64 0 




L 49.900 


DALLE FAMOSISSIME STRISCE FIRMATE 
SILVER, AUTORE DI LUPO ALBERTO, ÌL 
PERFIDO GENIO DEL MALE BALZA SUGLI 
SCHERMI DEL TUO COMPUTER! AIUTA 
CATTIVIK A DERUBARE UNA SERIE DI 
SIMPATICI MALCAPITATI UTILIZZANDO 
ARMI E TRABOCCHETTI CHE SOLO LA 
SUA MENTE MALVAGIA PUÒ CONCEPIRE 


CATTIVIK 

AMIGA L. 49.900 
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C era una volta un demono cattive che 
per chiesi quale sitano motivo aveva 


deciso di accanirsi contro una povera 
maghetU dai capelli rossi, una certe 
Zmtra £ così un bei giorno la sventurata, 
proprio ti uando stava tacendo H suo 
numero preferito al convegno annuale 
maghi dilettanti (quello del coniglio che 
esce dai cappello), si ritrevè quasi del 
tutto senza poteri e dai cilindro uscì Inve- 
ce un bel topo ne vorace che fece sveni 
tutta It pubblico femminile sul posto 
Naturalmente Zmira. dopo aver ietto la 
istruzioni di gn videogioco molto in voga 
In quéi giorni (Super Cauldron). capì subi- 
to di chi era la colpa: del demone cattivo 
Zenobibbo. M quale aveva deciso di diver- 
tirai alle sue spalla a aveva così dissemi- 
nato per quattro scenari I suol vecchi 
poteri magici sotto forma di icone. Avreb- 
be così dovuto attraversare terre infide 
popolate dalle creatura più fastidiose 
possibili per riprendersi una per volta 
tutte le sue magie offensive. Ma II proble- 
ma per VOI non sarà del più • empirti: ru- 
nica magia rimastavi permette solo di lan- 
ciare pietr uzze a distanza ravvicinata 
(variabile a seconde della pressione del 
fuoco), E questo è solo ir primo del pro- 
clami. Infatti I vostri vecchi poteri sono 
circondati da creature malvagie nott™,. 
pre elImlnebftlTtescoste In misteriose 
orazioni di cui dovrete cercare l'accesso. 
Ma per fortuna ci; slamo qua noi, 
volentieri I» entrate sono mimetizzate die- 
tro tronchi d'albero, almeno nei primo 
livello che è fa foresta. Nei successivi tre 
{ì campi, la città e il castello del cattivo), 
invece» vedete di darvi un po da ture 
anche voi* Non potete certo lasciare fi da 
sola una povera ragazzina indifesa! 
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Nari su se prole prosar 
PC di arcade vari (patta 
rje!K<ntln*zn?e pietoso ù 
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di muto in le tcroll e II nidi «mn: lo 
1 1) mio quindi} siete vicini ai borili del 
dal gioco mi sembra che non cì sia 
tu di villa delti locazioni nascosi e 
fin dalE'niirln. Se poi % considera che cì 
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Parthf qu 

i (1 4M che d stanno a tare?) o utm 
invece la Tìtus fa orecchio da marcatile 
ri uno scorrimento degno di tei nomo he optali 
pratica lo schermi} si muove quasi iitsntanesi 
vtdto Bah, volendo cnmdero un occhio e soffimi ani 
mente dì veramente nuovo e che lì gioco, 
e dii power up presenti ostacoli a| 
parte con poltri magici Hmltitissimi, tutto ciò si traduce la un continuo gameovtr mila prlmlitime 
t>BMiaai « fmeno par—atféipUitrNfti ndo dì griffe» (e lasciando da parla II già bastonalo strofi). 

bisogna dire che» pii essere In VGA. I dltegnntn piu che 
ilistntamefiiis. anche se gli *p f N* sono spesse mimi- 
scoli Il sonore, inveri, non serrila assalili a mente 
Concludendo e un po' il tipico arcade par PC non troppo 
ben rimetto die paro ha dalla sua II feflo che dhnrsi 
altri non seno meglio di lui f ata un po 1 voi 
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Un altro gioco di ruolo? 
Della Thalion? Quelli di 
Lionhearl e No Secomi 
Prize? Bah, vediamo un po' 
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cosa sanno fare anche in 


questo impegnativo settore... 
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Probabilmente non ve ne importerà un fico 
secco, ma tutto cominciò In quel dì 
Lyramion. dove uri certo paz- 
zoide aveva deciso di allearsi a 
un demone di nome Tarbos con 
effetti devastanti sul pianeta, « imi i i 
F ortunatamente una combricco- 
fa di maghi In possesso della 
mitica Ambcrstar era riuscita 3 
segregare iì demone sulla terza 
luna del pianela, Eppure, pressa- 
poco ai giorni nostri, si viene a 
sapete che un altro pazzoide di 
nome Marmion, potente mago, sta 
mettendo a punto un complesso 
rituale per liberare il demone. Urge 
l'intervento di un eroe! 

E qui entrate in gioco voi* Dovete 

ovviamente impersonare il beota di turno che sarà il futuro liberatore del piansi ,i e parti- 
te, purtroppo, solo soletto, ma con le possibilità di mettervi in gruppo con altri compa- 
gni. 

A questo punto, come di solito avviene in situazioni del genere, non è facile trovare tipi 
beoti quanto voi, al punto da darvi man torte in una simile impresa (manco a tarlo appo- 
sta) sovrumana. Discorsetti simili a parte, è ovvio che II vostro giocare sara miziaìinente 
improntato a un continuo cercare e peregrinare che vi tara perlomeno conoscere ì vari 
stili di visualizzazione dello 
scenario; fa visuale In due 
dimensioni viene Infatti uti- 
lizzata negli esterni e t in 
alcuni casi, anche in alcune 
locazioni come stanze, 
casette, locande o altri toc»* 
li di dimensioni decenti, li 
3D in soggettiva, invece, t* 
usato quasi esclusivamente 
per città e dungeon vari* 

Viaggiando all aperto, Inol- 
tre, noterete sicuramente 
(alternarsi del giorno c 
della notte dal continuo ridi- 
menslonarsi della dimenalo- 


| 
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ne dei cerchio visivo (pò ili co lare che 
vi costringerà sicuramente ad 
accamparvi nelle condizioni di scar- 
sa visibilità). Diverso. Invece. Il 
caso degii interni: ta visibilità sarà 
compromessa appena* ma i acces- 
so al vari negozi sarà spesso nega- 
to In ore non d'ufficio (va bene H 
realismo, ma per me potevano 
anche risparmiarsi un dettaglio 
dctl genere: è più di ostacolo che 
d'aiuto)* 

E giusto che slamo in tema di luce, 
laccio notare che anche I vari dungeon 
rientrano in questo discorsetto: sono 
tutti bui e bisogna avere con se un foef 
po' di torce di scorta per essere sicuri 
non rimanere bloccati In qualche buio 
anfratto a metà esplorazione* Alternati- 
vamente bisognerebbe essere avere 
poteri magici (o avere nei gruppo qual- 
cuno che li abbia) per illuminare l'am- 
biente, " 

Ma. come si e già accennato, 
prima di tutto non è affatto facile 
trovare compagni disponibili e, 
nel caso (questo è II beffo). spc s- 
so non vi saranno di nessun 
aiuto al proposito. 

Mi spiego meglio: la particolare 
concezione del gioco prevede 
che diversi personaggi (incluso II 
vostro) partano senza appartene- 
re ad alcuna classe (guerriero, 
mago, ladro, ®cc.) con pochissimi 
hit point e labilmente impossibili- 
tati all uso di armature e di armi 
più potenti di un colte Iti no* Si 
potrebbe rimediare andando ad 
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iscriversi in una qualsiasi gliela 
ad un qualsiasi ordine (ogni citta Ha la 
sua e la città di partenza ospita quella 
dei guerrieri). Il problema è che costoro 
pretendono comunque un minimo di 
punti di esperienza da collezionarsi 
uccidendo mostri che decisamente scar- 
seggiano in tutto il gioco. Sebbene 
Twìfilake (la città di partenza} ospiti già 
tre dungeon. inizialmente si può accede- 
re unicamente al primo e solo trovando 
un certo Sllk (aspirante ladro in posses- 
so di tre utili grimaldelli per scassinare 
serrature), Questo perché I dungeon 
avranno spesso la scomoda peculiarità 
di essere considerati zone off-limits. I 
com battimenti, comunque, ricorderan- 
no motto quelli di Ultima o di ishar, 
dove si combatteva all'Interno di una 
grìglia e si sceglieva in quale direzio- 
ne attaccare. 

Al centro dello schermo campeggerè 
anche una finestra In freddi, ma dalla 
funzione puramente coreografica 
Poco altro resta da dire; è supporta- 
ta rautomsppa ed è presente più di 
un mezzo di trasporto (oltre al solito 
cavallo di San Francesco) e si e ten- 
tato anche d* rendere certi dialoghi 
un pochino interattivi rendendolo, 
in certi casi, a piu livelli. 

Ma... fermi t cosa ascoltate ancora 
le mie chiacchiere quando la sal- 
vezza di Lyramion potrebbe 
dipender* da voi? 

■ GB. 
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LaH«m«nÉr natiti lofifUcaiE Alti reni—* ft »iiia QtsUon* li) f ioim * dalla Mtl« (I citai MMAinifi 50C ione 
v* pc di mflM di Ri. ma iriinuui più e m wm In inni (I reta , f coleri «ano igargi jrtii l« éi fioco I piò » 
mano immutala. Il ——re ì iH « — il teliti ( a— palava «aulitala di «eMM») « I «de — * tra rapporti- 
MWaii pitia Happy (• « p— è -re tota aitanti - —re nife), Mi anva par i p— ri il Amén Uì|mì 
mal ArjWt II qi— * 1— nani bift-w.rre ita® a avanio a— ti dMirit rii «atra gualca* taci* par lar loca evi riunì iati 
faa'ith* potala I aaiit^f altre strano appaiti, tial pati trae II I7M dadi* malta itnlilmaolt di partire la pur,' 
pattando aai ^mippoito dia nati natuttor, di un Amiga 'ttwiurr M* loffia mofu > 4a aulir bifor a 
jfl Itaco * preti— !* affala lìla nmóna PC « «liiil tali ! dittiti iti aita tltHMtf — 1|— Q india por vaada 
' Primi Ire MU Il fioca I MMM epa-di— li », d—indo para-nta* a gualchi fioco, d p a d— rftawtta 
una ramati* pi offerta rigetti di Ultima 5 dalla flrtfin, >ntàgari nono piò spari 1 o ir» iicurufwtf* (irò noia-ita finte 
p*t torvi ttn aumpta In no lutai tenti di grato no ittrontita solo ano mista riamiti: tal tapi a i m mM Conthidin 

io. si trilla di un gioco da troppo con» nzto—m ette potrà tata-re 
telo al pentì dii ganoft. Il iiafafa. comunque # itilo volutemeirta 
«t» lo hipittc tilt vare rttni PC panili if Nvailo qualitativo (tifilo 
dagli WPG Amiga è unii Mitrante intanerà rtipilto e queliti PC {Il top 
ri af l'Amiga Intatli. « e— limite dii dea Eys ai m Bt—lltf « pota 
•liti. PC, Invada, «I «una I dui UMJmi UiidiiwaM • liftndt o< | 
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Cose vedo mal? MI sembra di torna- 
re Indietro di qualche anno quando gli 
FìPG non erano ancora interamente In soggettiva iridimeniionaftì, ma solo In pochi 
Oscuri sotterranei, mentre il gioco si svolgeva previ tento mente In Interni o esterni visti a 
volo d uccello. E che dire del I I merlacela mente: ben lontana da quelle “ultimo modello* dove il possono trascinare a volontà oggetti da# per 
lo scenario e scambiarseli facilmente da personaggio a personaggio. Niente di lutto questo: il tratta di un gioco dal mouse tutfsttro che 
intelligente'" e dal numero un pochetti no esagerato di Icone. « che vuole accalappiare solo e unicamente per la trama piuttosto interessante ■ 
le terribili missioni che, dopo un minimo di ricerche, ricadranno sulle vostre esili spalle. In effetti grafica e sonoro sono sosta mie Imeni e ade- 
guati (anche se la prima tende paurosamente et minuscolo!), il gioco presenta non poche simila- 
rità con Ultima 5 (fermo restando che lì modello originale è decisamente migliore) e tutto sta 
soprattutto nel rifare l'abitudine ad un sistema dì controlio un po' datato. Comunque non posala’ 
mo fare a meno di pensare che. purtroppo, I giochi df ruoto In questi tempi hanno fatto passi da 
gigante e che. se rosse uscito due anni fa sarebbe stato lungamente più apprezzato. Bah. potre- 
ste sempre essere dei nostalgici che apprezzano le cose semplici di una volta... 
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Tanta per cominciare mi scuso per 
I orrendo capetto (per la serie fho 
riscritto 12 volte, una peggiore dell'al- 
tra, ndTMB), ma scrivere con Max che 
mi minaccia dì morte se non conse- 
gno l'articolo entro le 2 ore, non è 
esattamente la condizione migliore 
per un'adeguata concentrazione. 
Amenità redazionali a parte, CAP rap- 
presenta un ambizioso tentativo di 
unire tre stili di gioco completamente 
differenti. In pratica i programmatori 
hanno raggruppato ta complessità dì 
un simulatore di volo, la stra- 
tegia di un war game e la 
glocabllJtà di uno 
shoot ©m up in un unico 
programma 

In questo gioco potrete 
scegliere di pilotare ben 
due mezzi defJ'avionauhca 
statunitense, per Tesattezza 
l'F-14 e il famoso F-18 Inter- 
ceptor (che tra l'altro è stato 
li primo aereo ad essere 
| simulato su Amiga, ah! I 
ricordi,.. } entrambi Imbarcati 
sulla portaerei Roosevelt; Il 
| vostro compito sarà quello 
portare a termine pericolo- 
sissime e vitali missioni 
all'Interno del territorio ira- 
cheno* 

GII obbiettivi della vostra 



CAPperol Finalmente 
dopo tanto tempo un 
simulatore di volo ^ 
approda su Amiga, 
co n quali 
risultati rìsul-^T® 
tati?.., 



25 ^ 



missione riguardano in partlcofar 
modo l'artiglieria nemica* la fanteria, 1 
mezzi di supporto, singoli ponti e 
naturalmente i soliti eli- 
cotteri, mezzi pesanti e 
aerei. 

Naturalmente olire a volere e 
a sparare dovrete coordinare 
le forze d'attacco In 
modo che le missioni 
risultino sempre più Incisive 
e devastanti nei confronti del nemi- 
co; se non l'aveste 
ancora capito, tutte le 
missioni sono ambien- 
tate nel triste periodo 
della guerra dei golfo. 


fr ^ 



Una delle caratteristiche più Importan- 
te di CAP è quella che tutte le missio- 
ni sono legate una all'altra, quindi se 
la vostra campagna di guerra proce- 
derà In modo corretto relativamente 
l'intera battaglio proseguirà senza 
problemi mentre se fallire missioni su 
missioni, vi lascio Immaginare i risul- 
tati! 

L'opzione per scegliere PF-14 o l'F-IS 
non è del tutto casuale, infatti I due 
mezzi si differiscono per i sistemi 
d’arma installabili, per le caratteristi- 
che di volo ete. 

Veramente interessante sono tutte le 
armi che avete a disposizione per 
devastare Saddam e i suoi amici 
(sempre che ne abbia}; ad esempio, 
se sganciate delle bombe AGM-G2 
potrete seguire la foro distruttiva 
caduta tramite una telecamera posta 
come nella realtà sul naso del 41 bom- 
bolone e la stessa cosa potrete fare 
Cón I missili aria-terra e aria-aria, gra- 
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liticante! 

Come era logico aspettarsi, questo 
completo simulatore di battaglia nel 
golfo non poteva non avere delle mis* 
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Fiso ad Q991 nor) «fa mal apparto un «tinaia! era par Afflitta r** inumi* corri- 
pentivo lina (mante con CAP il rwoluiten* il tonasti b (atmapo so Amiga) il 
iirouiazioRt Pian diamo ai «ampio FI 5 Sètta Eagi* Il i Kniftrts al iftt 
Stof 11 prime divertente al il mando « ruotili compialo ma «n tramili ai 
muovono con una leniti» ««paranti timo et e u acmi mie alma no 
un 'Amiga 1200 fi potete tranciu inamente andar* a Pera un etti* tri un frante 
e l a ifco Jt sentano per cito eh t riguarda litighi* ut flit Stai 
CAP luta» risici a stupire (a «tracitt anche tu di un ismplite Amiga 
SOU/na. natura lottata II (uno grogu monete «I numero di poligoni p nienti 
su scherma, io alitili rustico glutc piu veloci di questo a ititeli he essere 
EPIC ma non cl giurerai! 

Prendendo ispirai! cura di Jellighfer ì su PC gufiate programma i la alSTtula- 
none per eccellere» dalla guani dal dallo, in dolili 1 intente li giù refiitetlca 

in assolute: mi il vero shock viarie dopo avare! gioca- 
te m po'. Infatti, incredibile ma aero risulte da n itera- 
rne ole g 10 catti le 

In termini di uralica, di veloci tu di elione adrenaltet- 
ca non vi è nessun stiro simulatore su Amiga para- 
gonali ita a quatte CAP {anche w F-29 RftoiiatoF...| 
OuoatD s i in ij liti ora indù bàia min It non potrà non fare 
contenti sta gli appassionali degli arcadi ili gli 
e miniasti osi simulatori di volo: 1 primi si troveranno a loro agio 
gmii alla tempi ititi nel conlrollire ritrae. mentre gli stiri 
saranno soddisfatti soprano dalla varietà dilla missioni a alla 
ultra 'complete campa gita di gttwri 

Le visuali esterne sono veramente fantastichi, potrete vedere II 
vostro siteo in ogni pentitila t immaginatoti* angolazione tra le 
altre cosa, potrete muovervi a 3<8 gradi dtrafiamenrn sinmerno de! 
vostro abitacolo Gli ottetti sonora seno di una quanta « di uni 
autenticità gassi tconvolgante sì caramelli « tra i migliori che state 
mai sentito uscire dagli ape tirar dei mio stereo 1 
Finalmente dopo tenti enei 1 program melari it sona resi tanto ette 
l'ttenl Disk anche su Amiga è una roana quindi non avuti aroèiemi 
nei risisi te rio maitre Si vote te f incarto in tettoia potrete llnkira* 
insieme dii Aiftiga Insomma Combat Ab Parrai è 0 non è uo capo- 
lavoro? Sema dubbia si tratte di un buon gioco ottimamente pro- 
grammalo e sicurameflia giocatone c'è cMnaqui Qualcosa che fido 
mi convince incora li grafica rateiti nonostante ila veloce è poco 
complessa e tema meritava uni migliore antmton» nel design Una 
li in definitiva un 'ottimo prodotto che grane all'animo mi* tri un 
sima latore il vote ed ufi arcade risulte imo dii migliori t piu compia- 
li programmi di questo genera mai apparsi su Amiga 


sioni ambientate di notte; vi leselo 
immaginare te scene di disperazione 
per cercare di atterrare su quella 
maledetta porta- a e rei che non fa altro 
che sostarsi ogni volta che tento di 
"centrarla" con il gancio d 1 atterraggio! 
Nonostante la presenza del visore a 
raggi infrarossi non sarà affatto tacite 
riuscire a portare a termine queste 
missioni che tra l'altro rappresentano 
le più Importanti dell'Intera campagna 
di guerra. 

Appena coordinate le vostre forze 
potrete salire sul vostro caccia prete* 
rito e quindi prepararvi ad affrontare 
gli obbiettivi prefissati; per prima 
cosa accendete I motori al massimo 
del regime e sganciatevi da quella 
dannata bagna rota semovente, quindi 
state allerta e armate I missili perché 
sicuramente gli Iracheni non saranno 
certamente contenti di vedervi volare 
sulle loro capocce. 





-f -Oliva 4ATH vin 

tea 9 [i pi 
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(OMPVTRS ACCESSORI VIM06&MB 

C vr EL srl 20155 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tu.. \m\m (OD 1 1 oii«*.*rAi Fu u uri: (OD 33HHIUS3 < 2 \\*r u.» 

t'FFIC’IO OKOIill - SPKOIZ IO/VI 

OS - 33000000 linaio a*. ài. ) 


VENDITA PER 
CORRISPONDEN 
IN TUTTA 
l ITALIA 


SCHEDE ACCELLE RA I RIO M1CRQBOTICS 




L. 

598.000 

L. 

698.000 

L. 

548.000 

L. 

298.000 



VXL-30 25 Mhz A5 00/2000 
VXL-30 40 Mhz A5 00/2 000 
VXL-32 Memory board 2MB li ani Burnì 32 Itil 
Coproeesscire matematico per V\L 

Scheda accclc nitrire per Amiga ron ro processore 68030 a 25 Mhz. zoccolo per eòprocessore 
matematico 68882 con possibilità di espandere la memoria fla 32 lì i I fino a 8 \lh. 
Compatibile con il minio Burst del 68030 per ottenere 0 \\ a i t State am be alle più alte 
frequenze di clock. Possibilità di commutare in mollo (>8000/68030 tramile software oppure 

tramite un" inferràture. Non necessita di alcuna saldatura. 

§ 

SCHEDE COPROCESSORl A1200 
MBX MICROBOTICS 

MBX 1200 i 4 Mhz 881 con orologio tampone L. 368.000 

MBX 1200 25 Mhz 882 con orologio lampone L. 328.000 

MBX 1200 50 Mhz 882 con orologio tampone L. 798.000 

Scheda eoprocessore per gli Amiga 1200, Aumenta la Priorità di eali olo del mostro Amiga. 
Indicato soprattutto per chi lavora ron programmi tipo Cad 31 L Imagitic era, che 
sfruttano tale eoprocessore. La piastra e espandibile da 2 a 8 Mi» tramite una porta SIMM 
a 32 Bit. Aumenta la velocità operativa di 50 volte se si aggiungono almeno 2 MI* di Rum a 
32 hit. Non necessita di saldature, basta inserirla nello slot sotto l'Amiga. Corredato di 
Junipcr per il Test e Software applicativi tra cui un lc*.t ili velocità. 

Ram 32 Bit da 2,4 e 8 MByte per A4000 e MBX 1200 
Modulo SIMM da 2 MB a 32 Bit 
Modulo SIMM da 4 MB a 32 Bit 
Modulo SIMM da 8 MB a 32 Bit (solo MBX 1200) 


L. 288.000 
L. 488.000 
L. 899.000 


12 A’CijOCK 


L. 68.000 


L'Amica 1200. In sappiamo, è un computer perfetto eccetto per una cosa: 
necessità di orologio. Ora potrete avere un clock grazie alla scheda 12 
\ 'Clock della Mie cobo tic*. Si installa nello zormlo interno dell Vtniga senza 
saldature. Potrete così utilizzare tutte quelle utility che si servono 
dell'orologio come: la sveglia del \ ostro Workhench. datare i file, programmi 
con autosav ing a tempo ei e. 

Tutti i nostri prezzi sono sempre IVA compresa. Supergaranzia 
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Metta mitologia sassone il Valhalla (a piu corre Haiti ente V/oShott) é 
la dimora dei valorosi cadati in battaglia. Qui troneggia S grande 
Odino, attorniato dalla sua schiera di prodi eroi. Affascinata do 
questo mito nordico ecco l'avvento di un nuovo RPG* 


costituita da una serie dii icone grazie alte 
guati potrete (are incantesimi, attuare com 
battimenti, raccogliere oggetti visualizzarli e 
scegliere l'arma clic volete utilizzare durante 
un conflitto. Tra le armi le piu efficaci sono il 
tridente* gli spadini d'argento e la mitica 
accetta alla Golden Axe Infine nella parte 
inferiore dello schermo è presente Tarea dei 
messaggi grazie alla quale sarete costante- 
mente Informati sull'esito del combatti menti 
sulla descrizione degli oggetti in vostro pos- 
sesso e In generale su tutte le variazioni 
improvvise che avvengono nell amblente in 
cu* stale operando Per conc Iutiera ci trovìa 
mo di fronte ad un prodotto ben curato dal 
punto di vista tattico strategico ma comun 
que abbastanza deludente sul piano della 
reai izzazione tecnica 

Daniele Dielle Lepido 


Correva l'anno 999 D.Q. quando la splenden- 
te valle dii Midgard iniziò a essere privata 
della sua secolare tranquillità. Orde di demo- 
ni Inferociti provenienti dalla tenebrosa 
dimensione di Sud Iniziarono a turbare con 
le loro devastanti scórrerle l'Inerme popola- 
zione del luogo. Le notti divennero di colpo 
più fredde, le giornate più code, la luna e II 
sole con la loro monotona alternanza appari- 
vano nella volta celeste sempre più sfumati 
ed evanescenti* “Orribile presagio!*' esclamò 
un vecchio saggio del paese. Infatti II potete 
degli dei buoni si stava inesorabilmente 
esaurendo sotto I impelo dei perfidi Fenrir e 
Garin. Ma ecco accendersi un barlume di 
speranza; si fece avanti un giovane Intelli- 
gente, abile nell'uso della spada, esperto 
arcere e grande conoscitore dei segreti del- 
Talchi mia e della magia, pronto a sfidare le 


sostanzialmente in cinque sezioni, Nella 
parte superiore delie schermo è presente la 
mappa del territorio m cui vi state muoven- 
do. Nella parte ceri tra le abbiamo la finestra 
che vi permette di visualizzare in maniera piu 
ravvicinata (si fa per direuj il vostro perso- 
naggio e I suoi movimenti Quest ultima pur- 
troppo ha 11 difetto di essere incredibilmente 


forze del male con lune le sue risorse (sem- limitata, con una misera visuale dall atto 2-D 


bra quasi MacGyver sto tipo!).*, insomma 
VOI! Si ragazzi, siete proprio voi che dovrete 
con la vostra intetiigenza mettere a frutto le 
potenzialità di questo personaggio e far fron- 
te alla drammatica situazione in cui si trova il 
regno di Surt. 

Nella fase iniziale Vaihalla, vi dà la possibilità 
di scegliere la classe di appartenenza dei 
vostro personaggio. Abbiamo quindi come 
nella più classica tradizione degli flPG, Il 
guerriero, il chierico* il guardiaboschi (o ran- 
ger), 11 mago, l'alchimista e II fabbro. I perso- 
naggi sono caratterizzati da una serie di 
parametri tipici del genere* come la classe 
armatura, la costituzione, la fortuna, la forza 
e il livello di esperienza. Molto interessanti 
sono le varie abilita dei vostri 


che compromette notevolmente nella fase 
iniziale l' appetì bilita dei gioco stesso. Per 
quanto concerne l'elemento grafico penso 
che i programmatori durante la realizzazione 
di questo prodotto abbiano preso come 
modello le affascinanti potenzialità grafiche 
dello ZXS1; uno alla meno 256 colori su 
schermo per la fantastica risoluzione dì 
80X25. Scherzi a parte la grafica è uno degli 
elementi più deludenti* soprattutto se ta 
paragoniamo a quella della ultima generazio- 
ne di RFG sfornati dalla Grigi n e dalla SSI La 
terza sezione è rappresentata dall'Interfaccia 
di interazione che sì rivela abbastanza age- 
vole e vi abilita a interagire in maniera sem- 
plice e chiara con l'ambiente di gioco. Essa è 


paladini; le più significative 
sono la capacità di levita- 
re* la telepatia, sesto 
senso e addirittura l'orec- 
chio musicale. Da questo 
punto di vista il gioco 
risulta essere strutturato 
veramente bene, in manie- 
ra dettagliala t completa. 
Un'altra simpatica abilità 
che vi permetterà dì uscire 
abbastanza agevolmente 
anche dalle situazioni più 
difficili senza perdere 
troppi “punti ferita"* e la 
ventriloqui^. 

L'area di gioco è divisa 



PC 


COta dire di questo RFG della neonata 
Optyk? E' un prodotto in cui la cura per 
le poliedriche carati eristiche dal perso- 
naggi » del vari mostri al contrappone 
ad un.ì grafica “piatta e poco coinvol- 
genti!. La lacune grafiche sorto però In 
qualche modo bilanciate dalla stupendo 
sonoro di cui lì gioco *1 avvale; Vnlhalla 
presenta Infatti una notevole quantità di 
voci ed effetti campionati che risultano 
suggestivi e veramente ben realizzali. 
Interessanti ed originali sono anche le 
tàttiche strategiche che potrete attuare 
nei confronti del vari nemici che vanno 
dall'Ipnosi alla fuga rapida con II teietra- 
s portatore (per (■ serie "Klrk ad Enter- 
prise,.."). In definitiva un gioco discreto 
che tuttavia a causa di alcune pecche 
strutturali non riesce ed inserirsi 
neh " albo d'oro" del giochi di ruolo per 
computer. 


| Tècnica: V !■ 

1 Gìqcàìuità: 

1 Innovazioni: 

GLOBALE 
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Commodore 



VIA MONTEGANl.il A MILANO 

ANCHE PER 
CORRISPONDENZA 


TEL (02) 8464960 
FAX.(02)89502102 

ORARIO 
NEGOZIO 
9.30 - 12.30 
15*30 - 19.00 



KJl KSIAR T 2 0 

ftiMìt v i n TP 1 PROULMl £M COMftÌTlfftJÌJ ! A 
ri HMF r rt DI SELEBCMMti: 1 H ÀMITE AI 

s o a.o fd il s oi a 

NESSUNA SALDATURA SEMPLICE DA INSTAI J ARE 
MANUALI IN IT All ANy. £ 6qmQ 








K 1 CK STAJKT 1,3 

HLVìI VI TITTI I PROBUMI fH fOWATfflflJTA‘ 
PfNMI 11 1 DI SEJTZIOVARÌ TRAMITE MCA EST 

S O 1.0 I O H- VOI 3 

VFVSUNA SAI 11 ATTUA SEMPLICI DA ARE 

MANI A1J FN ITALIANO. ^ j6_ 9 _000 

K.KKSTART 1.3 HKR VMJGAjJOO. 
Risol vi rum i FWDUITMI oitoMPAnaiinA- 
FERMI T U EH StLE2ION.\HE TRAMITE MOVSt 
S.O 2 CJ FD 0. S/01.V 
NESSUNA SALDATLRA SEMPLICE. DA INS ì 
MANI All IN ITALIANO 


AMIGA 1200 A PREZZO FAVOLOSO 
SOFTWARE AMIGA DOS 3,0 IV ITALIAtfO 
1MEGA ROM.2B RAM F-SP.A lOMB 
RISOLI ZIO VE 1280X512 A 25* COLORI 

£.780.000 


L 349.000 


1-125.000 


wwwniniwii 

WUHBH«'IMU 


MOTIVICI 

culi 


£. 65.000 




ESPANSIONE 
PER AMIGA 600 
PORTA LA 
MEMORIA A 
2MB 


£. 120.000 





ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 

ESPANSIONE 



INTERNA 512KB. L.60.000 
INTERNA 1.5MB Li SHM 
INTERNA 2MB....L.Z50 ( 

2 8MB A2000 . .. 2 80. 

tSTASOO 2MB. L3 IO OOO 

MODEM 2460 ESUUVO 

WI 22 23 2ÌBÌVMN5 
96tMP FAX VIDEO! I l 
ECCEZIONALE PER AMICA 
CON SOFTWARE PER PC ! 
WINDOWS 31 





L.79.U0U 


l_2:i . r i OOO 


mWM UM 
m uka muo f(wm 






AMIGA 600 l MEGA RAM 
GARANZIA COMMODORE 
ORIGINALE 

£. 489.000 


il a k tM >m* u* 4 


i ni iw>i 
■Crv Etr m inw* I 


i 


*mtoi 


£, 350,000 


PC SQ3865X-25 
CABINET DESK 
LEO VEl/OCrTA’ 
CHIAVE 
ACCESSO 
2 MEGA RAM 
HP40 
MEGABYTE 
DRIVE 1,4 MBYTE 
VGA COLORE 
TASTIERA 102 



■J 



LbacLuA 


< OMPfUSO DELI IVA 
Al É9S(. £.990 000 


.NOME COGNOME: 


TGM 


[WHREZÒEN CIVICO 


PREFÌSSO L N TE LEFONICO 


I {'IRMA SE MINOREN NE UN GENTTORE 


1 


DESCRIZIONE 


jQGMP ^PREZZO 


AMIGA 4000 CON HD13GMB 
GARANZIA ORIGINALE 
COMMODORE 

£3 850.000 


ORDINA DIRETTAMENTE TELEFONANDO AL (02)8464960 Fé 
O SPEDISCI IL TAGLIANDO IN B.C.S, — CONSEGNE ENTRO LE 24 ORE I ! 


GARANZIA DA UNO A TRE ANNI 
lBQRATORIO TECNICO RIPARAZIONI PER COMMODORE PC E FAX 

PAGAMENTI ANCHE A RATE 

POSS E CARTE DI CREDITO IN NEGOZIO 


TUTA J NOMI SQm CITATI SONO DEI m 


umm 
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Sulla scatola c 'è scrìtto 
"la pallottola spuntata 
dei videogiochi ", 

Vi dice niente questo ? 

» 

Questo ultrademenziale Wacky Funslcrs 
è una parodia di diversi tipi di videogiochl 
che hanno oramai fatto la storia dei nostri 
computer, come Operetlon Wolf, Aste- 
roide o Test Drive. In realta WF è un 
miscuglio di diversi giochi ognuno Indi- 
pendente dall'altro e ognuno con un pun- 
teggio a se stante; i giochi In questione 
sono: un clone sparatissimo di Operai io n 
Wolf In cui potete sce- 
gliere di prendere 
■le parti dì un cer- f 
Piatto (altamente 
consigliato) o di un 
esaltatissimo Slem- 
bo, e blastare gli abi- 
tanti del bosco con 
fucili, M 16 e armi al 
plasma, abitanti del 
bosco che possono 
essere gli animali nel 
caso in cut sceglieste 
Riambo, o taglialegna. I ( 1 
minatori e II catti vone 
Blambo nel caso In cui 
sceglieste Rambi. che £ 

per la cronaca è vera- 
mente demenziale 
quando inquadrato con 
i suoi armamenti termo- - 





X7on 

VTfTota 


* 7 Za 

. 

JL Tj 



PP^PP & 


Perché guardare ma non giocare? 
Perche Wacky Punitori è doct&a- 


per divertire. £' vero che le prima 
volta che lo vedrete vi farete 
quattro sene risata gustandovi II 
cerbiatto con l M1G o le scarni- 
ta!» con la prof, me sincera- 


li . . 


diversi giochi sono abbastanza 


. - ‘ L 


i- ■* ,*’* ■ i a. 




* l'i i . * M-it . ■ 




» » i 






hanno inserito I programmato- 
ri (come 11 lavavetri che vi pulisce lo 
schermo dogli schizzi d) sangue), ma 

“ 9 

tono qualcosa di anhdituvtono, e prò 
prio non riesco # capire come faccia 
la Tsunami a produrre un gioco lecnF 
cameni* coil scarso, Wacfcy Fun sfera 
è un buon tentativo di divertire, ma c L è 
troppo poco con cui divertirti, e ce n è 
ancora meno se non siete dei cono- 
scitori dell* cultura americane degli 
ultimi anni: poll ice verso. 


nucleari; abbiamo poi una copia di Test 


di Terminator e un picchiaci uro 
con gli oggetti più stupidi e gli 
avversari più odiosi (come la 
prof di latino del liceo...). Inol- 
tre. per condire queste spe- 
cialità. i programmatori! 
hanno messo alcuni sottogiochi in cui 


1 ■ — f % ■ 


Tecnica: - 
Gioca biutà : ■ v , 
Innovazioni; 

L ; __ y i 

GLOBALE 
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Drive in cui dovrete evitare rottemi sulle 
strada* addetti alla pulizia stradale, mac- 
chine della polizia e pompieri, e In cui. 
badate bene* per far punti avrete a dispo- 
sizione dei missili da sparare contro mac- 
chine e bestie varie presenti sul percorso; 
segue a ruota una specie di Àsteroid den- 
tro al cervello di due supersleroitiatl 
muscolosi bestioni, dove, una volta rim- 
piccioliti e inseriti nell'orecchio di uno del 
due Schwarzy, per vincere dovrete cerca- 
re dì recuperare gli steroidi In eccesso ed 
evitare di esserne colpiti per non ingras- 
sare a dismisura e non poter più conti- 
nuare nella vostra lotta; seguono poi a 
ruota due idiotissiml giochi clonati dal 
vecchio Pong con La presenza di un sosia 


per proseguire la vostra 
partita dovrete rispon- 
dere correttamente ad 
una serie di ìdiotissi- 
me domande, come 
quelle poste da un 
fantomatico The King, 
imbrillantinato e con 
una banana indecoro- 
sa, che sfida la vostra 
cultura musicale. 
Come dire. 256 colori 
di ultrademenzìalita 
spinta, guardare ma 
non giocare. 

Andy 
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Da oggi più linee telefoniche, più servizio più celerità, più assortimento, più scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


Nuovi Prezzi Console 


IMPORTAZIONE DIRETTA DAGLI 
USA E DAL GIAPPONE 


COMPRESO CAVO SCART 
E ALIMENTATORE 


L 


L 


L 


L. 


L. 




W* 

FUNKY HORROR BAND 
DENOTAR OR ANGE 
earnést évan 
HEAVY NOVA 
SOL FACE 
AFTER9URNER III 
BÀTNIAN RETURNS 
BLACK HOLE 
DENIN ALESTE 
FINAL FIGHT 
PRINCE OF PERSIA 
THUNDER FORCE PLUS 
WONDER DOG 


59.000 

79.000 

79.000 

79.000 

79.000 
L 119.000 
L. 119,000 
L 1 19,000 
L 119,000 
L- 119000 
L. 119.000 
L 119000 
L 119 000 


1*1 IOII TI l'IO II II I 

cmvcas i s a u 

rissi i\ umim! 


VOI 7 / t r- n/l r j; i /; 


M.IDÌS 3 
Bini RETI 
ROUYìM RSt II 
SPEHffiALLII 


L 

L 

L 

L 

L 


IMIllN \ JOMX L CRI n UH L 


KU\ 

mitrimi mvk 

PREDATOR 2 

pwim t m mm 

miiiiv Himii 

S 1 IMC 2 

Si PER MIIV41 fM;P2 
I III SIMPSON 


L 


I, 


I 


L 

L 


!.. 


T'LUIHI 

ymm 

mm 

:vm 

7‘J.tnm 

69.000 

riiumit 

79.000 

70JIIM1 

7S.0M 

79.000 

68.000 
J9JMI 


OFFERTE di i Mi:s 
VTKI VL ASSAI LI L3V.MXI 
III: VII III STER 
E10LISK OF TAKOT 
RYIIK ’92 
OLÌ UIIC GOLII 


L 2 , ).«IHt 
!.. 20.0110 
L 29.000 
L 19.0011 


AC(t>SORI i. \V!1 (,F\H 

Gl* Htillrrv Pari* L. .ri mimi 
U kIv lltihtrf (1-riHrt !.. 2B.INMI 
Ria W jtiiii (V. 

<!ìupi*r LriairJ L, IRjNNtl 


[ GAMEBOY (eoo Tetris, lnterfaak Cuffie) L, 158.000 
GAMEBOY con 2 acati L 178.000 
GAMEBOY con 4 giochi L 228.000 


= — ■ pp 




ACC1>S(HU (,\ME BOY 

1. VIRIMI) Bu. IN PIMI 

L 13.000 

I’okia-G «Ulto 

1 . 1 8.000 

ItiM» Boi | Alili All . 
♦ ua+xnsnui) 

'[iiiio + ii:viT 
I- «LUI» 

VdfttN Kflttì 
ivirr rvn?tv w u 

I- iW.IMKI 

Lvm»:u ni 
mi 1 <; imi.ni 

1. 28.000 

tmirvt IMlHt 


ilMl 

L 1 «.«W 

Lu\n:vn»ut 220 futi 

L 18.000 

lift 

L 25.000 

C.UK I'iKIMH 


Leste+Iju 

L mono 

impili.* i:umtKArr.i 

L ».(*» 

SWMiBuitTCB 


(,\*IWU V IMI\ Piti 


Viri im u nimhmi 

! 2.1.1100 

ISlt1U,t1WMll 

L 65.000 

Vtuxrn forti G8 

L 28.000 


•* 




-vi 




r*n?Xihi * 


CKrt 


L. 


4a.ÙOO 




- 


L. 


4e.CK.Kl 


P*yto World 
PmI ft Putte' k 
ShantKtr n 
Shinobl 
Sonic 


ito 




se.ooo 




515.000 
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r giunta di un film \ijuallido, prodotto 
dalla e umìIo nell'arido periodo post* 

natalizio, fiimhm... Mira la volta buona che strappo 
a Massimiliano il record del voto più basso su 
TGM 7J * 




Che betta, fine Intento con questo ultimo strepitoso prodotto targalo 
Capatone potremo tot» te toste a quell odioso di MeCualk. ... 

A ■ 

***** ui 


T» 


I 


hayok... Hcgtiyotkey, «i, invomnui, 

C » pajètiT*. il peggio, ndlAei). gre 
unti tannila di truculento t tappo 
CQ«F*#? .. Bisogne salvano delta 
grrnfie del due Mtf? E per giunte nenxA 
spargim tsym di eenguè^ AnaorghlU 
No. lutto! queeto * Poppo pereto* Il 
^►gi'ore tijuu preparate dei redetlon ai 
rlfiut rdp, quredl attuerò uno 
ro tmctisfttome Alone 2 non vene 
e qualcun altro. Swiiiefthf 
ioevc questo nuovo 
(hai Man. metti via la 
adesco, per <avor» u Ito 
scrivo, la feoe»ìct©ne...) pre 
ispirazione dal seguito def mia 
sticoao a oamoinoso della 
cinema, e cioè Mamma Ho Ripario 
reo: in Home Atona 2 dovrete guidare 0 
vostro McOuaicoaa Culkin attraverso diverse 


bambino di Mamma ho Parso 



locazioni eomt a città, rataergo e II 
supermercato evitano© di asserì acchiappati dai due birboni «he vogliono (giusta- 
mente! larvi le pelle dono la figuraccia rimediata nei primo episodio (che peraltro era 
stato convenc. > in un gioco altrettanto pietoso), Per evitare I due avrete a disposino- 
ne due tipi di "ermi e cioè gli oggetti che potete raccogliere in giro per lo schermo 
{banane, biglie, scatolame vario) a la trappole ready-to-make come estintori, secchi di 
acqua gelata e lanciafiamme Tutto II gioco si basa unicamente su questo evento, e 
sfoggia uno ecrolllng parallattico paragonabile a quello di campioni di incasso quali 
Space Invader e A ster end >: ou (de uno potrà dira ma lo scrolling In quel giochi quest 
non c ero" e lo rispondo appunto"), oltre naturalmente a tonnellate... quintali?.,, 
chili?., etti?,., un palo di Immagini digitalizzate di Intermezzo tra un livello (in totale 
sono quattordici) a l'altro. m M § 
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^er il Testo posso solo aggiunge- 
re che II sonoro può essere 
gestito da. un Infiniti! lardo di 
se de je stavolta non schef* 
za), che sono presenti tre 
livelli di difficoltà e che i 256 
colori di questo tie-in sono 
sicuramente stati rubati da 
qualcuno e prontamente risi» 
piazza! quel dieci o 
all a Capstonc sono 
recuperare. 

E come dice Ptarmareo 
e chiudo 
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Ceti si pub volere di piu di Tft 
yoiT degli EMF su MTV, un bic 
chiemne di ceca palaia, un tsc- 
c battone di pop-rom e un bel 3S% 
appioppalo i Home Alone 2? 
Senio fflli qualcuna dira "Oh m a 
carne sei cattivar,., bah, ausi 
qualcuna non ha mai viste il gioco 
la quesiiane la prefica risale all 
tempi di Doublé Dragon Z sa PC, e 
la grafica allora ara compì Blamente in 
EGA: Il sonato, che durante il selup viene 
spaccialo coma "Sound Master Pro*' è vera- 
mente pietosa a al Utilità deirumona soppor- 
tatone (se ha eintpirtzMte il tv su MTV d sari 
pur itala un motivi».,.); la piocabihte con i tasti 
è veramente ridotta alf'nsio, mentre cori II Joy- 
stick non ci rimane più nemmeno duello (uh 
lizze del invitale: pulsante I ssilo, pulsante 2- 
scagliare oggetti, spazio- raccoglierà,.. vi 
lascici immaginare te cantore ioni); la longevità 
londeniielmenle nulla: l'ho finito, si livella 
HARD, alte seconda partite, e nel giro di circa 
venti minuti: li variate questa sconosciuta... 
tutto il gioco 0 un agonico ripetersi dello stai 
so, fiaiotinimo, vecchissimo, pallosissima,, 
scile ma, 

Cosa possa aggiungere.,. Guarda, guarda, ho 
finalmente trovato cosa rag alare a Raffaele 
per il suo pampteanno... del, Raffaele, flava 
scherzando... no, l'accolta da mutilai ioni! 
no.,,). Ili sintesi Home Alone 2, un gioco, ima 
garanzia ipratlcameme come Crasi,,,), 
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GRÒ ANI SIAMO ALLE 
IL TERRIBILE TEOREMA 
"SQUADRA CHE VINCE NON SI 
CAMBIA" ADATTATO Al VIDEO- 
GIOCHI CONTINUA A FALCIAR 
VITTIME, E NOI VÌDEOGIOCA- 
TORI CONTINUIAMO A VEDERE 
I NOSTRI MONITOR ANNEGA- 
!E IN UN OCEANO DI MINE- 
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Vi spiego subito: rintocca hi! if a di 
una combinazione vincente è una 
spada ■ lue lame, una dalle quali è 
fatalmente rivolta contro chi la 
brandisco. Se da un lato II pubblico 
apprezza., dall'altro questa ripetizio- 
ne. prova senza il dovuto “grano 
setta % porta a fluviali nidiate di prò- 
dotti Indistinguibili e, In conclusione, 
stancanti, l'esemplo viene ancora 
una volta dal cinema: la seria di 
James Bond è l'unica che non è sfo- 
ciata nel piati ume. mentre filoni tipo 
'"Scuola di poiizjrr o “La pantera rosa 
hanno visto fiorire una serie di muta- 
zioni sempre più degeneri. Nel mondo 
dei videogiochi, le bieche scopiazzature del genere, con- 
trabbandale come * variazioni sul tema", non si contano, e 
stavolta ne ts le spese, come spesso accade, un gran tito- 
lo: lemmings. 

L'Idea dii Creepera è di trasformare tanti simpatici bruchi in 
gentili e svolazzanti farfalle, buttandoli In un calderone a 
colpi di racchetta da tennis. Ughi, direte, perché mai 
dovremmo trattare un povero bruco Còme una palla da ten- 
ni» 7 Eh. siamo senza dubbio davanti alle solite perversioni 
da programmatore! 

Ma non e tutto qui, no signori: innanzitutto si ha un terreno 
di giogo Detto terreno è cosi ampio da non star» tutto net 
monitor {se fe un 14", ma se comprassJ un 28“ ?), per cui è 
sialo gentilmente reso scorrevole. In verità non esiste un 
•dio campo da gioco ma ottanta, ognuno dei quali costitui- 
sca un livello: un sistema di codici d accesso permette il 
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famigerato "balzo nell' iperspazio 1 * per pas- 
sare direttamente all'ultimo livello visitato. 
Tutti questi livelli sono accomunati dalla 
presenze di un calderone e di un tanciabru 
chi, che può assumere svariate forme: un 
cannone, un rubinetto, ecc Per quel che 
riguarda la morfologia, invece, regna 
sovrana una buona dose di strampalatez- 
za: si passa da scenari alla James Pond a 
caverne arredate in stile vagamente fune- 
rario. passando per tutta una combina- 
zione di giungle, mausolei e tralicci, la 
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mappa scorre solo lata Talmente, e le posi' 
zìonl di calderone e rubinetto si trovano » 
generalmente ai due loti opposti; il vostro 
compito è consentire che i bruchi ani vino 
nel calderone, superando le minacce mor- 
tali sparse pel cammino. 

Ogni Uveite Inizia con uno "stato di gra- 
zia - che dura 


t 



argomento: un altro utile strumento che 
troverete sul video è la messa in pausa, 
nel caso vogliate tare un salto nel bar di 
sotto per un caffè: se vi sembra un'Idea 
strana, considerate che il bar sotto la 
nostra redazione fa affari d oro grazie al 
nostri Istanti d> svago”! 

E proseguiamo: sulla destra del 
video cl sono tre indicatori, relativi 
al numero di bruchi presenti in 
gioco e da convenire in farfalle: lo 
scopo di ogn livello è infatti buttar- 
ne nel calderone almeno un certo 
numero, sulla base dei totale ini- 
ziale, Infine, troviamo l'indicatore 
dei pezzi da costruzione rimasti: 
sono contati, per vostra sfortuna, 
Potete sempre recuperare quelli 
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alcuni istanti: In que- 
sto tempo ì bruchi non si faranno vedere, 
per cut potrete liberamente esaminare II 
percorso e decidere le possibilità- Dovete 
sapere che ogni scenario he «fmeno un 
percorso possibile che mena al caldero- 
ne. solo che usualmente lungo it percorso 
manca qualcosa, □ c'è addirittura troppo. 
Per aiutarvi ad aiutare j brucheth, nella 
zona Inferiore del monitor fanno mostra di 
sé diverse Icone, ognuna dei quali attiva 
un cerio strumento- Pnmadltutto troviamo 
gii accessori da costruzione: si tratta di 
oggetti più o meno strani che servono a 
modificare il percorso: rampe, putrelle, 
cala mite per bruchi, frullatori, ventole, 
bombe, eccetera. Ogni livello ha la sua 
brava dotazione di questi aggeggi, che 
potete piazzate e rimuovere a vostro pia- 
cimento, ricordando che it loro numero è 
limitato. L utensile più divertente è 
comunque la famosa racchetta da tenni a. 
che, usata su un bruco, lo fa avvolgere su 
se stesso e lo scaglia In aria, facendolo 
rimbalzare come una palla per un po . 

Ma non finisce qui: per assecondare tutte 
la vostre perversioni da guardone, Il gioco 
vi permette di piazzare due telecamere: 
una In un punto fisso, e l'altra centrata su 
un vermicello, A che servono? Eh. no: lo 
non ve lo dico di sicuro, anche perché 
non lo so; giocale e scopritelo: a qualco- 
sa serviranno. Per tutti voi Impazienti e 
frementi, c'è a disposizione un tasto di 
"avanti rapido" che non serve assoluta* 
mente niente: è vero che la velocità rad- 
doppia, ma tenendo conio che 1 bruchi si 
muovono come lumache non ci sono prò* 
grassi degni di nota. 

tra I vari comandi c è anche una splendi- 
da bandiera bianca: ebbene sL serve per 
dichiarare bancarotta, par ammettere 
un altra Ignominiosa sconfitta. Me di che 
vi crucciate? E solo i ultima di una serie 
che si perde nel vortice del tempo, Iniziata 
con la vostra prima partita a un vldeoglo- 
col 

Va bene, lo ammetto: sono cattivo e cru- 
dele, come so non «vesti collezionato 
anch'io qualche miliardo di partite perse. 
Lasciamo perdere, quindi, a torniamo In 
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che non vi servono più, ma 
ricordate che non potete protrarre i defini- 
tamente questo ‘fa e disfa", perché ogni 
operazione vi costa energia, e quando l'a- 
vrete esaurita potrete solo stare a guarda- 
re. 

Se avete voglia di un consiglio. In alcuni 
livelli appare un bruco professore: pre- 
mendoci sopra col puntatore apparirà, 
appunto, un consiglio più o meno generi* 
co. dopoché si ritornerà si gioco. Il bruco 
professore, dopo questa operazione, spa- 
rirà; strettamente monouso? 

Eccoci infine alla configurazione; 38$ o 
486, IMbRAM, VGA/MCGA, sonoro AdLib, 
SondBlaster o Roland, controllo via 
mouse, joystick e tastiera, in ordine di pra- 
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Te re n za Questo conclude tutto, ma prima 
di lasciarvi brucare II commento vi ram- 
mento Il proverbio del giorno: tanto va II 
bruco alla foglia, che cl tesela le zampine. 
E questo che c entra? C« sono almeno due 
modi di Interpretarlo: vediamo se 11 trovate 
tutti! 

wm 
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PC 


D'accordo: come scopiazzatura di Lem- 
minga non è poi così terribile, Hanno 
cercato di dffterefuderio, e m effetti l'ap- 
proccio strategico è diverso, senza con- 
tare che ì tonti sadici si divertiranno un 
mondo a trattare J poveri bruchi come 
palle da leoni*. La grafica è lutto som- 
mato buona, Jo scorrimento passabile, 
c'è ampia scelta di sistemi di comando, 
un discreto sonoro e ottanta schemi 
suddivisi In diversi gruppi di difficoltà. 
Possiamo anche dire Che Cresperà sla 
simpatico e gioca bile, e quindi mettia- 
mola così: Se non ve ne importa nulla 
dell'Idea rimaneggiata compratalo e vi 
divertirete» e se non credete che sfa II 
vostro genera provatelo perché potres!-? 
cambiare idea. 
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Ancora non a'# visto nulla. Ma 
gnosis cl hanno detto che 
dovT^uOa « Pi an 
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piacerebbe creare dei mar 
chingegni fantastici e sofisti 
altissimi itt grado di compie 
re azioni relativamente bana 
li , come spìngere una pai in o f 
accendere una candela, per il 
puro gusto di inventare qual- 
cosa dì elaborato e comples- 
so? Se la risposta è si questo è 
proprio il puzzle game che fa 

M 1 i— 








del prodotta . fi computer vi pone di fronte a ima 
"macchina incredibile” che ha una fungane ben 
precisa e che pud variare dai far cadere un pallo- 
ne da basket dentro un canestro rudimentale a 
catapultare un patto (si, proprio un gatta! | 
su una determinata piattaforma. Il prò* 
btema e che il sistema inizi a Ime tilt è 
inerte e sarete voi che con la vostra 
arguzia (irmele inserire adeguata me Pi- 
le i meccanismi necessari al suo fun- 
zionamento. Chiaramente attintelo di 
ogni livella vi sarà indicalo il line die 
dovrete perseguire e vi saranno messi 
a disposicene direttamente dal compu- 
ter 1 teolt necessari ai funzionamento 
del sistema if detto sia nel latto che ri 
gioco implementa automaticamente 
lali eternatiti nell'interfaccia utente in 
ogni differente livello e in numero tale 
di permettervi di risolvere il punte in 
modi differenti L'area di giace è suddivi- 
sa in due parti tonda mentali: la più grande costi- 
tuisca la finestra grafica principale in cui e pre- 
sente il "meccanismo diabolico 4 , mentre netta 
parte destra dello schermo vi sono gl i oggetti che 
potrete ut. lizzare nel sistema e l'icona che vi per- 
mette di azionarlo. 

l'interfaccia di interazione è strutturate in modo 
da risultane semplice, intuitiva e funzionala ed è 
gestita compì Blamente dal mouse. Quando che- 
tale su un oggetto comparirà una manina che vi 
informa che è possibile rimuoverle e spostarlo 
oppure se vi sono degli elementi che possono 
essere 'girati - , posizionandosi con il mouse su di 

.V 


“Quella notte mi svegliai di soprassalto Dorante 
uno dei miei solili Incubi, in una dimensione otte 
debraia da mostruose creature e orribili visioni, 
mi apparve chiaramente una strana figuri Era te 
schematizzazione di un misterioso meccanismo, 
costi lutto da elementi estranei alfa mìa concezio- 
ne del reale, elementi che mi riportavano ad un 
passalo armai fontano in cui le gioie e j dolori di 
un'Infanzia lontana dalli grida striduti dei 
mondo si alternavano frenetica mente Riconob bi 
Ira questi oggetti un piano basculante» una lam- 
padina e una lente. Ognuno di essi sembrava 
essere stato posizionato rispetto all'altro secondo 
precise regole di proporzionai iti senza le quell 
fotta Ja macchina non avrebbe avute alcuna tun- 
ZJOrtalfte e regione d'essere..," Ragazzi che ci ere- 
diate o mene, mi ero semplicemente addormen- 
tato diventi ai mìtico PC redazionale giocando a 
questo incredibile nuovo prodotto della Siami 
Mj bando alle dance, gii da quei l’i ni rad urlone 
potrete rendervi conio dell'estrema appetibilità 
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ossi compariranno due treccine rosse che vi abi- 
litano appunto in questa operazione E‘ possibile 
ìnollre cambiare la dimensione di alcuni dui 
vostri oggetti coma per I nastri importa lo ri e gli 
scìvoli. Se desiderale invece eliminarne qualcuno 
allora basterà che cucchiaie uri piccolo irish can 
che campare in orassi mila d et l'oggetto stesso. 
Devo proprio ammettere che questo lipo di inter- 
faccia cosi immediata incrementi enormemente i 
quozienti peraltro già elevali, dt giocati il ite e dì 
Interattività* 

The incretinite Machine Ita, come la maggior 
parte dei punte game, un concetta di base atìoa- 
siaiua semplice che già era stato bruttate, anche 
se in mamera meno complessa e articolala, da un 
altro prodotto decisamente valido (che è pera l rari 
lungi dal raggiungere dal punto rii vista 
qualitativo queste grande nuovo proda I 
te firmato dalla Sierra) che rispondivi 
al nome di Clik Ciak dell'idea, un giochi- 
no simpatica di cui TfM si può considera 
re l'evoluzione massima (lo personal» 
mente non dimenticherei Tornato Game e 
il reco olissimo Creepera della Psygrtosis, 
ndMix), Il prodotte risulta talmente gioca* 

Pile e divertènte sin dalle prime partite che 
sarà diffìcile steccarvi dallo schermo prima 
che l'abbiate terminato 
C'è pero un'alira aspetto che va preso in 
con s Me razione, vate a dira la chiave umorr- 
slica-demenziale che il gioco propone in 
maniera subliminale. Preparatevi dunque a 
sbellicarvi dalle risate quando, terminalo un 
livello, assisterete all'animazione Unite del 
vostra sistema. £ vi astlcitra come sia veramente 
difficile comunicare attraverso te carta stampata 
il dive rii mente che quest' ulti me capolavoro {per- 
ché a mio parare proprio dì un capolavoro sì frat- 
ta) risulte ir grado di tornire. Ma direi che il 
modo migliore per farvi comprendere cesa ila 
realmente questo gioco cornuta nel descrivervi 
sommariamente uno stagi gii completato sce- 
gliendone uno a caso tra i iar.il presenti all'infer- 
no dei programma.. 

il sistema T0NS-D-FUN5 serve sostanzialmente a 
intrattenere un gatto durante la sua convalescen- 
za! Una candele accende te miccia di un cannone 
ette sparando fa rimbalzate II proiettile su alcuni 
tubi di metallo andando cuti a colpite un 
motore a "criceto". Si avete capito benis- 
simo, a criceto ed è un motorino costi- 
tuito da un roditore all'Interno di un 
ruote mobile, Quando la palla di canno- 
ne va su di esse If povero criceto ti 
spaventa a morie e inizia a correre 
muovendo te ruota che è col legata a un 
alternatore (o almeno cosi eroda.,,)» 

Qtrest uHima è collegato a sua volta 
tramite una cinghia ad un nastro tra- 
sportatore su quale vi è una palla da 
basket. La palla si muove sul nastra e 
va a colpire una piattaforma mobile 
che Inclinandosi tira una piccola vene- 
ziana presente su una sorta di cy elette, 


sulla quale vi i una scimmia 
Ora, dato che dietro te venezia- 
na c'è una banana II simpatico 
ani mal etto si eccita {manco 
avesse visto Claudia Schìf» 
ter. .) pedalando a piu non 
posso, azionando cos una 
sorta di scatolina colorato dal 
quale spunta fuori all'Improv- 
visa il viso di una clown sorri- 
dente "divertendo' il povero 
patto convalescente che se 
tutto va bene, era intento nette 
sue operazioni di manicure e 
pedicure giornaliere teboene 
*L. Tutte queste fatica per 
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un gauo (usuano'! 

PUNK, PUNK. PUNK . . Asa! Non ci fate caso sono 
le gotcml ine (altra ohe goccioline,,* i rivoli!) di 
sudore che stanno mondando il pavimento rada 
zionate dopo questa immane descrizione. Era 
comunque d obbligo 

TIM presenta comunque n altro modo di gioco, 
che è denominato FREE-MQDE. Se optale per 
esso polrete creare VOI il marchingegno che vi 
salta in mente anche il piu strampalate dato che 
avete a disposizione contemporaneamente tutti I 
45 oggetti (chiaramente il più bello è la scìmmia 
sulla cyclette FANTASTICO!!! Veramente esi- 
larante. senza contare che potete addirittura 
quanlizzare l' influenza I ETC-CCtU UUU 1 1 1 1 della 
forza dt gravità (e fona peso che sul livello de! 
mare vale 9.81 Newton., rimembranze del liceo 




QUANDO STRAUSS DIVENTA WAGNER. 

La eufemia sonora « tei facevo riferì mento n tosse starse esita recensione ttt BattleGhe&s 4M 
è la cavalcata delia Walkìne ma Tati parlo Zaratestn 1 ' del grande Richard Stragi. UpM 
diano causatemi, c nn h vi fcCC ta Mtav o, dall aria mnisasa che nel redattori stano ces t i etti a res 
in quella sorta di entro Infamale (b » • r avrete rapile che Tentasi v il ima torte!! al» è te redaric 


scientifica! ^Speriamo che Ili sia più ferrale In 
fisica di quanto non te tossi in musica... Dopo te 
castronala della waikirie netta recensione di Bai- 
tlechess dflOfi del numero scorsoi Comunque 
anche a me sembra di ricordare un "0“ che somi 
glia a quanto da te descritto. NriMax) e detta 
pressione atmosferica, insamma, un gioco grazie 
al qtiate potrete sbizzarrirvi mettendo site prove 
te vostre capacità di inventiva t ragionamento, 
divertendovi a più non posso. See you neri 
monte! Daniele "Dteile* 1 Lepido 




TIM (The Increti ibte Mach ine) si presente come 
un gioco realizzalo veramente beni, sotto ogni 
aspetto Per quanto concerne la grafica, il pro- 
dotta si mali detratta risoluzione |64Ds488ì 
con 16 e giuri su scherma ed è veramente cari- 
na con iprite motto grandi e ben definiti la 
mattanza di una Implementazione cromatica 
più massiccia non si fa affatto sentire per due 
motivi innanzi lutto grazie all 'utilizzo nell'alt* 
risoluzione e poi perchè un gl neo di questo tipo 
grazie alte sua estremi gì oca bili te e immedia- 
tezza non necessita dette consuete (annettete 
di super grafica che slamo solili ammirare 
negli ad ventare dell'ultima generinone 
Per quanto concerno II sonori anche questo è 
realizzato magistralmente con un sacco di 
musichette simpatiche e divertenti che cambia- 
no praticarvi unto ogni livello Un cenno partico- 
lare va poi alle animazione che incrementano 
notevolmente dispetto “comico* di cui vi 
accennavo prima Un ulteriore fattore importan- 
te da rileva re 0 li graduale mere mente della 
tiriti colte nei vari livelli cor puzzle abbastanza 
semplici nella fase iniziale e con schemi 
molto mollo articolili negli ultimi stage. 

Chiudo quindi con un accenno iirhirdware: 
TfM richiede tonte configurazione minima un 
386 $X, la VGA, il mouse, e t'tawtlfsk. Le sche- 
de sonore supportate tono te Thu nde rimarti, li 
Pro Audio Spectnim te Sound inastar, la Roland 
MHz e la Compii, Grande Sterra! 
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Entra Rella Leggenda! 

Sulta \iia iti 'Ultima Underwortd' un appassionante (fioco iti ruolo por ristrivere la tramuti gloriosa 

dette epiche avventure di un eroe netta moifiut Litio di Mitteldorf. 
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Come prima puntata essendo la decisione d'i- 
naugurare la rubrìca stata presa all'Improvvi- 
so, vi proponiamo un servizio su quel concerto 
ette li nostri eira Roberta, cui cederò presto 
li penna, attendeva da mesi... (Strilli sui 
calendari, preghiere propizia torio quotidiane, 
simulazione dì strappamento del capelli gor- 
gheggi canori i nco niro lieti, e via dicendo...), 
Esaltante! Nessun altro aggettivo è appropria- 
to per definire io show del LITFIBA al quale 
Max, Andrea {Della Calce) ed io (naturalmen- 
te assieme ad Albyj abbiamo assistilo Sabato 
20 Febbraio) (Ma la sottoscritta ha osato di 
più e non si e latta sfuggire neppure il concer- 
to di domenica!. .)(preciso a questo punto ohe 
purtroppo non ho avuto modo di verificare 
.l'abbigliamento "vamp", con tanfo di meda* 
gitone ciondolare, professato dalla Rohy 
In effetti non ci 
siamo nemmeno 
Incontnii, anche se 
ad un certo punto mi 

I sembrato di ricono* 
scere qualche urla 
straziata proveniente 
Italia tribuna di 
destra ... NdMaxj. 

II nostro beniamato 
caporedattore nono- 
stante in chiusura 
numero sia costretto a 
condurre una vita quasi 
totalmente dedicata alia 
"sua" rivista, ha infatti 
Interrotto it frenetico 
lavoro che contraddistin- 
gue tale famigerata set!)* 
mina per concedersi il 
miglior momento musicale 
al quale, per sua ammis- 
sione. abbia mai assistilo 
(Chiaramente nego, anche 
se riconosco che mi sono 
divertito parecchio, fidMax) 

Molti di voi conoscono ed amano io storico 
gruppo in questione ma vi assicuro che vede* 
i® Piero e soci on Stage e un'esperienza unica 
ed imperdibile per poter apprezzare appieno 
la forza e fa carica trascinante di questa band 
Brani militi e canzoni del repertorio più 
recente sì mischiano al nuovissimi successi di 
TERREMOTO e tutti vengono interpretati In 
modo magistrale dal nostro Piero: una voce 
che non hi limiti e che sovrasti imponente la 
cattivissima chitarra di Ghigo e it costante 
rumoreggiare del pubblico che naturalmente, 


testinola a meno • (Svenire «mi rufcma 
1 interna dai nastra giO'-nalt, ma 
avendo armai constatato tome la rnaska 
riscuota, giustamente, un non indifferen- 
te consenso fra voi tutti lettori, d attar- 
diamo a inserire questa poginelta in cui 
occuparci di quanto succede all'interno 
del «osto panorama musicale. Chissà 
cose potrebbe voltarne iuoru. 
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conosce ella perfezione tutti i brani prò* 
posti La capacita interpretativa di Piera è 
nota, ma II sue carisma dai vìvo è veramente 
trascinante: saltella senza sosta interpretan- 
do I testi con la sua originale mimica e coin- 
volgendo il pubblico ogni singolo istante dallo 
show. 

Determinate ('apporto musicale dei musicisti 
che segue ormai da qualche anno li nucleo 
originario Ghlgo/Prero, affiliatissima e di 
grande professionalità 

Il palco è essenziale come si conviene ad un 
gruppo rock che vocila proporre Solo buona 


musica senza ricorrere a inutili orpelli: sugge- 
stivi gli effetti di luce che si stagliano sulla 
folla; al resto ci pensano I LITFIBA 
Fra I brani proposti RESTA (con il qui te si 
apri lo show), AMICO. CI SEI SOLO TU, BAM- 
BINO (che canta arrampicato su di una scala) 
TEX (mitico! ), CANE, GIOCONDA. El DtABLO, 
IL VENTO, IL VOLO, PROIBITO o naturalmente 
tutte le canzoni del nuovo Lp uti'ovazioite 
accoglie DIMMI il NOME ("Fuori il bottino 
dentro leninol") e MAUOtT, I brani di punii, 
mentre tutto il Forum sì Illumina di fiammelle 
per accompagnare la splendida MORGANA, 
PRIMA GUARDIA viene invece cantata con un 
elmetto con teschio in testa mentre FIRENZE 

SOGNA da disteso 
sopra un sofà di vellu- 
to rossa, 

imeast tinaie con 
ANGACEIRO duran- 
te la quale, dopo 
aver presentito ila 
band, Piero si lan- 
cia 1 nasp iti atam an- 
te sopra if pubblico 
in delino e vi assi- 
curo Che per I for- 
zuti ragazzi del 
servizio d Ordine 
recuperarlo strap- 
pandolo alla folta 
di fan* è vera* 
mente una fati- 
ca! 

Assister® ad un 
concerto dei 
LITFIBA è come 
partecipare ad 
una grande 
festa: Piero è 
notoriamente 
una persona aliabile t lp dimostra al 
suo pubblico con II quale scherza e paria 
senza risparmiarsi • lenza creare barriere, 
Rileggendo quanta scritto finora mi rendo 
conto che la mia passione per qutsto gruppo, 
che seguo ormai da ? anni, mi porta ad esser® 
poco imparziale nel giudicare mi perdonere- 
te? Lo sparo, soprattutto perché so che molti 
dì voi una di questi sere. In qualche città d'I- 
talia, avranno appuntamento eoo la grande 
musica del LITFIBA,. 
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Dopo aver accumulato grande 

ESPERIENZA COMI COORDINATORI E 
SVILUPPATORE DEI PRODOTTI IDEA, 

Antonio Farina ha deciso di un* 

TERSI IN PROPRIO, PER NUOVI E PIU 
AMBIZIOSI PROGETTI... ECCO il RIAS- 
SUNTO DI UNA RECENTE VISITA Al SUOI 
UfFICI. 




Ecco tre prime immagini di Mech Commander 
Osservate I effetto luminoso del proiettile sulle 


MAX Ciao Antonio, allora comi le la pasti? 

FARINA Bene direi, siamo ancora aN'inìiio, ma 
soro convinto di aver tatto ia scelta più torretta. 
MAX. Quella di realizzare uni tua software house? 
FARINA: SI. ma non contar dere il termine software 
fio ute con ''etichetta*, perche allora faresti decisi- 
mente luorl strada. Il punto è duetto: starno ormai 
da tempo entrati in una fase decisamente "matura" 
e selettiva per il mercato dei videogJothl, nm sono 
piu I lampi del programmatore solitario che la lutto 
da solo nella sua camera da letto, s non sono nem- 
meno piu i tempi in cui poteva convenire uscire 
anche con prodotti medi otri c di qualità scadente. 
Un gioco ai giorno P oggi è sempre piu fruito di 
unlmpontfile attivila di gruppo, risultalo dì un 
ingente impegno finanziario e quindi di un'attenta 
attivila di marketing. Sono quindi convitilo che in 
Italia et sia resi conto solo da poco dell'Importanza 
di una struttura spedalizzata dedicata esclusiva- 
menie aita creazione del software e noi semplice- 
mente alla sua pubblicazione; da tulle queste confi- 
derilioni è derivata la nostra scalla, quella di met- 


tere Insieme una software house nel vero 
senso delta parola, quella che realizza un 
gioco t quindi lo propone a qualche eti- 
chetta che ne valuterà l'eventuale pubbli- 
cazione. Questo è quello che vogliamo fare 
noi, svilupperemo t nostri lavori e poi li 
sottoporremo all'attenzione delle più quo- 
tale case europee 

MAX: Non ti sembra un po' rischioso? 

FARINA: Sicuramente, ma solo così si i in 
grado di godere tu quella libertà indispen- 
sabile per lare e sa ita meni e quello che si 
vuole tare, senza alcuna costrizione, 
venendo inoltre molto più incentivali a rea- 
lizzare qualche cosa di assolutamente vali- 
do. 

MAX: Bene, mi puoi allora dire di cosa vi 
itale occupando al momento? 

FARINA: Certamente. I progetti in ballo 
sono due: Il primo lo stiamo sviluppando 
su PC e si chiama Mech Commander; Il secondo è 
invece una conversione per SuperNes di Loop*, 

MAX Interessante, partiamo riti 
primo.., 

FARINA: Oh. lutto È nato da una prima 
demo realizzata da Stefano lecchi. Si 
trattava di alcune inferissimi routine 
tridimensionali» modello 

Llmterworld/Vateur e un interessante 


Un paio di bozze su carta 
di alcuni Mecli. 


effetto luminoso. Questa è stata l'idei di partenza 
dalla quale abbiamo tirato Icori questo primo de no 
che. seppur ancora precario suite tutti I punii rii 
vista già rende l’Idea rii come sarà li gioco Come 
avrai già capite dal litote 1 protagonisti saranno lutti 
possenti Mech, Tanto tentazione e chiaramente post 
atomica e la visuale, scrolli ng compreso, mollo 
simile a due citati capolavori già In commercio. 
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Stefano Lecchi e Marco 
Spi toni al lavoro. 


sarà sicuramente anche ai nostri tenori Cosa mi 
puoi dire Invece delia versione SuperNes di Uopi, 
FARINA Che se ne sta occupando Paolo Galimberti 
e che siamo mollo contenti di essere gli unici in Ita- 
lia a lavorare selle console. Come saprai non è pos- 
sibile sviluppare un gioco per alcuna macchina 
sema essere licenziatari Sega o Nintendo, di conse- 
guenza abbiamo dovuto accordarci con f'Au rii agonie 
per In slruttamenio di Loop*. in attesa di ricevere, 
se le cose andranno come crediamo, anche noi l'ac- 
credito. 

MAX: E il lavoro come procede? 

FARINA: Bene direi. Marca sta tirando fuori un sacco 
di beila grafica e ci sembra che le innovazioni 
apportale rendano il gioco di gran lunga migliore. 
MAX: A cosa di riferisci? 

FARINA: Prima dì tutto alia possibilità di giocare In 
due, e poi i fondali animati. Ad esemplo questo di 
King Kong... Ogni volta che un giocatore chiude un 
Uopi et sono gli aere» che colpiscono o vengono 


ebbe nuli i secondi di chi rabbia rta lizzato. 

MAX: Veramente Interessante, lo dirò ad Alex fi i 
caporedattore di Conto lemanle}! Torniamo un atti- 
mo ancore a Mach Commendar, hai già gualche 
Idea a chi proporlo? 

FARINA: Stiamo cercando di realizzare un demo più 
completo per I! prossimo ECTS di Aprile, una volta a 
Londra lo fard vedere in giro „ E poi vedremo. 

MAX; Beh. buona fortuna (spero che tu non sìa 
superstizioso. ..)f 
FARINA: Grazio, elio. 


ATTENZIONE! 

Antonio Farina corca collaboratori, ma 
vuotò gente con tò palle! So avete qualche 
progetto da proporre, oppure volete colla- 
borato per lo sviluppo di giochi su PC e 
console fatevi pure sotto, l'indirizzo è: 
GRAFFITI 

Via Modena 9 - 20129 Milano. 




Si vuoto verificare la poeslbalita di 
utilinsre «lei Mech digttitliuti, 

I effetto urebbu si caramente 
«peline alar» 


MAX: Mi accennavi perii ad un tftòtio laminino? 
FARINA; Ci slavo arrivando... Guarda Quando 
sparo... La vedi, la luminosità del proiettile d'enar- 
gii di propaga sulla pareti E' qualche tosa chi non 
s'era ancora visto in nessun gioco dei genera e cj 
sembra che contribuisca a renderà Lì tutto mollo più 
realistico, non ti pare? 

MAX; Decisamente, e non li nascondo che, senza 
retorica alcuna, è il gioco In generale ad avermi 
piacevolmente sorpreso 

FARINA: E si traila di una versione ampiamente 
dt mosti ali va, la grafica. 01 cui sì occupa Marco Spi- 
toni, è ancora luna da rivedere t palazzi cosi come 
sono sembrano troppo le mura di un labirinto senza 
contare che cl cara una grandi varietà ai fondali e 
che manca soprattutto ancori la viti struttura di 
quello che sera poi II prodotto finrto Ma mi sembra 
che l'idea la renda ugualmente, non credi? 

MAX: Senz'altro, Rii qualche previsione sulla sui 
possi bile data tf’u Iti inazione 
FARINA: Bah. solo orientane mente ti posso indica' 
re il prossimo autòmi? mi trattandosi di un proget- 
tò a lungo termina non posso essere troppo preciso, 
MAX: Purtroppo to spailo t tiranno, torneremo 
comunque sull ir gomento quanto prima, luterei- 
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le appuntamento con ì 
Boardgame. Come promes- 
so sullo scorso numero, 
abbiamo preparato per voi 


tatoaf 31 r Salone del Giocat- 
tolo «fi Milano. ( titoli sono 
molti, troppi per essere esa- 
minati tutti nell dettaglio, e 


rubile, per cui dovrete avere 
un po' di pazienza e aspet- 
tare i prossimi mesi per le 
recensioni compiete. 



Come ^ baiamo «letto. 


quella che segue è solo 
uni rapida occhiata ai 
titoli che dovranno usci- 
re lungo tutto l'arco 
deiranno. Per comodità 
li abbiamo divisi per 
case editrici, segnalan- 
do per ciascun gioco se 
é già disponibile e, in 
caso contrarlo, quando 
lo potrete trovare nel 
negozi* il fatto che 
alcuni titoli siano esa- 



minati con maggiore 
cura rispetto ad altri, 
dipende solo dalla 
quantità di materiale e 
informazioni che erano disponi- 


S&rim i to Parato 

Im tmgna ittcastont per dimn ^rart la propria tpnoranra’ 


CLEMENTONI 


bill durante la manifestazione. 


Pochi i tìtoli pn 




questanno dalia famosa 


ditta di Recanatì ma c'è sempre la speranza 




La Leggenda ài Zargon 
E con questa eliminiamo anche il Game Master 
La preti Emi volta toyliamo I giocatori..." 


che, come ( anno scorso, ne vengano poi 
aggiunti altri in un secondo tempo! 

Tutti questi giochi sono comunque 
già disponibili. 

- Zombie, come era già staio annuo- 
ciato, ecco la prima espansione di 
gioco per Atmosfear* il boardgame 
horror con videocassetta interattiva 
(più o meno..,). La riverenza princi- 
pale è che al posto dei! 'odi oso Signo- 
re del Male presente nella prima 
videocassetta, iJ protagonista di Zom- 
bie # il simpatico Barone Sa medi. 
Oltre alla videocassetta, 
quest'espansione contiene anche un 
gran numero di nuove carie, grazie 
alle quali potrete avere situazioni di 
gioco sempre diverse. 

- Il Fantasma di Glenmore: nuovo 
tìtolo della sarte “Gialli Clementoni*. 
Si tratta di un racconto misterioso in 
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Cut è necessario tóenEiteare ii colpevole Pur- 
troppo questo pub essere latto solo dopo 
aver completato un compresso puzzle, per di 
più senza avere illustrazioni di riferimento. Il 
gioco è veramente divertentissimo, e malgra- 
do il latto che lo si possa usare solo urrà 
vofta, il bassissimo prezzo lo rende un regalo 
perfetto per un amico con tanto tempo libero* 

- Sprizza (a Parola: umeo vero prodotto origi- 
nale della Clementoni per quest anno (nel 
senso che gii altri due erano espansioni di 
giochi già esistenti). Sprizza la Parola ripro- 
pone il classico sistema a indovinelli, Quello 
che cambia rispetto ad altri prodotti di questo 
genere, e t'argomento su cui vertono le 
domande: la lingua italiana. Si tratta in prati- 
ca di fornire sinònimi, plurali, femminili,, cofi- 
trari, definizioni e cosi vìa. Anche se Targo- 
mento può sembrare noioso* vi assicuro che 
il gioco è davvero molto divertente! 

DA» PRODUCTION E 
GIOCHI DEI GRANDI 

Due grandi novità dalia casa che ha prodotto 
il Gioco di Ruolo dì Dylan Dog, senza conia- 
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Diamanti 

“Ss i diamanti lossere «tali vati) thrthta sialo piu balio* H 


verso vi usto, dovrebbe essere 
già prozia. 

- Vampiri 4 Giochi di Ruolo in 
cui non ci sono Vampiri da 
ammazzare sì possono v ©ra- 
marne coniare sulle dita di una 
mano. Me oer una volta Mirto 
ruoli se- no invertite cor Vamp;- 
n T sarete vqi a impersonare 
tetri r affascinanti succhi ato r 
di sangue! Anche questo 
dovrèbbe essere già disponibi- 
le 

PEVIL’S DEN 

Un'unico prodotto da par» di 
quest a giovane casa romana 
si trarrà di G houle un board- 
game orrar in cui una tran- 
quilla città dovrà fronteggiare 
niente meno che un'invasione 
di gnoulf 

Il gioco e ideato per tre o quat- 
tro persone di cui una dovrà 
controllare < malvagi mangiato- 


re le numerose espansioni: Gurps. di cui par- 
leremo approfonditamente m questo stesso 
numero, & Vampsr 

- Guips: e il giocc di noto universale {nel 
senso che pub essere usato per qualsiasi 
ambientazione) per eccedenza Per saperne 
di più non dovete tare altro che leggere la 


ri di cadaveri Inutile dire che 
la parte fondamentale dei 
picco e costituita da _na sene ai combatti- 
menti, in cui fotte terrorizzate si troveranno ad 
affrontare affamati ghoul E comunque 
necessaria un ottima dose di strategia per 
riuscire a vincere, sta che controlliate \ cittadi- 
ni che t terrtbiii non me di 


to agli Orchi di THgr, Grazie a questo splendi- 
do e d esilarante supplemento, potrete final- 
mente giocare utilizando Orchi Troll. Gobbo 
e simili , non sarà mollo epico, ma il diverti- 
mento è assicurato! 

- Moduli di Avventura non si ancora esatta- 
mente quanti saranno ne quando useranno* 
ma I Editrice Giochi provede una discreta 
produzione di supplementi dedicati a D un- 
gaci"! s & Oragons Dovrebbe comunque 
essere disponibile in breve tempo Qragons 
Den r una maga scatola contenente un muc- 
chio di matonaie di gioco Chi vivrà vedrà! 

Druid: sicuramente il più interessante tra 
tutti i prodotti presentali alla Piera dei Giocat- 
tolo, Droid è II nuovo Gioco di Ruolo raanzza- 
to m tara mente in itatia, I suoi c ragion sono 
Spartaco Albert anelli. Nicola Ganddtfi e Paolo 
Parente lutti e ira grandi esperti dei settore. 
L'uscita è prevista per settembre, e per quel 
mo monto il gioco potrà vantare ben quattro 
.inni di p riparazione cor. un incredibile lavoro 
di documentazione. 

Ambientato il un regno simile alla Scozia, 
Druid trasporta I giocatori nel magico mondo 
di Druidi e Demoni, in una lotta spietata e 
senza tregua. Le regole sono incentrate sulla 
semplicità mentre e stata dedicala la massi- 
ma attenzione alle ambientazioni, dettagliata- 
mente descritte In ogni minimo partieoi are,. 
Alla scatola base, ornata dai favolosi disegni 
di Paolo Parente (che ha già eseguito un 
numero incredibile di (avori per la Strmelibn}, 
seguiranno poi numerosi moduli geografie. 


recensione. 

- Gurps- Famasy pr mo supplemento pe* 
Gurps contiene Tutte le regole necessarie 
per dare vita a un mondo fantasy Lo potale 
già trovare nei negozi soeaalszzatil 

- Gonan: credo che r-on a sm neanche biso- 
gno di presenterà nerboruto barbaro dai 
capelli neh Bene, presto potrete giocare nei 
suo magico monco grazie a questa espan- 
sione per Gu ps che se lutto e andato per li 



/ Segreti dal tiwmhno 
‘l’flWi ih a / cj luche In Rutti!' 


EDITRI CE GIOCHI 

incredibile ma vero 1 Sembra che l'Editrice 
Giochi, la grandissima ditta italiana che par 
iin»> ha monopolizzato il mercato con Mono- 
poli Ràsiko e Onerò. ìdPjs finalmente nvofto 
i propri interessi ai mende dot Gioco di Ruolo. 
Purtroppo per la maggior parte dei titoli non e 
possibile fornire una lata di uscite- precisa, 
per cui non resta che mettersi il cuore in pace 
e appettane. . 

- Mutanti estremamente simile a Starquest 
Mutarti ripropone ri »»a dei boa rogarne fan- 
tasciontifka in cui la violenza regna incontra- 
stala. Scopo del gioco è quello di entrare 
nelle varie stazioni e astronavi aliene spaz- 
zando via tutto que-to che s> muove, respira 
pensa o spara. Per cni non avesse mai visto 
Starq uè ss la battaglia avviene 
med*ante miniatore di plastica 



Grandissima presenza da parta della Milton 
Bradfsy. ditta che si sta conferma ode ancora 
una vota come indiscussa leader dei merca- 
to ludico di lutto II mondo I teck presentati 
sono veramente moiri e tutti di ottima qualità 1 
■I Lord Impenali e I Predatori del Caos dedi- 
cate a tutti gì appassionali di simulazioni bel- 
liche in 3-D, queste due espansioni per astile 
Master contengono un discreto numero di 
miniature grazie alle quali potrete ampliare ì 
vostri eserciti, dando vita a battaglie ancora 
più vaste e imponenti Come si intuisce facil- 
mente dai titoli, I Lord Imperiali e I Predatori 
del Caos sono destinati rispettivamente 
all eseroifo dei "buoni e a quello dei catti vT, 


ai di sopra di un tabellone fri 
cartone L aspetto promette 
mollo bene, ma dovremo 
aspettare ancora ur» po' prima 
dì vedere il prodotto rinite, 

- le rendi vi ricordale che il 
mese scorso ho oadato di 
Gianni, il nuovo Attente per 
Dimgeorrs & Dragoni Bene, 
è già pronto ri numero 4. 
brandi ambieniato Sl di una 
sene di isote paMth^ache, in 
cui potrete far riposare e 
divertire i vosto personaggi 
(qua retino a crede" ì 

- Thar non sì sa -"vece 
quando sarà completato 
quinto Atlante, quei io dedica- 





Salile Master* 

Si citi am am rm mutui* min soldatini eaprtQ?n> 


I 


i 
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per cui comprare solo una delle due confe- 
zioni porterebbe a una disparità di forze 
Sono entrambi già disponibili 

- Jenga: gioco di abilità e colpo d’occhio, con' 
siste nel costruire una pila di mattoncinì in 
legno ponendo ì pezzi a turno. 

La dinamica di gioco è la stessa del lamoso 
Shgingai, ma questa volta i pezzi vanno 
aggiunti e non tolti, li gioco è già in commer- 
cio, 

■i Maghi di Morcar ancora un'espansione, 
ma questa volta peri! celebratissimo Hero- 
quest 

Si tratta di una confezione contenente nume- 
rose miniature, tra cui quattro stregoni dalle 
facce poco raccomandabili, nuove carie 
magia e una serie di avventure già pronte 
Disponibile ad Apnle 

- *Trivial Pursuif Sport Card Sei: visto l'incre- 
dibile successo ottenuto da questo gioco, 
uno dei più venduti in assoluto, era inevitabile 
che ta M B. mettesse a disposizione degli 
appassionati le necessarie espansioni. 

Dopo ti nuovo set di domande generiche e 
quello dedicalo allo spettacolo, è finalmente 
aro vaio anche quello dello sport: ben 2400 
domande, tutte su questo affascinante argo- 
mento. in vendita a partire da Aprile, 

- Heroquest, Le Nuove imprese: visto S'incre^ 
dibile successo di Heroquest. nominato 
Gioco dell'Anno 1991. la M B ha pensato 
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bene di prepararne la seconda adi- 
zione. 

Il sistema di regole dovrebbe essere 
pressoché identico, mentre cambie- 
ranno le avventure: ben 27 nuovi 
scenari in una furiosa lotta per la sal- 
vezza del regno! Salvo imprevisti, 
sarà disponibile da Giugno, 

- Furto al Museo; da quel poco che è 
stato possibile vedere durante la 
fiera. Furto al Museo sembrerebbe 
essere fa risposta M.B. al grande 
Cluedo dell’Editrice Giochi, La somi- 
glianza è veramente notevole, 
comunque sarà necessario aspettare 
fino a Giugno per sapere qualcosa di 
più. 

- Indomimando: ritorna il classico 
gioco a indovinelli che ha avolo tanto 
successo negli anni scorsi: dopo 
Taboc dove bisognava fare indovi- 
nare urta parola senza 
pronunciarne sinonimi o 
particolari definizioni, & 

Pictionary. in cui si utiliz- 
zavano 1 disegni, con 
Indomtmando e necessa- 
rio farsi capire dal propri 
compagni soltanto attra- 
verso i gestì Anche se 
strutta un’idea vecchissi- 
ma, sembra essere vera- 
mente divertente! Disponi- 
bile a Luglio. 

- La Leggenda di Zargon: 
se siete ira quelli che 
hanno sempre considera- 
to troppo compiessi I 
boa r àgame fantasy, per 
essendone affascinati. La 
Leggenda di Zargon è 
quello che fa per voi: il 
concetto di gioco è lo stesso di Heroquest. 
ma il ruolo dei Game Master viene esplicato 
da un chip elettronico con oltre cento frasi 
campionato 

Viene da chiedersi se questo non renderà 
monotono e ripetitivo il gioco, ma per saperlo 
dovremo aspettare fino a Luglio. 

BAVENSBURGER 

Anche quest'anno la celebre ditta tedesca 
continua nella sua polìtica di produzione: gio- 
chi semplici, divertenti, di altissima qualità e 
assolutamente non violenti. 

Tutti e tr i seguenti trtofl sono già disponibili. 

- Acchiappafurlanil: Interamente basato sul 
colpo d’occhio e sulla memoria. Acch tappa- 
furfanti simula la ricerca di quattro criminali al 
di sopra di un tabellone letteralmente coperto 
dalie loro foto 

Queste sono pero disposte in maniera sem- 
pre diversa (dotte, a faccia in giù, di lato...), e 
voi dovete trovarle in. modo che riproducano 
l’esatta sequenza segnata sulle carie che 
pescherete dì turno in turno. 

Vìnce ovviamente il giocatore che identifica 
per primo la giusta combinazione! 

- Diamanti: ancora un gioco di memoria e 
colpo d’occhio, ma questa volta e anche 
necessaria una massiccia dose di fortuna. 


Lo scopo è quello di prendere piu diamanti 
possibile da una base ottagonale posto al 
centro del tavolo, ma bisogne fare molla 
attenzione, poiché alcuni di questi sono inca- 
stonati e non si muovono ì 

- Corsa Tris: avete presente ie scommesse 
ippiche? Bene, il concetto è lo stesso. Dopo 
aver fatto le vostre puntate in base alfe quo- 
tazione e alle capacità dei vari cavalli, dovre- 
te seguire le istruzioni delle carte pescate 
casualmente per stabilire chi ha vinto. Alme- 
no cosi non si rischia di perdere soldi veri.. . 

STRATELI BR I 

Continua a un ritmo a dir poco frenetico la 
produzione di questa ditta milanese, che nel 
gira di solo due anni ha messo in commercio 
una quantità incredibile di grandi Giochi di 
Ruolo. 

- Supplementi per il Richiamo di Cthulhu 
oltre ai titoli menzionati lo scorso mese. 


dovrebbero già essere disponibili Quattro 
Minuti a Mezzanotte, terzo volume dedicato a 
I grandi mostri del cinema horror, I segreti del 
Kremiino & l Mille Volli di Nyarlathothep, 

■ Spesi Law, Il Libro dalia Magia: supplemen- 
to per il Gioco di Ruolo del Signore degli 
Anelli, Speli Law contiene un 1 f licf adibì fa 
quantità di incantesimi e informazioni sulla 
magia. Con un mimmo di fantasia e buona 
volontà potrete utilizzarlo anche con alta Gio- 
chi di Ruolo! Dovrebbe già essere disponibi- 
le. 

- Undead: il fascino dei non-moni è indiscuti- 
bile. e quelli della Straietibn lo sanno bene. 
Un dead contiene una completa campagna 
che vi porterà ad affrontare i Signori dèi Uch 
in uno scontro af l'ultimo sangue. 

Anche questo è già in commendo. 

- Nathan Ne ver: sì, avete letto giusto, si tratta 
proprio del celebre eroe recentemente nato 
dalie mafiie di casa SoneJli Scritto da Rober- 
to Genovesi, sarà un supplemento di gioco 
per Cyberpunk 2020. 

Dovremo comunque aspettare fino a Settem- 
bre per poterlo vedere! 

E con questo e tutto. 

Non rssia che attendere le uscite! 


ANDREA FATTORI 
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Capita spasso che le persona Intenziona- 
ta ad avvicinarsi al mondo del Gioco di 
Ruolo per la prima volta, non riescano a 
decidere quale ambientazione scegliere; 
fantasy. horror, fantascienza, Cyber- 
punii... le possibilità sono cosi tante che 
spasso possono creare un certo imba- 
razzo. e provarle tutte fino a che non si 
trova quella giusta può rivelarsi estrema- 
mente dispendioso. 

A questo problema risponde in maniera 
estremamente efficace Gurps, ultimo 
prodotto della Das Production, già autri- 
ce del Gioco di Ruolo di Oylan Dog: il 
sistema di regole, chiamalo "universale’ T 
consente infatti la creazione e I utilizzo di 
personaggi di ogni genere e tipo, dal 
guerriero barbaro al pilota di astronavi 
In questo modo potrete provare ambien- 
tazioni sempre diverse con la sola spesa 
dei supplementi di gioco. 

Al di la di questo primo e Impor- 
tante vantaggio. 

Gurps offre 
anche un 
sistema di 
regole estre- 
mamente vali- 
do e preciso, 
soprattutto per 
quanto riguarda 
la creazione dei 
personaggi. 

Questa non è 
infatti lasciata al 
casuale tiro dei 
dadi, come capila 
di solito, bensì 
viene studiata e 
organizzala nei mini- 
mi dettagli dal gioca- 
tore, Ogni personag- 
gio ha a disposizione 
un cerio numero di 
punii, normalmente 
cento, con I quali deve 
"comperarsi” tulle le 
varie abilità, dalle carat- 
teristiche principali 
(Forza, Destrezza, Intelli- 
genza e Costituzione) tino 
alle capacità di nuotare o 
correre. 

1 punii a disposizione pos- 
sono anche essere sposi 
per ottenere vantaggi, come 
la fortuna o la ricchezza, o 
incrementali sobbarcandosi 
particolari svantaggi (alcoli* 
smo. obesità e via dicendo). I 
personaggi cosi creati risulta- 
no estremamente equilibrati gli 
uni con gli altri» evitando le 
classiche situazioni in cui nello 
stesso gruppo si trovano 
(Imbranato e quello che sa fare 
lutto. 

fi sistema dì gioco e basato infera- 
mente sul check: ogni volta che si deve 
controllare se un azione ha successo o 
meno, vengono tirati tre dadi a sei (acce, 
e quindi si confronta il muffalo con l abi* 
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lltà relativa (che viene stabilita da) 
Master). Se il tiro è uguale o inferiore al 
punteggio del proprio personaggi allora 
l'azione ha avuto successo. 
Ovviamente spet- 
terò 


Como sistema non e particolai limile pre- 
ciso o realistico, ma ha il vantaggio di 
essere Ine red ibi I mente semplice e veloce. 



evitando cosi di ridurre una perirla a un 
continuo lancio di dadi. 

Anche il combattimento utilizza le stesse 
regole* ma per coloro che amano il reali- 
smo è fornito un sistema avanzato di 
gestione degli scontri, decisamente più 
complesso ma anche osi rema mente reali- 
stico. 

Le Regole contengono Inoltre Importan- 
tissime informazioni relative al tipo di 
mondo in cui volete giocare. Un mondo 
altamente tecnologico permette, ad 
esempio, cure mediche Incredibilmente 
più sofisticate ed efficaci rispetto a uno 
medioevale, e lo stesso vale per l'equi- 
paggiamento in dotazione, In questo 
modo eviterete di avere un cow-boy 
armato con lucile laser ed esplosivi al 
plastico! 

Anche per ì combattimenti esisto- 
no ovviamente alcune differenze: 
per simulare nella maniera 
migliore questa diversità, la 
sezione relative agli scontri è 
stata divisa in combattimenti 
corpo a corpo, a disianza, con 
armi da fuoco, con esplosivi, in 
sella a veicoli o in volo. 

Nel caso In cui poi una parti- 
colare ambientazione doves- 
se esigere ulteriori specifica- 
zioni per quanto riguarda le 
regole» queste verranno for- 
nite direttamente all' interno 
dei supplementi di gioco. 

Il volume base, per un tota- 
le di oltre 250 pagine, con- 
tiene tutte le Informazioni 
necessarie per creare e 
utilizzare 1 personaggi, 
oltre a due brevi avven- 
ture introduttive. 

La mole di materiale 
può sembrare impo- 
nente. ma una volta 
imparate le regole 
potrete giocare con 
qualsiasi ambienta- 
zione senza bisogno 
di imparare nuove 
regole. 

A questo proposito* 
dovrebbero già 
essere disponibili 1 
primi due supple- 
menti, Gurps Fan- 
tasy, appunto per 
la creazione di 
mondi fantasy* e 
Conm 

A questi ne 
seguiranno poi 
molti altri, con 
relative avventure. 

Sicuramente Gurps è uno del 
migliori Giochi di Ruolo attuai- 
monte In circolazione, è II suo 
carattere universale lo rende 
veramente Imperdibile! 

ANDREA FATTORI 



compito dì apporre bonus o 
mal us in relazione alla difficoltà 
dell impresa. 
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PflIMA LEGGETE QUI! 

Prima di lanciarvi al telefono inveendo bora- 
le del tipo le console non hanno un'anima" 
sappiale che; 

• PC & Amiga non stanno morendo 

• Consólemania non verrà integrata a TGM 

- Mi hanno affibbiato questo articolo netta 
maniera piu meschini del mondo {a questo 
proposito ringrazio vivamente Aie* che per 
ehi ancora non lo sapesse, e il caporedatto- 
re di Consolerà niàji sei un collaboratore? E 
col labore no? NdAlex), 

POI LEGGETE QUI! 

Dopo questa doverosa premessa possiamo 
partire con le novità che questo mese la 
fanno da padrone innanzi e urto vorrei fare i 
complimenti a Giochi Preziosi per lirtra- 
prendenza di questo mese. Street s of Rage 




Oi piattaforma In piattaforma 
con Mtck A Mach 


2, forse il miglior picchia dure in stile Final 
Fighi mai uscito su console e finalmente 
disponibile ufficialmente assieme a Ecco 
The Do Jp fi m (altro grande successo di que- 
sto mesei arcade-ad venture alquanto Jnso- 
lito. Ei Muisnr e molti alirL Da segnalare 
anche II* Simpaticissimo Mieto and Macie - 
The Global Gladiatori della Virgin; e un 
classico piatì or m forse un po carente a ori- 
ginalità ma strepitoso dal punto di vista gra- 
fico {soprattutto delle animazioni dei perso- 
naggi) e sonoro con un sacco di effetti caro- 




Staffo** un simulator* di voto per SNE5 
che promette grandi cose 


pìonaii eie, Bio-Hazard. uno strano shoot 
em up, e Super Star Wars per SNE$. 

Matura Imeftte se volete saperne di piu potre- 
te leggere le recensioni su Consol «Manìa 
Come saprete Ma* e Ale* sono stati recen- 
temente al Cm di Las Vegas, le anticipazioni 
sono veramente tante, ma cercherò comun- 
que di fornirvi un piccolo resoconto di tutto. 
Diverse case di software, anche tra quelle 
inglesi prevalentemente dedite alle console 
filo -europee come quelle della Sega hanno 



Ecco The Dofphìn In tutto 
il suo ttr lendore 



Ih corsa sul Landapeeder 
(Super Star Wara por SNiS) 


cominciato a sviluppare software per un 
Super FamiCdm (sarebbe meglio dire Super 
Nintendo, cosi si chiama la console del 
colosso Nintendo in versione nostrana) che 
sta guadagnando terreno rispetto a Mega- 
drive, A questo proposito vi ricordo che la 
casa madre di Mario ha appena stornato un 
nuovo chip-set denominato Special-FX che, 
utilizzato da alcune nuove cartucce, permet- 
te al Famicom di superare 1 ostacolo delia 
grafica poligonale; il primo titolo che 
dovrebbe allietarci sera uno shootem up 
poligonale dall altisonante noma di Starlo*, 
ambientato in diversi scenari; dovrebbe 
essere un gran gioco anche se per quanto 
ha potuto vedere Ale*, nonostante I hardwa- 
re dedicato, la velocita non sembra nulla di 
strabiliante Sì vocifera anche di un nuovo 
Chip-set in grado di truccare il SNES e 
farlo viaggiare ai doppio degli attuali (scarsi 
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e conlestalissiml) 3.58 Mhz. Se alla Ninien- 
do hanno deciso di puntare su qualche pic- 
cola modifica hardware abbandonando per 
il momento le via del CO (se ne riparlerà tra 
un po con un progetto, e quanto dicono alla 
Nintendo, del tutto nuovo) sembra invece 
che le strade dei CD intrapresa oe; vi 
Sega cominci e portare a qualche risultato 
concreto (in termini di software) Se I viri 
Street Fighter II © Rad Mobile rimarranno 
ancora per un pezzo delle promesse comin- 
ciano a uscire le varie avventure del reper- 
torio Sierra che la casa americana si è ripro- 
messa dii pubblicare sono praticamente al 
capolinea. Ci sono poi in arrivo giochi per 
tutti i gusti; giochi di corse come Barman o 
Power Oriti ptaiform come Sonic 2 in ver- 
sione riveduta e corretta Chutk Rock e 
ancora Nei m dall. Wodchtld, Golden Asie 111, 
Final Fighi (praticamente finito), etc* tanto 
per restare tra i titoli piu conosciuti anche 
su computer. Tra l'altro anche case giappo- 
nesi del calibro di Konsrni f Cast le venia 
Parodiai Centra Spirits) e Capcom (Strider 
Forgotten Worlds Fina! Fighi) hanno deciso 
di mettersi al lavoro seriamente La vVolf- 
team. una d- lie prime case a pubblicare gio- 
chi per Maga CD continua intanto la sua 
sene di laser-game (dopo Thunderstorm e 
Time Gal) con un certo fioad Avenger un 
massacro stradale alla faccia del nuovo 
codice, a cui i programmatóri hanno aggiun- 
to un buon numero di freme al secondo e di 
colon rispetto a Tbu oberatomi, e anche ia 
Psygnosy* ha scelto per il suo nuovo Ora- 
cuta il Mega CD con una quantità di musi- 
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Daffy Duck arriva su Super Nes 
(e non sembra niente male). 


che e digitalizzazioni, ma a dire il vero 11 
gioco in se non sembra promettere benissi- 

mo *•* 

E ADESSO UN PO' DI GIOCHI... 

Se vi piacciono I cartoon della Warner non 
avere l'imbarazzo della scelta: la SunSoft, 
dopo Read Runnàr (beep beep, avete pre- 
sente?) ha in serbo Datty Duck and Marvin 
thè Martin n per SNES, Taz-Mania (versione 
riveduta e corrotta rispetto al gioco Maga* 
drive) per SNES e iooney Tu nes por Game- 
boy. Sempre a proposito di cartoni animali 
la Acclaim è finalmente riuscii a a tirare fuori 
qualcosa di buono dai Slmpson con Kru&ty 
F un house dopo i vari Barts Nightmere (In 
uscita anche per MD). Bari vs. thè World 
(ricordate la versione Amiga? Coraggio, tra 
poco non sarete i eoli a soffrire, uscirà 
anche In versione Gameboy). eie. 

Se siete in vena di un qualcosa di più catti- 
vo potete dedicarvi invece a Mortai Kombaf 
(tutti i formati), coin-op clonato dall'orribile 
Piftighter, aneti esso plano di balocconi 
digitalizzati, Combalrtbes. ennesimo pie- 
chiaduro SNES (anch esso e* coìn-op) In 
cui si pub infierire esagerai, unente sugli 
avversari, speriamo solo- che sia stalo con- 
vertito decentemenie delta Teehnos (quelli 
di Crash n‘ thè Boys, se a qualcuno può 
interessare). Altro picch induro per SNES è 
Doomsday Warrior della Reno v attori (affilia- 
ta americana della Wol beami con II solito 
tot di mosse speciali, ma se siete per un po' 
di violenza alternativa vi consiglio Baine 
Cars per SNES; praticamente un clone di F- 
Zero con faggi unta di un secondo giocatore 
ma soprattutto di un sacco di macchine 
chiodate, power up, armi A co, e, a proposi- 
to di arsenali anche Alien 3 (già uscito per 
Amiga e Megadrive o di prossima apparizio- 
ne su SNES) non scherza. 

Ed ora un piccolo quesito; qual e guelfa 
serie che ha accumulato continui successi, 
cinque film, un fan club. una serie di fumetti 
e tantissimo altro? Ta-da-dn ttadidaria -fa- 
dah-f Avete proprio indovinato (almeno 
spero): Star Trek, dopo il successo del 
gioco Interplay {commemorativo del venti- 
cinquesimo avversario) la Spectrum 
Hotobyte si è lanciata nella realizzazione di 
un liettn delia contrastante Nevi Generation 
che uscirà al piu presto per Super Nes (per 
la versione PC il buon Max ha già latto un 
accenno nelle Voci di Corridoio di qualche 
numero fa); it gioco, a quanto sappiamo, 
dovrebbe essere fedelissimo affa trama del 
telefilm con uno schema motto simile a 
25TH Anniversary. A detta di Alex ne vedre- 
mo delle bene!!! 1 Se e vero che it Megadrive 
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ultimamente sta buttando fuori una grossa 
quantità di titoli è anche vero che II Super 
Nes non scherza, volete un po' di nomi? 
Detto Fatto; Gods. James Pond II, Joe e Mac 
2, Super BomberMan (avete presente Dy na- 
bla ster?). Max Mania (niente a che vedere 
con il nostro caporedattore, almeno 
spero!!!), Melai Marmes (una specie di Uto- 
pia). Rock n Boll Radng, gioco di corse alfa 
Ivan ironman con un po' di armamenti catti- 
vi, Arcui Odyssey, il famoso RPG già Megn 
drive, un nuovo Battketoads: Sattlemaniaes 
(per Amiga, ricordiamo, non e ancora uscito 
Il primo). Claymetes (Il gioco del pongo), 
The Losf Viklngs, un simpatico piattono con 




tre personaggi dalle diverse caratteristiche, 
Btibsy. altro bel plpttofm In uscita anche per 
Megadrive e tanfo altro ancora. Ultima cita- 
zione per un clone dell ormai odiati Esimo 
(almeno da me e Mirko) Tetris? A quanto 
pare f giapponesi hanno deciso di rivisitare 
questo genere e,. .che risultati: Puiu Puiu per 
Megadrive è qualcosa di tanissflco e accatti 
vanta che surclasserà finalmente Tetris,, 
ormai fin troppo inflazionato (se leggete il 
Tatent Scout saprete a cosa mi sto riferen- 
do). compratelo e non ve ne pentirete. 
Space ìs over, ci sentiamo prossimamente! 



Facciamoci dal mata In Battte Cara 
per Supe< Nes 





Roefr'n Roll Racing, evviva I Btgfoot 


GADGET & CO, 

Lo sapevate che e uscito it (umetto di 
Sonic? Bene, non compratelo perche è in 
assoluto la cosa piu squallida che esiste 
sulla faccia delta terra, se proprio siete 
maniaci di gadget potete sempre procurarvi 
le monete con ( effige del personaggi di 
Street Fighter li Le periferiche hardware 
“cattive" per Megadrive e Super Nes contt- 
nuano a proliferarle, passata infatti la moda 
delle pistole ' I due colossi Sega e Nintendo 
hanno lancialo sul mercato due veri e propri 
“bazooka": it Manager di casa SEGA (non 
troppo cattivo) e it SuperScope, prove, 
recensioni e lento altro su ConsoleMania (lo 
so, lo so, sto facendo della mera pubblicità, 
ma è la vita».), qui vi segnaliamo solo II coin 
op di Terminator 2 (quello con i due mitra al 
bar)... 

Stefano 'BDM" Petrolio & VF 



http://www.oldgamesitalia.net/ 







fsi 

Hi 

LL 

z z 


UN GIOCO 01 CALCIO 
DAUVERO ENTUSIASMANTE 

UNA STRAORDINARIA COMBINAZIONE 

DI REALISMO £0 AZIONE! 

* Sul campo le 13 squadre di Serie fi 
■ Selciane delie Tattiche e possibilità di crearne delle proprie 
• Svariati livelli di difficolti 
* Ouiafcillfa delle condirioni armosfenche 

• Replay, in qualsiasi momento* delle Azioni di fioco 
* Doppia Prospettiva: Possibilità di selezionare l'inquadratura 
dall'alto o lateralmente in qualsiasi fase dei fioco 
* Precisione nei passaci fra \ Giocatori 
ernie aeD indicatori di direzione 
* Tocco dì prima*.... 


storia 

GEL CftMPtONATO 
ITALIANO 
DI CALCIO 
DAL 1898 
A OGGI 


IL TUTTO ALL'INSEGNA Di UN*INCREÉMBÌL£ VELOCITA' 
E Di UNA GlOCABlUTA’ DA TELECRONACA TU 
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AMIGA 
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preferiscano ^re di testa (oro e lan- 
ciarsi così In una realizzazione che 
dimostri quali sono realmente le loro 
capacita. 

Con Nathan Never abbiamo comun- 
que già potuto apprezzare come, 
almeno tecnicamente parlando, que- 
sti due ragazzi abbiano saputo realiz- 
zare quanto di piu competitivo finora 
sulla piazza. 

A questo punto la situazione è fa 
seguente: uno* Marco ed Emanuele 
si sono rifiutali di fare Natila n Never 


Calme, calma, non 
voglio aprirò uno polemico plurima tra 
Nalhan Never, Dylan Dog, l (umetti Morve! a I 
Manga: non vi preoccupate! Il tento del titolo 
era un alito. Andate avanti a leggere e ne 
amorale sorpresi. 






Marco Genovesi ed Emanuele Viola, rispeti 
tlvamente grafico e programmatore di 
Mathan Never par Amiga, dopo il loro primo 
prodotto hanno, diciamo cosi, rifiutato di 
svilupparne II seguito par la Genkas. 
Perché, vi chiederete voi? Ebbene, vi 
rispondiamo noi (anzi io. cosi mi prendo 
tutta la responsabilità .,), quando si firma 
un contratto con una casa di software, a 
maggior ragione quando si tratta di una 
licenza come in questo caso, ci sono degli 
accordi da seguire e da rispettare, come 
d'altronde e giusto che ala L'aspetto nega- 
tivo di tutto do è che in qualche modo si è 
vincolati nella realizzazione di tale pro- 
dotto ed è quindi comprensibile come del 
ragazzi che abbiano un mìnimo di creatività 
e delle potenziala notevoli, come a nostro 
avviso Marco ed Emanuele In questo caso. 


Il (tra parentesi, ufficialmente par- 
lando, non si sa ancora chi saranno 
coloro che si dedicheranno alla rea- 
lizzazione di tale prodotto. Credo 
comunque che di penserà la Genias 
stessa a rendere noti i nomi dei pro- 
grammatori. quando naturalmente 
lo riterrà più opportuno); due) 
hanno Invece deciso di realizzare 
un prodotto da soli che solo una 
volta ultimato, o dopo averne realiz- 
zato un demo più che valido, verrà 
proporlo a qualche software house (probabilmente straniera); Ire) questo prodotto e un 
arcade adventure strutturato basilarmente su delle corse di motociclette; quattro) Il suo 
nome provvisorio e Dark Biade. 

Proprio così- 

L ambientazione è un ipotetico futuro post-nucleare (sulla scia di Ken Shlro), In cui 
Il protagonista e H solito ff geco Ione che deve riuscire a liberare la tua ragazza, rapi- 
ta casualmente dai cattivarli di turno e portata chissà dove. Armato solo del suol 
muscoli e della sua fida moto II nostro amico intraprende ur> lungo viaggio senza 
meta alla ricerca della sua dolce meta Dovrà girare per varia città e scontrarsi 
{gareggiando In motocicletta) con godzilierdl e godzlliardi di buzzurri per spillare 
informazioni e per guadagnare soldi, che sfrutterà naturalmente per potenziare la 
moto stessa 

Naturalmente e tutto provvisorio, sla nome, sia ambientazione sia struttura di 

gioco, Una cosa sola è sicura: sarà un gioco di 
moto realizzato In bttmap e non a poligoni. 
Per ora abbiamo solo queste immagini, le 
quali faranno parte di una serie di animazioni 
presenti durante fa varie fasi di gioco, e biso- 
gno dire che sono già di notevole fattura. 
Perso ria Imeni e ho avuto modo di parlare con 
Marco Genovesi {che tra parentesi è molto 
contento di come II loro lavoro sta proceden- 
do) ed ecco che cosa ne è venuto fuori, Ema- 
nuele al momento è impegnato nella pro- 
grammazione delle routine della strada. Le 
ha ri prò grani maio più di cinque volte poiché 
voleva riuscire a dare II massimo, giusto per 
darvi un'Idea voleva fare meglio di Lotus 2 e di 
Vroom. e sembra che ci stia riuscendo (almeno a sentire Marco, spetta a noi poi vedere e 
giudicare...). Alla grafica, come detto, c'è lo stesso Marco, e secondo II mio personale pare- 
re (basta vedere le foto) è già una notevole garanzia* Per quanto riguarda II sonoro la scii- 
ta effettuata è sicuramente vincente, alla realizzazione c e colui che aveva realizzato le 
musiche heavy metal di Top W resti ing (al momento mi sfugge II nome.„Xse è lui mi pare si 
chiamasse Nicola Tomljanovic. ndMax) con la collaborazione dello stesso Marco. Ora, 
bisogna dire che le premesse per 
un'ottimo prodotto ci sono, e noi 
tutti siamo convinti di poterne vede- 
re delle beile; ne riparleremo 
comunque al più presto e con qual- 
cosa di più concreto in mano. Per 
ora mi congedo da voi sicuro di 
aver adempiuto In maniera soddi- 
sfacente al mio compito: quello di 
mettervi la pulce nell orecchio. 

Emanuele Shin' Scichilone 
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tranquilli, non sto per parlarvi di un nuovo 
gioco dedicato a "Master! ol thè Uni» 
verso M 
SÌ ricorda 
lide vare 
64?)» ma 
un ijproget 
;i c c 3 n n r« 

pagina 
The r 

Wachlne, che ha nei 
trai tempo prosegui- 
to la suo corsa I 
varso Puitimaiione. 




E infatti ancora una volta abbiamo avuto II 
piacere di avene come ospiti le r dazione i 
programmatori di Kwanzah il profetici Italia* 
no che stanno portando avanti Luca Potestà 
(già autore di Champion Driver Blu*? Boy e 
ChGmpjons »f Europe) e Renato Chino, 
abbiamo visto che It gioco proceda cernii 
ciancio a prendere torma e cosi 
Pnma dì passare perù a parlare di quello che 
asciamo visto mi sembra opportuno daro uno 
rinfrescatine dì memoria ai meno attenti: 
Kwanzan e un arcade avventure lantasy che 
nana l'eterno scontro dei Pene e del mate, 
qui rsppreaemait da un mago buono a da 
uno cattivo {che genio che sono, eh?) li com- 


pito cìp giocante L c*oe voh sa* a quei in c 
esplorai vari itveii D gioco (in ordine non 
Strettamente rigorosi stando cinque Chia- 
vi magiche utili a mettere fine a questa natia* 
glia di immani proporzioni. 

Per aitare lì giocatone a entrare attivamente 
nel gioco sarà possale interagire con i tori 
dan parlare con i personaggi disposti ad aiu- 
tarvi icori [e buone o con te cattive . ) e com> 
battere chiunque beo osale verso di voi (aia 
osso umano o Ho,..j non disdegnando nearv 
rho la «isolazione di Qualche enigma che 
ostacolerà non poco la vostra affannosa 
ricerca; abbastanza vado nan vi pare? 

Net gioco controllerò^ un barbaro via 
d» mezzo tra Ccffiafi e He-Man (da qui 
Il titolo dplìarlicob» che verrà In alcu- 
ne occasioni aiutalo às mago puono 
(hai vitto Max. non ho messa beni- 
gno .-adesso che ridia aggiungi?! 

Bene, oro dovreste aver fatto ménte 
ocaìe se e così ardete pure svanii a 
leggere altrimenti 
Al riprendetevi TOM di Oicempr? 

B) aprile <l fascicolo “he Chnstmas 
Maghine 

Ci andate è pagina ti 
D) leggetevi i alcole 
E« senvete una roderà facendo i com 
piunent ai redatto -e (come aict 


Max. ahi va beni' va bene non set ivo chu 
boiate «miti). 

Fi Fano tutto questo ina ine il punto Ei 
NdMaat poi mie andare avanti 
MI dispiace che. ancoro una volta. Luca # 
Renato siano giunti in redazione propno m 
chiusura dì numero, cosa che ha reso difficile 
un esame piu approfondito del loro gioco: ad 
ogni mode posso diro che da quello che ho 
potuto visionar# la la grafica è stata migliora- 
la e nuovi livelli aggi unn anche se I anima- 
zione dello aprite mi è sem b r at a ancora non 
troppo realistica 

Il pannello di controllo 6 strutturato bene. « 
dialoghi funzionano in maniera molto intuì ma 
malfa votatone finale comparirà l'espressione 
del viso <n una finestra ali interno dal menu 
ariore) t In generala il gioco se mora 
discreto 

Sono stato abbastanza colato dallo stile gre 
fico abbastanza inedito e due ti vero, scatta 
di colon voi uromante cupi con uno suro o 
di se gru abbastanza strano -non ero- Questo 

pruno comunque*) 'colei eco per* presame e 
anche II parallasse non poteva mancare 
Che diro della gioca biirlà? Purtroppo ancoro 
poco in quanto parecchie cose devono esse- 
re ancore < mole meniate io aprile principale 
he po mie comunque bone 
Anche pe 1 questa velia e lutto, rimanete sm- 
tonizzafi par nuova notizia in uno dei prosai 
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■ PROLOGO U 

Vi dico su osto che Max «a deciso di cambiare 
nuovamente ri fondino della Posta (assieme a 
quello di Editoriale e Indice). Ricordando 
ancora le incredibili traversie ottiche rem ali- 
che che questo ha comportato qualche tempo 
addietro c è proprio da augurarsi che le cose 
filino llscie, questa volta Abbiamo in ogni 
caso verificato con una stampa User n risulta- 
to e questo c è sembrato decisamente confor- 
tante, potremmo aver finalmente trovato ras- 
setto definitivo, anche se toccherà come al 
solito ai commenti contenuti nelle vostre fette- 
re la valutazione tinaie 

Per il resto devo purtroppo amen tare, anche 
questo mese (e per la seconda volta consecu- 
tiva I, Y impossibilità da parte mia di curare in 
maniera mie graie ia stesura della Posta per tó 
quaie mi sono quindi dovuto affidare all aiuto 
di qualche prode e volenteroso redattore. Non 
me ne vogliate per Questo e solo che proprio 
non ho avuto il tempo materiate 

ULTIMATUM 

(Parte Secondai 

mese scorso ci ha provalo MA questa volta 
è il turno di Shin, Oh su ia vola buona? 

Forse il messaggio del mese scorso non vi è 
arrivato 1 Ne abbiamo piene te scatole della 
diatriba Amiga Vs PC a Am.ga Vs Resto del 
Mondo. E comprendi 1 * che ognuno voglia 
dire la propria su queste argomento, ma è 
anche vero che fa situazione e ormai chiara 
anche per i sassi Dunque o c è il gruppo 
degli esaltati, alias il mio è più bette dei tuo', 
o cte chi ha ila testa su spaile e sostiene che 
le due macchine s-ono sosta nuzialmente diverse 
e quindi non paragonabili lo credo di essere 
tra quest ultimi Possedendo entrambe le 
macchine supplisco alte mancanze di una con 
le caratteristiche dell' altra; ovvero gioco ai 
platform. agli snoot em un a Sensate Soccer 
e ai Beat em up su Amiga alte avventure grafi- 
che, agli RPG e ai simulatori in genere su PC. 
Anche se si sono verificate alcune ecce noni 
(vedi Joe e Mac e Cool World su PC) juesto 
non vuol dire che adesso i PC siano alio stes- 
sè livello di Amiga per quanto riguardi i 
cosiddetti giochi arcade. Quest ultime due 
righe vanno collegato alle capacita dei pro- 
grammatori e non alle potenzialità delle singo- 
le macchine 

Un esempio per sottolineare quello che sto 
dicendo può essere rappresentato da FI GP 
deila MflEFppFOse uscito circa un anno e 
mezzo fa su Amiga era un vero e proprio 
capolavoro: fluido, realistico msomma II 
meglio del meglio Usato questo Nata:- su PC 
è affrettante belio Duali sono ie differenze? 



Colori a parte, c'è una sol a differenza sosta fi- 
date ed è questa: avete un 386 25 Mhz o più? 
Bene buon divertimento! Come dite? Avete 
solo un 2B6 (il numero dei Mhz non fa grossa 
differenza .)? Seat, scat. scat... Quello che 
voglio dire è che fé due macchine sono 
sostanzialmente differenti: quella di casa 
Commodore ha delle caratteristiche ben preci- 
se che bene o mate sia nel campo videoludico 
che in quello della '/ideografica rinviano alla 
capacità dei programmatori il risultato dei 
prodotti. I PC invece non sono macchine pro- 
gettate specificaiamente per giocarsi A questa 
mancanza però le software house hanno potu- 
to contare su una notevole versatilità e una 
continua evoluzione, s l esempio più lampante 
è dato dalle realizzazioni firmate 0 rigiri i sto 
solo aspettando il bollino 486 power sulle 
confezioni dei giochi, ì bellissimi io tulio e 
per tutto su un 486 ma sugfi altri PC? Q si 
supplisce diminuendo il dettaglio grafico 
(quando è possibile i, oppure.. 

Ma questa situazione per guanto durerà? Ora 
come ora se uno vuole comprare un personal 
deve comprarsi un 4gf ma nel giro di un paio 
d anni a che ponto saremo arrivati? I 486 
saranno già delle macchine obsolete oppure 
no? La soluzione migliore sembrerebbe pro- 
gettare una macchina dair architettura univer- 
sale (300? NdMaxf in cui è sufficiente cam- 
biare il processore centrale da potenza dei PC 
è tutta li (beh entrano anche in gioco la cache 
memory e il resto ma cj starno capiti il con- 
cetto è sostituirlo come si può sostituire una 
scheda grafica), per quanto riguarda la velo- 
cità nella gestione dati) quando il singolo 
utente riterrà superato quello ette possiede in 
quel momento, in attesa ovviamente di uno 
sconvolgimento totale r*el campo dell informa- 
tica e dell'elettronica. 

E il rovescio della medaglia per l'Amiga? E 
presto detto. La Commodore, con la serie 
Amiga, ha tenuto una politica sostanzialmente 
diversa da quella degl» IBM PC e compatibili 
Dal punto di vista tecnico la grossa svolta è 
avvenuta solo adesso con [ avvento del 1200 e 
dei 4000 (diciamo con l'avvento del nuovi 
chip grafia ASA), ma almeno a mio parere la 
sostanza non cambia Per il 500 continuano a 
venir prodotti giochi dall'impatto visivo sem- 
pre migliore, mantenendo inalterata o addirit- 
tura aumentando la relativa giocacela (vedi 
Lìonbeart. Zoo!, Prciect-X Assassin eco 
ece i e questo significa che i programmatori 
hanno coiti ine iato a conoscere i fondo la 
macchina, per tutto quello che riguarda i van 
chip grafici, ti bitter eccetera, eccetera. 

E con (t 1200 allora? $ ricom incerò da capo, 
solo che dal punto di vista tecnico ci si avvici- 


nerà maggiormente alte risoluzioni dei piu 
quota! r com-op Per poter avere le avventure e 
i simulatori che hanno l PC allora? Semplice, 
ci vorrebbe da parte della Commodore una 
polito ette ponga i utente nella condizione di 
avere un hard disk di sene Probabilmente 
però è troppo tardi per intraprenderla adesso, 
anche se sembrerebbe runica soluzione pos- 
sibile 

D'altra parte per spingere i PC al livelli Amiga 
per tutto quello che ha a che fare con i 
platform. gli shootem up, beh cl siamo capiti 
non so proprio da che parie girarmi (non eh* 
non $1 possano fare decentemente, vedi 
appunto Jpe e Mac e Cool World, ma un 
Assassm o un Llonhean per il momento scor- 
datevi lo 

È appunto questa netta divisione tra te due 
macchine che rton le rende paragonabili, e 
anche se io stesso ho paragonato prodotti 
realizzati su entrambe te macchine è stato solo Q 
per cercare di chiarificarvi questa situazione 
una vetta per tutte 

Tutta questa pappardella ( ho tirata giù per 
cercare di farvi capire come sta mutile conti- 
nuare a linciarsi per cercare di difendere la 
propria macchina Evitate di scriverà godzr- 
liàrdi di lettere su questo tema poiché grò 
troppo lungamente ne abbiamo discusso 
insieme Usate carta, inchiostro francobollo e 
soprattutto materia grigia per proporci qual- 
che nuovo argomento Questo per noi dovreb- 
be essere ormai chiuso, e grò da tempo,,. 

Nuovi argomenti quindi, riflettete e cercate di 
proporre qualche motivo di dibattito più attua- 
le e meno abusato. 

E FORSE UN GIORNO S£/ TGM 
PARLEREMO ANCHE DI OLOGRAMMI... 

Ayet Rlcki, 

come slar? Per quanto mi riguarda posso dire 
che. insomma, non c è malaccio E 1 ia prima 
volta che scrivo alla redazione di TGM da 
quando ci sei tu a condurre la posta Orfani 
I unica altra volta che vi scrissi fui Citato nef- 
l'atlora Posta Brevis di Cario, e l'argomento 
trattato allora era la polemica sulla demenzia- 
lità o meno nelle vostre recensioni Superato 
questo discorso (visto che avete saggiamente 
deciso di non togliere quei vostro insano 
umorismo, aumentando tuttavia la descrittivi 
dei giochi), mi sembra forse il caso di tagliare 
corto e passare al motivo per cui mt sono 
deciso a scriverti 

Vorrei precisare innanzitutto (solo a titolo di 
cronaca) ette quando fui citato da Cario secoli 
fa ero sotto lo pseudonimo di Lete A50D (o 
Le le 3B6VGA. in quanto possessore di 
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entrambi i computer) e che anche se può 
sembrare idiota preterirei mantenere tuttora 
1 anonimato 

I pensieri che dopo cosi tanto tempo mi stan- 
no spingendo a scrivervi di nuovo sono 
sostanzialmente diversi dai soliti discorsi Mio 
Vs Tuo fa piraterìa o, come era successo allo- 
ra. ia violenza nei yideogioctu. Questi sono 
argomenti che considero sorpassati (anche se 
finché il diveriimento videoiudico rimarrà in 
vita è logico che cr sarà chi parieggerà per la 
propria macchina: e successo tra Spectrtim e 
C 64 tra Amiga e ST. tra Aringa e PC e adesso 
fra te vane console', e d,: tempo ormai 
Ora nel frattempo è spuntato un nuovo argo- 
mento: i cosiddetti filetti collaterali che pos- 
sono provocare i vrdeog lochi Attacchi di epi- 
lessia. alienazione mentale psicologi in allar- 
me, eccetera eccetera,, volete sapere la mia? 
Lasciate perdere, dicevano le stesse cose della 
televisione anni addietro dicevano che la Coca 
Cola consumava II calcio nelle ossa, dicevano 
che I Buondì erano cancerogeni, lo dicono 
adesso della Corona ria birra) in som ma, se 

qualcuno non si diverte a dire baggianate di 
dimensioni; colossali $ vede che non é con- 
tento 

Ma veniamo a quello che mi sta vagando per 
fa. tosta da alcuni giorn Ora come ora (beh 
diciamo da una decina di anni a questa 
parte...) ci sono i co*“-op, i computer le con- 
sole, ma il futuro'? Queste sono le macchine 
che stanno alia Base osi divertimento elettro- 
nico, r è stata una grossa evoluzione dal 
punto di vista tecnico e continuerà ad esserci 
ancora (ultimamente per simulare meglio la 
realtà si sono inventati t R 360 . I sedili idrauli- 
ci. eco, ecc I, ma la situazione rimarrà 13 stes- 
sa 7 D sarà soie un continuo miglioramento 
dal punto di vista meccanico? 0 cambierà 
radicalmente il modo di divertirsi sfruttando 
I elettronica? La rea ita virtuale è ormai un dato 
di tatto, e il massimo concepibile (almeno per 
me) è che si arriverà a dei costi di produzione 
così bassi che ognuno di noi potrà permettersi 
di avere tale sistema In casa. Forse si proget- 
teranno altri modi di simulare la rea li à, magari 
con un sistema 01 generazione olografica 
(sembra quasi fantascienza) che permetta di 
mescolare realia a illusione, 0 forse no 
Però, la sostanza di questo discorso è per 
quanto tempo andremo avanti col videogioca- 
re. senza arrivare a una situazione di stallo? Ci 
sarà sempre ti supporto tecnologico a rivolu- 
zionare (0 a migliorare sempre di più) il modo 
di divertirsi 0 saremo invece 'costretti 1 a 
impiantarci davanti ad appunto una situazione 
stazionaria? Credo dipenda lutto dalle opacità 
inventrve deh uomo 

lo sono convinto in una continua evoltone, 
poiché credo che le potenzialità dell uomo 
siano illimitate, ma se solo comincio a riflette’ 
re sull eventualità contraria entro in una fase 
di depressione acuta 

Provate a pensare ad un futuro senza evolu- 




zione. che futuro sarebbe? 

Saluti a tutta Ea redazione 
Lete 

Non direi che il mondo sia stia semplicemente 
evolvendo, non sarebbe sufficiente it mondo 
sì sta tecnologicamente evolvendo in modo 
progressivamente accelerato Dire che le pos- 
sibilità dall uomo siano illimitate è indubbia- 
mente un affermazione pesantuccia ma, 
almeno per il momento, non credo che la 
situazione di stallo da te tanto semola possa 
essere brevemente raggiunta (e a dire il vero 
non so se questo sia coi una cosa così positi- 
va, ndMft*). Circoscrivendo il discorso al 
nostro ambito, proviamo a partire da Pong, 
passiamo claH'Atan.VCS. poi li Vie 20 . il Com- 
modore 64 , per arrivare all Amiga, ai 486 alla 
ultime console, al CD-Ram. Quello che stupi- 
sce é la proporzionalità inversa Fra tempo di 
sviluppo che intercorre fra l'uscita di una 
macchina e quella successiva (evoluta) e le 
potenzialità tecniche a una rispetto a quella 
precedente, infinitamente maggiori. 

Non ci sono dubbi quindi che li miglioreremo 
ancora 1 nostri giochi almeno finché questo 
sarà possibile, ma alia fine le sensazioni che 
proveremo saranno sempre ie stesse, oppure 
no? Magari a sara un do di partecipazione in 
più 10 in meno?) Pessimismo? Forse In ogni 
caso il futuro dovrebbe poter essere decisa- 
mente affascinante, giocare con una macchina 
virtuale a Strip Poker potrebbe rivelarsi una 
gran bella esperienza Pensate invece che 
bello vivere in prima persona le avventure di 
Larry, con tanto di cinque (e sei, facciamo) 
sensi... Siamo ancora a un livello troppo lega- 
to al presente per poter tare previsioni preci- 
se in ogni caso noi s ramo qui e vi terremo 
informati. 0 forse un giorno Su TGM parlere- 
mo anche di ologrammi 

LA VERITÀ \ TUTTA LA VER!TA\ 
MEHVAL TRO CHE LA VERITÀ 7 

Caro Ricki, Ricky, Rita. Riky, Rechi, Riqhy Rie* 
chi (thè one?), 

ma si può sapere come cappero ti chiami? 
Ormai sono a livelli critici, ogni mese II tuo 
nome assume forme dialettiche sempre diver- 
se e, lasciamelo dire mi sembra quantomeno 
strano! 

Sono ormai parecchi numeri che sto indagan- 
do sulla tua persona e permettimi di dire che 
la tua identità è ormai facilmente svelante io 
non sono Tom Ponzi e mmagino di non esse- 
re runico ad aver scoperto la sporca verità e 
sì caro Rrcky (0 Rita, RiCftL Rikky, Titti eie j la 
verità {h fa male io so è semplicemente una 
ma andiamo per gradi H 

Negli ultimi tempi ogni numero della Posta 
sembra tatto da persone differenti ma faccia- 
mo degli esempi, nel numero dì ottobre (0 
settembre, non ho voglia di andare a cercare 
in mezzo 31 casino che regna sovrano in 








I 





camera miai !f). sembri (sembri é fin troppo 
leggèra come affermazione) abbastanza' di 
parìe, a lai punto Che ti schieri In un modo Che 
oserei definire spudorato, nei confronti dei PC 
& Compatiteli (ah, ah, ah. scusate non volevo, 
mi è proprio sfuggito!) 

TU, proprio TU che ti sei dello sempre neutra- 
le. hai tradito in modo così ecclatanle i tuoi 
appassionati lettori, permettimi di dirti che ciò 
è quantomeno assurdo ma chi credi di pren- 
dere in giro? Non avrai mica pensato che tutti 
1 tuoi fan siano talmente finca da non accor- 
gersi di questo tuo improvviso cambiamento 
di personalità! 

Se tutti avessero per un'attimo riletto la Posta 
e quindi confrontala con quella degli scorsi 
mesi, non ci avrebbero messo molto a capire 
che era futi altra persona che curava l angolo 
più importante di TGM f 

in som ma ci siamo stufati di essere presi per i 
fornelli, se fa Posta non la fa più QUEL Ricky 
allora perché non lo dite chiaramente, se con- 
tinuate cosi prima 0 poi mi toccherà incaricare 
sul serio un investigatore privato (non per 
niente ma II mio lavoro, studente non mi per- 
mette di sperperare enormi quantità di dena- 
ro) 

U Posta deve tornare quell angolo di comuni- 
cazione che permette d» avere un minimo di 
ftlo diretto tra il lettore e II reti attore (in questo 
caso dovrebbe essere Ricky {0 RichL 0 ... ok, 
ofc. la finisco!) 

Insomma Chi sa ira mai questo Ricky 7 Forse un 
redattore esterno che fa finta di essere inter- 
no? Q magari è uno dei redattori? E se fosse- 
ro lutti I Redattori? ili mistero non l'ho ancora 
risolto ma sono molto propenso verso la terza 
ipotesi: nell ultimo numero infatti la Posta ina 
latta Sfun (e Mirko che si è tradito netta 
recensione di Uoritteam, qualche numero fa 
0 rettesi e chissà quanti altri hanno scritto io 
quel glorioso angolo, 

Ok. adesso devo tornare a studiare, ma presto 
tornerò per svelare tutta la venta su Ricky io 
Mllly. iilly, Trilly (ovvero la mucca deila Milka) 
a ricordale die 10 non porto le mutande! M 
Ma nell 1 Alessio 

PS Sarete ancora presenti all Abacus e alfa 
Fiera dell Infanzia? In caso di risposta affer- 
mativa porterete anche Ricky? (ah, ah, ah, che 
cattivo che sono! ) 

PPS Quando uscirà Lionhean originale? (E 
uscito, ndR). Da quando ho letto ia recensione 
non sto più nella pelle 1 

C inetto a tutti* M (Vi ricordate chi salutava m 
questo modo?) 

Dunque, dunque dunque In questo momento 
sono io (Slitti) a risponderti Come avrai letto 
nella Posta di Febbraio, oltre ai vero Ricki (ti 
toccherà aspettare fino al mese prossimo per 
sapere chi è veramente) quella Posta è stata 
curata dal sottoscritto, da Mirko e da MA PìQ 
ette altro il nostro compito è Stato quitto di 




http^/www.oldgamesital ia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





PC SUM Commodore 80386 SX 25MHz 

m 10S MB 2MB Hm 1.44 FOD SVGA Mo m 

utumm 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

NO 120MB 4MB Ram 1 44 FOD SVGA Mot/se 
Ur.2,390.000 

Tutti i computer Commodoro sono compresi dì MS-DOS 5.0, 
montano microprocessori INTEL (DX) e scheda 
audio add Hb compatibile in omàggio 

Attenzione sei tisi un Pc assemblato eseguiamo 
ts sostituzione detta vecchia piastra madre 

Chiedi \ì preventivo 

AMIGA 3000 a partire da LIL2 *49D JOO 
AMIGA 4000 a partire da JJ1.3J90.DOO 
AMIGA 600 + Klckstart 1.3 Lit.550.D00 
AMIGA 500 Ptus Appetir 4 KI dotar! 1.3 UI.550.MO 


AMIGA 1200 

Microprocessore 68020 14MHz 2MB Rm (Chip) 

FDD 880X8 - 256.000 Colori (modo HAM) 

Nuovo Kick Start 3.0 Italiano 
UL 520. 000 

(in permuta con il tuo vecchio amica 500 1.3 1MB) 
Attenzione a tutti i possessori di Amiga 500 Ptus o A600 
Espansione 1MB Ut. 159.000 In regalo XìckStart 1.3 


Continua la permuta dell’usato 

Commodore 54 con registratore Ut 50, 000 
Floppy Disk Drive 1541 // Ut 50.000 
Amiga 500 1.3 1M8 Pam Ut 200. 000 
Amiga 500 Pi us Ut. 250. 000 
Amiga 600 Ut 250,000 
Amiga 2000 (Rev. 6. 2) Ut 280. 000 
Megaddve Ut. 100 : 000 
L* usato non viene venduto a questi prezs) 


Itoti! 1 prezzi tono IVA Comprata 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese 
Tel. 02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina 



ALCUNI NOSTRI PREZZI GARANTITI 100»* 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO * VENDITA PER CORRISPONDENZA 


VIA G. MAIMARA 7 
15033 CASALE MONF. 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142,7621 12 



RICHIEDE TE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


CITTA 


CAP 


TEL 


DuariMÉ 

da 50 3 ICO 

Ci 210 ì 300 Ci 6 ut? i Tifi 

Prszs unitaria 

MICRO DISK 3.5 20 DS.00 NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

600 

740 

720 

MINI DISK 5.26 20 OS DO NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 

600 

560 

540 

UNI DISK 5.2 OS HO 1.2 MS 
ALTA DENSITÀ + BUSTA + ETICHETTA 

1000 

950 

SSO 

MICRO OlSK 3.5 OS .HO. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1300 

1200 

1100 

BOX PORTA DISK 3 1/2 0 5 1/4 86 POSTI 


Lj 4.000 

ESPANSIONE 512K PER AMICA 500 



|, fcQJOQ 

MICRO DISK 5 1/4 BOX PLASTICA 



L 700 

CONFEZIONE 10 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 


L 400 

BOX POSSO 150 POSTI 3 1/2 



L 39300 

KIT PULIZIA DRIVE 3 1/2 a 5 1/4 



L 6.000 

VIDEOCASSETTA VHS HIGH BRADE 

: ■ 

120 

L. 3*9 50 

IMI' 1 L.4.450 

MICRO DISK 3.5 IO MARCATI BOOT FORMATTATI AMICA 


L 1.000 


MAXI DISK CONVERTER UTILIZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DISCO DA 720K IN UN DISCO HD 1.4 M PRATICANDO 

IL SECONDO FORO. 



58.000 


rum I PREZZI St INTENDONO iva CQ^RESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRÈSSE m TUTTA IT ALLA SPESE Di SPEDIZIONE L. '2 000 FINO A 3 
KG L 13 000 FIMO A 5 Kfi l 1$ 000 FiVO A 10 KG . I 16 ODO FINO A 15 KG ; L 20 000 FINO 
A 20 KG NOTE 100 DISK 3 1/2 PESANO AUINORCA KG 2.5 CON IMBALLO 
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selezionare le lettere da inserire, trascriverle 
su computer e in alcuni casi rispondere La 
Posta Synlheiica è stara fatta Principal mente 
dal sottoscritto iancne Marco, comunque, sì è 
reso uri lei mentre prologo conclusione alcu- 
ne risposte e la revisione generale le ria fatte il 
vero fìtcki Per quanto r i guarda t altra Posta, 
cui facevi riferiménto nel corso della lettera, 
avevi ragione è stata opera d> Andy Orchesi: 
uno dei redattori piu preparati, mene se effet- 
tivamente un po parie Questo è comunque 
stato, almeno fino ai mtb* scorso i unico epi- 
- J sodio nel quale sia stato qualche d'un altra ad 
occuparsi delia Rosta 

Il perché poi il mese scorso fa anche questo) 
le cose siano andate cosi. beh. è semplice! Lui 
^ era pesissimo nei fare auaicosaltro di molto 
più Importante ( sempre per quanto riguarda 
TGM).. 





MONOLOGO INTERIORE 



L altro ieri stavano aggiustando la strada sotto 
casa, io guardavo i pesctohm rossi che sguaz- 
zavano psH'icquanc Art queH acquario, I ho 
comprato tre anm fa In «castone 01 una fiera 
ittica in quei tii Pmo Mantt-mo Èra un estate 
calda e assolata conati un mucchio di 
ragazze Cera la Rosy sèmpre tirata, perfino 
troppo, a dire il vero si comportava un po da 
tr... lasciamo stare An quando usciva la sera 
con la sua minigonna e quel vestitino tutto 
attillato aveva delie con/e da far invidia a 
un'autostrada, ho cercato pure di uscirci 
insieme ma mente non ne voleva sapere. 
Poi C era Monica *r persa dii Masini che 
ogni sacrosanto gipm: mi taceva due palle 
cosi con fa sua Maimconoa non ne potevo 
più... Ma perché sto scrivendo queste cose? 
Perché mi sono stufato, ecco perché Non se 
ne può davvero u?u, sfog io le pagine che pre- 
ferisco della rivista, e cosa caspita ci trovo? 
Lotta disperata tra Amiga e PC 
Riicki, so che non ne hai alcuna colpa. quindi 
mi rivolgo direttamente ai colleglli lettori: fini- 
tela di lottare come degli scemi, Ma non vi 
rendete conto di quanto possano essere creti- 
ne e noiose delle petulanti e pedisseque ripro- 
duzioni della pagina dei dati tecnici delle 
vostre macchine? lo quando gioco mi diverto 
comunque, basta che ciò con cui gioco sia 
divertente; pensate un po a tutte le partite a 
Qix (anche senza MegaVGA e ce > -loto bardi di 
colori),.. Possibile che tutta il tempo che è tra- 
scorso dalle diatribe C64 vs Spectmm non 
abbia migliorato le vostre condizioni mentati? 
Ma non c'è proprio nient altro di cui panare? 
Vaobé vabbè. amen, sarà per la prossima 
volta... 

Uno stufo 

BOARQGAME ANDREA RISPONDE 

Ciao Andrea, mi chiamo Alessandro e ho 17 
anni. 

innanzitutto vorrei dire che mi sono avvicinato 




al favoloso mondo degli RPG per sbaglio. 
Infatti circa un armo fa avevo ordinato da 
Milano un videogioco i Doublé Dragoni e in ve 
ee mi sorto visto arrivare una scatola rossa 
con su scritto DUNGEQNS & DRAGGNS Da 
allora mi sono appassionato a questo fantasti- 
co mondo. Nel seguente anno ho svolto vane 
partite (di cu< tacevo il Màster). Ora ho pensa- 
to di comprare Advanced Dungeons & Dra- 
gons, ma non ne sono molto sicuro. Cosa 
puoi consigliarmi tenendo conto che adoro sia 
il tantasy che i! cyberpunk? 

Domande 

1) Come si usano le miniature? Bisogna usare 
per le mappe fogli cor quadretti stratosferica- 
mente grandi? 

2) Cosa ne pensi dei seguenti RPG; Il Signore 
degli Anelli.; Il Richiamo di Cthulhu; Roborech; 

I Cavalieri del Tempio Uno Sguardo nel Buio; 
Cyberpunk Martin Mystere. Dyfan Dog? 

3) Puoi descriverli brevemente? 

Ti saluto e ti ringrazio In anticipo per aver 
pubblicato la mia lettera 
Alex "RPtr Cosso 

Caro Alex, ti ringrazio per fa lettera che contie- 
ne domande che interesseranno sicura mente 
a tutti gli appassionati e passo subito alle 
risposte. 

1 ) Le miniature, che molti si ostinano a chia- 
mare soldatini e peggio pupazzetti (arghfH). 
non sono indispensabili ainmemo di un gioco 
di moto, ma di sicure si svelano estremamen- 
te utili e comode La loro funzione principale 
oltre a un puro effettc scenografico, è quella 
di stabilire in maniera estremamente precisa 
la posizione dei singoli giocatori rispetta 
all'ambiente che fi circonda e soprattutto, 
rispetto a eventuali avversari. Il fatto è che 
indicazioni orali del tipo mio guerriero si 
mette tra f orco e il mago" tendono spesso a 
essere fraintese e. mentre il giocatore intende 
una cosa, Il Master ne capisce un altra, con 
risultati spesso disastrosi (dalla morte del 
personaggio a furibonde liti). Le miniature 
danno un'Indicazione precisa del punto In cui 
Si trovano personaggi e mostri, senza possibi- 
lità di errore. I più esigenti possono acquistare 
anche gli elementi paesaggistici di cartone, ih f * 
vendita presso tutti i negozi specializzati, ma 
per chi si accontenta basta tracciare eventuali 
pareti su di un foglio bianco che funge da 
base dì gioco, Una soluzione estremamente 
efficace in questo senso è quella di utilizzare 
una lavagnetta canee l'abile, m modo da evitare 
lo spreco di tonnellate di carta 
3) Rispondo prima a questa per comodità; ti 
Gioco di Ruolo dtt Signore degli Anelli è 
ambientato nel magico mondo creato da 
J.R R Tolkien da tim considerato come il piu 
grande scrittore farrtasy di tutti i tempi. Si trat- 
ta di un gioco estremamente preciso e realisti- 
co, e quindi non semplicissimo dal punto di 
vista deile regole Questi stessi caratteri si 
ritrovano anche nelle espansioni, piene di det- 






tagli e particolari utili La presenza di mostri 
ed esseri particolari è abbastanza ridotta, 
soprattutto se io confrontiamo con un giocò 
come Dungeons & Dragona, e personalmente 
ritengo che questo sia un oene. I! Richiamo di 
Cthulhu è invece un Gioco dt Ruolo horror , in 
particolare Ispirato ai racconti di H P Love- 
cratt altro grande autore di fama mondiale II 
sistema di regolò è semplice ma efficace e 
mentano una particolare lode la mancanza di 
livelli (non trovate stupido Che il vostro perso- 
naggio cresca tutto di un botto dopo aver 
accumulato abbastanza punti esperienza? É 
meglio invece un aumento minore ma contì- 
nuo, libero dai vincoli dei livelli) e la presenza 
dei Punti Sanità, grazie al quali è stabilire se 
un personaggio cade in preda al panico o 
Impazzisce Riuscire a giocarlo m maniera 
decente richiede comunque un'ottima prepa- 
razione da parie del Master, Roboiech non è 
altro che il Gioco di Ruolo di Batlleiech fa 
celebre simulazione in cui ci si affronta a 
bordo di enormi esoschelein ultra co razzati, e 
contiene un mucchio di interessami regole 
supplementari, t Cavalieri del Tempio - Gdr 
interamente italiano - conduce t giocatori a _ 
spasso per il tempo, dando anche la passito- 1 
tità di imparare qualcosa di più della storia (un 
modo divertente per studiare) con regole 
abbastanza complesse. Cyberpunk, ancora 
una volta spirato a un libro, o meglio, a un 
intero 1 itone letterario, è ambientato in un vio- 
lento futuro, interamente dominato dalla tec- 
nologia e dai soprusi Le regole sono semplici, 
mentre molla attenzione è stata rivolta a tutti 
gii elementi di contorno al gioco, dagli impian- 
ti cibernetici ai co negarne ntt in realtà virtuale. 
Martin Mystere fi Dylan Dog utilizzano uno 
stesso sistema di gioco (in reatta Martin 
Mystere è solo un espansione per Dylan Dog) 
e danno la possibilità di ambientare le proprie 
partite nel magico mondo di due tra i piu cele- 
bri fumetti italiani. 

2) il Gioco di Ruolo del Signore degli Anelli è 
secondo me il miglior Gioco di Ruolo attual- 
mente in commercio, grazie afta sapiente 
unione di un perfetto sistèma di regole con la v 
più grande saga tantasy mai scritta L'unico 
ostacolo può essere dato dalla difficoltà, ma è 
inevitabile vista la precisione del gioco. Anche 
Il Richiamo di Cthulhu è veramente nello, ma 
si rivolge a un pubblico forse più slittarlo 
Scarso Invece Roboteeh che trova fa propria 
collocatone unicamente come espansione del 
più celebre Battletech I Cavalieri del Tempio 
parte da un idea di base decisamente interes- 
sante. ma risulta troppo complesso in rappor- 
to alla qualità stesa del gioco. Ottimo Cyber- 
punk che riesce a ricreare alla perfezione la 
atmosfere del celebri romanzi di Gibson, con 
regole facili e veloci da imparare e un ottimo 
approfondimento dei futuristici sistemi ciber- 
netici Chiude infine la rassegna Dylan Dog 
interamente Made in itaiy", che unisce 
Tarn Puntazione del più famoso fumetto dalia- 
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no con un ottimo sistema di regate. 

Se, come bai detto i tuoi generi preferiti sono 
H fantasy e il cyberpunk, direi erte la scolla 
viene limitata a due onici inoli, Cyberpunk e il 
Gioco di Ruolo del Signore degli Anelli Perso- 
nalmente preterisco tl primo, ma questo deri- 
va unicamente dalia mia grande passione per 
te opere di Toikren; considerato comunque il 
fatto che pess^di già un fantasy (Dungeons & 
Dragone), ti conviene forse provare Cyber- 
punk, m modo da avere due titoli compieta’ 
mente diversi tra loro 
In ogni caso, buon diveiHmarttoi 

IL DOMANDONE DEL MESE 

Cari redattori di Gamas Machine sono Salva- 
toro Mazzola e vorrei darvi un suggerimento 
di scrivere il voto In alcuni giochi come Sreet 
Fighter 2 o Body Blows o Super Frog. lo vi 
voglio suggerire questa cosa perchè motti let- 
tori come me e anche miei amici ci tengono 
molto al voto, special mente nel giochi brutti o 
discreti o qualche volte nei giochi pelli, Quindi 
vi prego di pensare a questo suggerimento, se 
non potete farlo per qualche motivo v| prego 
di rispondermi fUndinzzo k dietro te Postai. 
Buon Lavoro e Buone Feste 

La domanda non m è iroppo chiara ma ho 
come l'impressione che 
ci sia qualche ù uno Che ancora non abbia 
colto te differenza tra una previe v; e una 
recanÈione... 


IL DOMANDONE DEL MESE 

I Parte Seconda) 

Cari redattori di (The, e due^ NdflJ Games 
Machine sono Mazzola Salvatore e vi ho scrit- 
to altre volte, Vi scovo un altra volte per rin- 
graziarvi per aver messo nel giornale di qué- 
sto mese il voto a Sreet Fighter U, pero secon- 
do me e seconda altri lettori (molti miei amici 
siete stati un po ingiusti a dare Si (fll cosa? 
Anni di reclusione?!? NrfSHj, perché l' Amiga 
per ottenere questa grafica (scusate la frase) 
deve avere sputato sangue, e anche perché it 
gioco non e poi tanto bruito ansi e quasi 
uguale (sì fa per direi come quello del Super 
Nintendo e c'è molla differenza di prezzo sla 
dai negozio specializzato (£ 50000} e l'edicola 
(£1,8000) s invece quello del Super Nintendo 
costa £130000 Poi volevo chiedervi un gran- 
de favore se è possibile oi cambiare il tipo di 
votatone nei giochi come al posto di tecnica 
si potrebbe mettere grafica e al posto di inno- 
vazione sonoro ecc Un ultimi cosa vi chiedo 
se qualche volta perfavore mi potreste risoo- 
dere su che cosa ne pensate delle mie lettere e 
dei miei consigli lo so erte siete molto occu- 
pati ma se potete sprecare qualche minuto dei 
vostro tempo a rispondermi e io ne sarei 
motto felice 
Mazzola Salvatore (PAj 


Dunque premesso che entrambe le lettere 
sono rimaste inalterate sono giunto alla con- 
clusione di girare le domande ai Paltone, 
autore della recensione di SF2 
Allora allora, ah che beilo, finalmente sono 
riuscito a mettere fe mie sudicie zampe anche 
sulla Posta di TGM Vabbé avrei preferito 
farlo in un attra modo Tralasciando te totale 
'dflfl&m mitizzili one delia tua tetterà, non sei 
stato I un loo a >: ombrare il mio 81% Sapete 
che vi dico? Inizio a pentirmi aneti io; forse 
avrei fatto meglio a dargli 61%. e che non se 
ne parti più una grafica del genere non spre- 
me assolutamente i Amiga, anzi, usare oggi 
8+8 potori è un vero insulto ai chip del Com- 
modore, che sono ormai abituati a prestazioni 
ben migliori.* La giocaci lite non ha niente a 
che vedere col cotn-op, e tutta la realizzazione 
si pone qualche centinaio di gradini al di sotto 
della versione Super Famicom Se poi aggiun- 
giamo tutti i problemi che ci ha dato spio 
CARICANDOLO fe non solo su Al 200 dove 
solo più recentemente hanno corretto il bug 
che ne impediva Ea compatibilità) e il fatto che 
non sappia cosa sia ri drive esterno, Con 
questo non voglio certamente mettere in catti- 
va luce una macchina come I Amiga, anzi., un 
gioiello di tecnologia cosi, nel 1993. merite- 
rebbe una conversione PERFETTA di Street 
Fìghler IL tecn camente possibile QK? Ah 
un ultima cosa l prossimo che di scrive che 
un gioco in edicola costa scio 18000 si ritro- 
verà ie unghie strappate col Black n Decker, E 
lo facci? ip di persola! 

* ALT! A questo punto intervengo io (Maxi 
autore dell averasi sulla votazione d< Street 
Fighter il Secondo me il voto è più che appro- 
priato e siccome sono praticamente I unico 
qui in redazione a pensarla cosi, mi espongo 
di persona e Invoco un referendum globale 
per sapere esattamente cosa ne pensiate 
(fataci pervenire tu qualunque modo la vostra 
votazione). Rimango infatti deli idea che la US 
Gold, lungi da ir a ver sfornato un capo lavoro, 
abbia comunque realizzalo una conversione 
dignitosa 


SYNTHETICAMENTE 

E anche questa volta siamo arrivati all angolo ^ 
dei salute dette citazioni e, perché no a quel- ^ 
(angolo cui ognuno di voi (forse...) ripone le ^ 
proprie residue speranze di vedersi nominato 
Comincio subito coi salutare Marco e Salvato- 
re Vacchini, alias The Bitìon Brothers Slrikes 
Again i quali oh re ù essere appassionati di 
Ken Stura, e dei cartoni animati giapponesi, si 
sono contraddistinti per la singolare foto alle- 
gate, riguardante L Osteria del Gufo di Fof ga- 
tta, 

Passiamo quindi ad And rea Cerano, il quale 
sicuramente ha capito il perche di una non» 
pubblicazione nonostante le validissime argo- 
mentazioni. 

Abbiamo rinvenuto una musicassétta senza 



alcune documentazione allegata: contenente 
delie musiche di alcuni videogiochL. Presumo 
fossero da indovinare a quali titoli appartenes- 
sero Ecco quelli che abbiamo individuato 
SpeedBaii 2, Gods, Magic Fockets. Lem- 
mmgs fndy 500, 40 SParts Dnvtng L ignoto 
autore ci faccia sapere se abbiamo colto o 
meno nel segno. 

Marcello VmonuOvo ideilo Cicerone) vuote 
sapere come mai Max era in cima all'attero di 
Natale redattonale comparso nel numero di 
Dicembre (perché se cadi da ti é da dove tl tei 
più mate NdMax), e vorrebbe una foto con 
dedica della nostra amata e insostituibile 
Roberta (che ne approfitta per salutare Loren- 
zo da Firenze) In uno dei prossimi numeri 
stiamo valutando npotosi d 'al Segare all interno 
un poster a grandezza naturale peccato solo 
che., dopo la Donatella, anche lei sia piuttosto 
restia ad indossare il vestito da coniglietta- 
Torna a farsi sentire il Genovese Con Parenti 
In Scozia, che commenta così la nostra parte- 
cipazione a Game Master Dunque, tema di | 
scottante attualità è la partecipazione di alcuni 
nostri paladini alte trasmissione Gam^ 
Master se votele sapere te mie impressioni 
al riguardo (e so che te volete sapere) 

Max, il mio redattore prediletto, è sicuramente 
il ptggior attore, o comparsa, o come cavolo 
volete mai visto in Europa (facciamo nel 
mondo Direi... 'té pàjaur 1 ! NdMax). 
Naturalménte anche gli altri sono spaventosi: 
sembrano tante cozze che sciano m monta- 
gna L unico che un po' si salva e il borioso 
Marco Au tetta che con ta sua am da professo- 
re da lezione a tutta I Italia. Ho poi scoperto 
l origine dell immagine che it videog io calore 
ha nel mondo (imbecille obeso e un po 
impedito): ma fi avete visti \ ragazzi (se cosi li 
si pub chiamare) che vanno a chiedere I con- 
sigli al gran Maestro? Sono ributtanti, come 
del resto I doppiaggi 

Piuttosto velenoso (che dovrebbe essere 
anche l' unico quiz che ho risotto (AficeCoo- 
per), ma sicuramente realista. Cercheremo di 
riscattarci quanto prima 
Rispondendo a Luigi Bruzzone idei quale salu- 
to anche (I fratello, complimenti per l'esame di 
composizione) posso dirti che l uscite di Over- 
Drive e slittala a Luglio, che di Mantèc Man- 
sioni 2 per Amiga non se ne sa nuìla i che Ma* 
non è una persona seria «però non si cala gli 
acidi, cosi rispondo anche a Oliva Francesco) 
Chiudo con un quiz musicale veramente faci- 
le fila ballava sul fuoco, profumo di sesso 
attorno a sé \ Alia prossima 


CONCLUSIONE 

Ho scritto poco, ma ho riletto tutto, 
Stressato e appassionato, il vostro 
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ShADOW OF THE COMET 


Al passar 
della 
cometa 
Cthulhu 
ricomparirà 


INCHIESTA Al CONFINI DELLA REALTÀ IN UN VILLACCIO MALEDETTO* 

All'epoca deliulnmo passaggio della cometa di Halle v lo studioso Lord 
Boieskine aveva osservato che da un punto precìso del villaggio di IIK* 
nioiiih le stello brillavano stranamente vicine e minacciose. Questo folio- 
meno lo cnudii^e aNa follia e le sue ricerche caddero ndloblia Nel 
; d*' voi decidete di recarvi ad filsmouth in qualità di giovane astrono- 
mo. iti... giorni prima del prossimo passaggio della come Li. per svelare 
qui. i; misti ri Shudow of thè Cornei vi porierà nel mondo terrificante 
degli adoratori dì ( thulhtt per un indagine ai confini della realtà Av rete 
>olo tre giorni e Ire notti per scongiurare ta maledizione che minaccia il 
mondo mieto, perche quando passerà la cometa. Cthulhu e i Grandi 
A i ricompariranno Nel villaggio farete la conoscenza di una 
quarantina di personaggi dalla personalità molto differente. Vi 
daranno preziose informazioni che verranno automatica- 
men*c annoiale in un diario che potete consultare in 
qualsiasi momento In quest 'affascinarne avventura 
esplorerete olire 100 scenari che compariranno a 
pieno schermii sul vostro monitor, mentre i 
comandi della tastiera vi serviranno per le , 
azioni del vostro eroe. Riuscirete a scori- ,** 
giurare la maledizione di CthuJhu e a /' 
scacciare l'ombra della cometa? S 


(TU 


divfc"* oT Ihe ( .-mct t ifciptKi jx-r |*i 
(ilmr»r»m c ptótn rn '.iibirni 


COGNOME 

NOM£ 

/ VtA.__ 

" CODCS «0$TA!£ 
OTTA’ 

PA£5£ 

tiPO DI COMPUTEi 


J Desidera 
ri c evere una 
documenio- 
zionà graduila 
Sulla gamma dii 
iocfv offerir da 
AMES 


tvTKara <1 feglianda o C.T O, Via Pi*N<ianIf ?/F 40ftó9 ICHA PBEPOSA P-OLOGNA 


» 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://wvm.oldgamesitalia.net/ 


NON ADDORMENTARTI... 


NON SI SA MAI 
DOVE TI POTRESTI 
RISVEGLIARE! 



AMIGA l MEG 
PC 12 inHZ 286, 
386sx, 386 o 486 
SCHEDE GRAFICHE: VGA 
RICHIEDE 

64GK, DISCO RIGIDO 
JOYSTICK E TASTIERA. 
SUPPORTA: 

ADUB, SOUNDBIASTER 


C64 C L. 29.900 
C64 0 L. 29.900 
AMIGA L. 39.900 
PC L 49.900 


SI PREPARA UNA NOTI 
AGITATA PER LL NOSTRC 
LEE. E PROFONDAMENT 
ADDORMENTATO MA NULI 
GII IMPEDIRÀ D 
INTRAPPRENDERE UNO Df 
SUOI MOVIMENTATI VUGC 
NOTTURNI! PER FORTUN 
HA UN BUFFO AMICO, CH ! 
FARÀ DEL SUO MEGLIO Pf- 
TENERE LONTANO IL SUC 
PADRONE DA! GUAI E PE 
RENDERE DOLCE II $Ut| 
RISVEGLIO: IL FEDEL 

CAGNOLINO RALPH. RAIPt 
POTRÀ ESSERE INFASTIDIR 
IN QUALSIASI MANIERA 
MA NIÈNTE LO FAR- 
INDIETREGGIARE DAVANT 
Al SUO DOVERE 
NATURALMENTE, GRAZIE A 
SUO SONNAMBULISMO 
LEE FINIRÀ PER CONDURR 
RALPH NEI POSTI PII 
PERICOLOSI, PER ESEMPK 
NEL IBEL MEZZO DELL 
IMPALCATURE DI Ut 
CANTIERE EDILE O DE 
TRAFFICO DI UNA CITTA 
j* MA IL SUO HDt 
COMPAGNO S 
PRODIGHERÀ PE 
SALVARE LEE DALL 
MULE INSIDIE SEMPR 
IN AGGUATO... 






